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ienvenido, un mesmás, aMicromanía.Ya
es verano contodaslas de la ley. Vacacio­
nes, playa,sol.;y juegos, claro. Juegos
Que hacendelnuevo número deucrc­
manía unodelos más especiales de los

últimosmeses. ¿Por qué? Bueno, s610 hace falta que
mires laportada yteharás una idea. Para empezar,
por el nuevobombazode FX,unjuego que quiere
revolucionar laestrategiaen tiempo real llevándote
alterrenoonlinecomo no se havisto hasta ahora,y
donde campañasindividualesy cooperativasse mez­
clande manera magistral.

Tambiénenlaportadade estemes vasaencontrar
más juegos revolucionarios. Perodeverdad. Porq ue
siel esperadísimoy deseado «Sporeanoteparece
revolucionario, nada lohará, En la redacción - íe voy
adar unpoco de envidia-le hemospuestolas ma­
nosencima ytodavía nos estamospellizcandopara
comprobar que lo quehemos vistoes deverdad.
ll.ascosasquese inventa Will Wrighl. chico! Además.
como quieroquetútambiénempieces adisfrutarlo,
tepropongo que pruebes lademo del «Creature
Creator»,queencontrarásenel OVOde este
mes, yteanimes a participar enunestu­
pendoconcurso, diseñandotucriatura.
iPuedes ganar premiosestupendos!

[;(se acabaaquí lacosa? Puesya puedes imaginar
queno. Porque seguimosconlas revoluciones - équé
ha pasado estemes que no haymás que noveda­
desy novedades?- . En páginas Interiores podrás
encontrar el nuevo-y sí, revolucionario- aspecto
quelasaga de«Princeof Persiastevaamostrar a
fina les deaño. Algo con loque Ubisolt quiere dar un
girotremendoa loquefue latrilogía de lasArenas
del Tiempo.Ysidesagasexplosivas hablamos, la
de «EE.A.R.) también se renueva coneldesarrollo
de «Project Orígím, lomásnuevo deMonolith.con
Alma, otravez,dispuesta a poner aprueba nuestro
corazóncon mil y un sustos. iNo telopierdas!
Hay más, imuchomas', quevasaencontrar en este

númerode Micromaníatan revolucionario comotoo
dos los juegos y artículosque ya te he comentado: un
reportajesobreediciones especialesdejuegos para
PC,elavance deun juegode rot - crevolucionario' ­
para 2009,«Venetica).previews. trucos, avances,
noticia s... ¡buf,comoestáeste nuevo número!
y no teolvides del OVO, con «X3Reunion»derega­
lo, lasmejoresdemos, previews, extras, laversión

de prueba de «CreatureCreatoe. etc. Y, ya
sabes, espero que me escribasymecuentes
quéteha parecido estenúmero. Nos vemos
enel quiosco el mes que viene.
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El AGE OFCONAN
Descubre cómoes el
futuro reydel rolonUfle.

El WORLDSHIFT
Va está alJÍ ti juego con elque FX pretende revolucionar
la estrategia. i.lo habrán conseguido?Te locontamos.
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complelo de regalo.

,
Guías y trucos

98 elia/Da SECRETa
Aquí tienes una pequeña ayuda.
porsi lequedas atascado.

Reportaje
lOO JUEDOS DE EDJaaNES

DE mlE«laNI51A
Aquieslán las mejores
ediciones delmercado. para que
puedas elegir sin problemas.

• Sólo para adictos
10B lA mAlUNIDAD

Elespaciopara encontrarlo
todo sobrelugénero favorito.
¿Cuál es el tuyo?

~Grandes éxitos
u RElANZAAlIENTOS

Edicionesde coleccionista.
líneas económicas...

• Guías y trucos
11 lAsaluadN
92 Mass Iñect

• Ranking
as lA U51A DE AlICRaAlAN/A

Todoslos juegos que nos han
traído de cabeza el ultimo mes.

90 VUESTRaS FAVaRIJDS
Elmejor ranking; elque
hacemos convuestros votos.

_ .



tentación para los fans de la serie, para
amantes de la luchaque nunca la han ce
cido y. en general. para todos aquellos
se mueran de ganas de liarse a mampc
con los personajes más carismáticos, en
ñables••• ytambién peligrosos.

No hay mucho secreto en la fórmul2
reparto de personajes de siempre -e
rán lodos los luchadores de cStreet Fig
11»- junto a otros nuevos como lasupere
Crimson Viper, el campeón de lucha libr
Fuerte o el luchador de kickboxing Abel,
cenarios totalmente nuevos - iy especla
tares'- en 3D, infinidad de combos y gol
especiales delos cuales una gran partes(
inéditos...ynuevos elementos de jugabili
que multiplicarán hasta elinfinito lodiver
queresultaba yaparticipar en testornee
la saga. Jugar a «street Fighter IV»será I
ticoa r en combates totalmente nuevos ,
mantendrán una capacidad de enganchr
queyafo rma partedetoda una ieyenca,

Medio mundo ha ¡ugadocon ellos -y lú también- enmil formalo
oen los salones reereaUvos. 50n pura leyenda. pero vuelvenen
mejor forma que nunca.l.Ds viejos luchadores.- nunca mueren

e Acción() C<lpo;lm () Prwin C> Sin determinar

T
ener en cartera un reparto como el
quehalucidosiempre laserie cStreel
fighlerJ y no aprovecharloseria un
pecado. y de los gordos: Ken, Ryu.

Chun·li. Blanka,Sagat.Guile. Vega... hanpa­
sado por todas las plataformas que le pue­
das imaginardesde queelprimerjuego dela
saga apareciera hace iveintiúnaños'. ysi ha
sobrevividocomo uno de losreferentes enel
género dela luchahastahoy. por algoserá.

Capcom ha optado por aprovechar toda
laveterana delos personajesy elmáspuro
espíritu «Street Fighler»pero mirando hacia
delante para noquedarse anclados enel pa­
sado. «street Fighter IV»seráuna auténtica

El legendario «Street Fighter IV»
se prepara para invadir tu ordenadl

¡Par fin Ileg.l.
gr.n lucha .1 pel

.... Aunq~ cStrte l f l&1'rttr IV. ~u«er' el ~parta oril:inalCOII nueeespersona}6 C01T1O
El fuHte o Rufu~ lodoelr~orio ele k1c1lJdores lit . strHl f""ler lit tstM~ prMeflle.

Á Aqulestánuestrorepresentanlo II.1tllo: Vega esunluchador
eSlla~ol con dotes deb.aitarrn ymu~ lle1ig roso encomb.a le.

Á Unade Ia$ earx1e rfsiíeUmásatractivas de .o,rt. Yoid. ser;¡ SIl combinación de combateaereeJ I nivel del suelo.

Combates verticales en «Dark Void»

El peligro está sobre tu cabeza
Crytek anuncia «Crysis Warhead»

Seguimos en
plena «Crysis)}

Que haya una cootinuación para el iocreible
tCrysisl nosólo es un notición, sino que el
anuncio está lleno de detalles atractivos: v.//......
cWartarel desplegará una historia paralela
en la queesta vez seráotro personare
QUien seenfunde el famoso narotraie.
elSargento Sykes, también conocido
como 'Psycho" por su tendencia al
exceso duranle loscombates. Ha­
brá nuevas armas. vehículos. una
campaña nueva y más roeda­
despara e1lT1Jtlijugadot. ¿Con·
vencido? ¡ynosotros! •

() Acción () CryiekBudapest
Cl Elec:lronicArts () Otoño2008

Void",pero pronto se topara con toda una raza ale­
nigena defeas intenciones. Yya está liada.

lo mejorde cOark Void. serán suscombates ver­
ticales, estoes, los enemigos vendrán de arriba o
tucaerássobre ellos, usando un potente cohete
para desplazarte verticalmente ypelear enelaire.
y le hará buena falla porque noparece quefalten
lasamenazas en.Dar\( Void»... ni la di'fersión.•

Sieres de los Que se preguntaban qué clase de
misterio encierra el Triángulo de las Bermudas,
.Dark Void. te lo desvelará: el juego de acción y
aventura en tercera persona de Capcom apuesta
por la existencia alli de un universo paralelo alque
su protagonista, WIII, vaa parar fortuitamente, El
desafortunado piloto notardará endarse cuenta de
quenecesita salir porpies del kJgar Ilamado"The

() Acción/Aventura () Capcom () PrGein Cl2008



mSuperhéra es defo rmados.
THQ y Marvel hanalcanzadoun
acuerdo para crear juegos basa­
dos en lafranquicia "Marvel Su­
per Hero Squad",una lineaen la
que los populares superhéroes
Marvet tienen una estética me­
nosrealistay más divertida.

e Todos se reúnen en Gijón.
En concreto, lasseis empresas
de~ideojuegos más importantes
denuestropais y para participar
en Samelab. elúnico evento es­
pañol dedicado a la industria y
creación delvideojuego. Sera el
10 y 11 de julio. y puedes infor·
marteen www.gamelab.es.

mRearmare hasta lasdientes.
Bohemia Interactive ha dispues­
to una actualización gratuita
para (ArmA: Armed Assaulb
repleta decontenido: unnuevo
modomuttijugador, herramien­
tas de edición. servidor Linux.
nuevas unidades... si tienes el
juego, nopuedes perdértelo.

• Na sólosetratará de un ~en:Jadero vueleo visual respecto I la serie sino
que ~ Streel fighler IV, vendrá aeom~ftallo de milmovimientos nuevos.

Pulsuputslo que le suena: se trata de Cllun·L!. unode los personajes
I populares de la saga. ¿Qul~n podrla olvidar su patada giralorla?

. t ... _

roclo el earismI r kls emocionantes tG/IllWts de unolit losreyes y vetet<lllOS del género
Irt sepr~riIl entspectac:ularest5eenanos toninettlbles ptfSOIIi}t$ en 3D.

9AÑOS
larp teoe asus espaldaS el
veterano juego de rolcnIine
dwfquestI. I.l1O delos pioneroS
lIeIgénerO. Para~
este ;riverSario se han puesto
efl marcha toda lJla seriede
eYl'I\t05 YplDlI1ociones QUe

~ plI' cmcer sesenta
&!o de jJegogratuito a las
cuentas Ntli'va511e ..EYeI'Cple'StJ
Y~b. perohatri nVs
cosas. as!cp.le no dejesdepasal'

por e11TUldo deNooalh.•

Llega la estrategia más
social con «Battleforge»

Un ejército
a la carta
e Estrategia () EAPhenomic e EA e Otoño

Estrategia en tiempo real, combates multitudi·
nares. escenarios muy detallados, variedad de
unidades... sí. genial. pero.; ¿dónde está la ori­
ginalidad deeBattleforget? Pues en que ha sido
concebido para que nojuegues solo. En este
juego empiezas por confeccionarte unejército
a medida mediante la combinación dedistin­
tas cartas y cooperas o te enfrentas con otros
ejércitos. Amedida que avances ganaras mas
cartas para vencer o cambiar y participar en
desatentes combates con criaturasde fantasía.

eBattleforget busca ofrecer lX\iI experienciade
estrategia social en la que sea funliamental la
participación deotros jugadores para rn.dtipl¡­
car ladiversión. Ya sea con otros ocontra otros...
Prepárate para espectaculares batallas! •

• Ejirtitos tOIlstruldosI base de eartasse
tnfrentan tonlr¡ tomancbntes de lodGel pbInet.J..

• ElmocIGl)ftÜne íncluiri opciclnes CGOprralins.
danes. ln ert.ldG de~rbs. IlN'lIeOS, salas de chat _

mLa canasta se pone al dia.
El manager debaloncesto .Pro
Basket Manager) recibe su
primera actualización oficial,
destinadaa corregir y eliminar
algunos errorespresentes en la
primeraversión deljuego. Desde
la página web oficial del juego.
www.pbm·di.com. podrás des'
cargarte yaplicar este parche.

mComparte el dolor_ ymu­
cha acción. los autores de
(Postal 2: Share tte Pain••Run­
ning with Scissors.han decidido
ponerlo a disposición detodos
los fans dela serie para que se
lo descarguen gratuitamente.
Visita www.gopostet/.com.

""""""'"



e Estrategia e Fimis e Take 2 e 0101102008

lo más clásico y lomas rueeo se combinan en
.Civilization IV: CoIonization»para disfrutar de
ooa estrategia realmenteatractiva. Clásico por­
que está directamente basado
en uno de los títulos más
recordados de Sid Meier•
. Colonizatiora y porque
se aproeecha del motor
de .Civilization IVI para
pooer aldía una expe­
riencia magistral. pero
ooevo porque será un
juego independiente y
con funciones nuevas o
mejoradas como ladi­
plomacia.1as herramientas de
modificación olainterfaz.
Eso sí. el objetivo es elmismo:
controlar una de las cuatro
naciooes europeasy explo­
rar. comerciar. nego­
ciar y luchar en el
Nuevo Mundo. Una
muestra del estilo
de juego bautizado
como "sólo un tut­
no más". iEs queno
podrás resistirtel,

«Co/onization», un clásico
que vuelve a estrenarse

Coloniza el
"Nuevo Mundo

Súbetea "Shaun WhileSnowboarding»

Adrenalina blanca

... SI conocisteel«Colonizalion» original convienequelengasclaroque elnuevo
m~nlendr~ susvirtudes pero añadir~ un montónde novedadesdetodo tipo.

... Un eontinente nlIevo l\eno deeIpeMnciasJ pelilfO' poreonoter J conquistar:
el cltsafio de . Civi"1Ufun IV:Colonimior. eseIipnte J tentador.

.. Disfruta de lo mejor de volar
sobre lanieote sinelhabituar
peli¡ro de descoyuntarte.

e Deportivo e Ubisoft e Finales 2008----_. ------------------------_. ---------- ------------_.
Inspiradoen elcampeonísimo Shaun VvtIite -t desarrollado en es­
trecha colaboración con él- Ubisoft aspraa presentar el títulooe­
fin~ivo para todos aquellos queaman elsnowboard: escenarios de
montañaabiertos en losquetúcrearás as rutas de descenso ypo­
blados por otros jugadores reales,gráficos de los que quitan elhipo
y tantas posibilidades que tardarás meses en sacarle lodo el jugo.
Así de contundente. emocionante y prometedora se presenta la
propuestade eshauo White Sncw.tloardingJ. •

El I!lito dI cAgr lIf Canallll.
Toma nota de la impresio­
nante cifra: un millón de
copias vendidas del recién
estrenadojuego derol online
de Funcom y laedición co­
leccionista completamente
agotada enlas tiendas. Iodo
ello ocurrido tan sólo en el
espacio de tres semanas
desdesulanzamiento.

• S;JClfd1. eUln!1 "lnligll.
El juego de rol de asearon
ha habili tado la página
web www.sacred2.comles
mediante la Que nosólo te
mantendrá al día sino que
recogeránlas sugerencias e
ideas de fans como tú para
incorporarlas altrame hnal
del desarrollo del juego.

Caliente

Otro videlJjueglJ IJd,ptlJdlJ "
mundlJ del cinto El proyecto
de exane &WiChJ ya cuenta
con su pnrnera cara cono­
cida. BroceWillis, mientras
Que el segundo papel pro­
tagonista se rumorea que
podría ser para elCOfIOCido
Billy Boblhomton.

Oivwsio/l, peronoP'" lod....
la nueva aventura de jeuta­
leüames. responsables de
esam & Ma~ : Season Onel
se llama .Strong Bac's CooI
üame lor Anraclive f'eoplel
y está disponible en su web.
Promete toneladas de reas.,
pero sólo para quienes saben
inglés, almenos IXN ahora.

Lirg. vid. pilfa «DlIlIg! on
5il!gfJI . El creador Chris
Taylor ha anunciado Que la
popular serie de rol yacción
recibirá una nueva entrega.
Tayfor dice que eüungeon
Siege 3. se centrarámás en
el manejode un único prota­
gonistayno en ungrupo.

Un rep"rlo má, que jugoslJ.
El de lapeUculainspiradaen
«Plinceal Persíe.LasArenas
del Tiempos, con Jake Gy­
lIenhaal ("Brokeback Moun·
taln") como protagonista
y Ben Kingsley ('Ghandi")
como pérfidovillano. Jordan
Mechner, creador del juego
original, está participando
activamenteenelguióndela
pelicula, previstapara 2009.

El Termómetro

•••••



Entra en calippo.com e int r oduce el có digo
que encontrarás en las tapas de Calippo.

Gana premios [[I[[)]) gratis



Monstruos a tus órd~n~s. ISlrangen
es el juego derol y estrategia en tiempo
real que tellevará al reinodeKroot.donde
podrás dirigir adistintasrazas y luchar en
una campaña de30horas de juego.

En 105 R~inos Olvidados. Al1itranscu­
mra la acción de lasegunda expansión de
INeverwinter Nights 2. que. con el nomo
bre deestcrm 01 ZellifJafladirá15 horas y
raevas criaturas. clases yrazas jugables.

Comba t~ espacial. Exploración ycomo
bates entre naves Constituyen la fórmula
decDark Horizon. ,unsimulador dePara­
dID:. inspiradoen algunos clásicos como
.WIfIg tcnmarcenoIFreelancer•.

IC Company nospresenta
todos sus próximas juegas

Futuro de terror
y velocidad
Cl Evtl110 Cl Prap Cl l e Company
Cl Digibl Bros Cl Pordl'lenninar

- - - . -

Praga haacogido recientemente la presenta­
ción delosnuevos juegos que la compaña lC
lanzará próximamente. distribuidos en ruestro
país porDigrtalBros. Un montón de prceoestas
interesantes entrelasquedestacan j~ como
.cryostasis: Skep of Reasorm. un título de ac- .. . KeatlYISioN. Hfi unshooler I'n primen perSOIY 5ituIdoI'n 11 1' Guem
el6n. terror y~ paranormalesque te MIlIIlliilJ I'n I'! qLII' comb.IltS billa conIr¡ humanos como aNrtl'll~

enviará a recorrer loscíaustrcróbccs pasillos
del North Wind. inmenso buque rompehelcs
ruso que yace congelado y aparentemente sin
ser.ales de vida. En otro ambiente di~tinlo pero
igualmentesobrenatural -e intestado de vam­
piros, cIemonlOS yceas criaturas deidéntica ca­
lar'la- lranscumrá laacción en perrera persona
de «NI!CJtlV"tsioN., un juego que te llevarA pof

escenarios situados en la }" üueeraMundial a
ratosllenos derealismo ya ratosrepletos de la
másalractiva fantas{a oscura.

•Men ofWar. avanza a la2"Guerra Mundial y
entra en elgénero de laestrategia táctica mien­
tras que para los amantes de la velocidad lle­
garán c4x4 Hummell, unjuego decarreras off·
road y eüeathIrack Resorectoro.una ración
de emocionantes y ietates carreras 'eumstas
entre coches armados. Todos irán apareciendo
en nuestromercado en los próximos rreses para .. l..I anilustil daustrolóblcl yIlnlllograd isima ambil'l1tatión serAn laetoresclftI!
satisfacer alodolipodegustos y jugadores. • pan¡hat'rtelopa~r realmente mal en. Cryostasls: Sll'l'p ol Ru son• .

i"Hemos" ganada la FIFA Interaclive World Cup!

Con sabor español

.. AJfonso Ramos eeItbr.r SIl vidoria trassudar III
GlImistb ante t11inó11istir KbcIounidtmt.

e EVl'nlo Cl EA Sports Cl Berffn

El pasado mayo IlNO lugar en 8ertin la final mundial de
la r ifA lnteracñve World Cup, en cuyo vibrante partido
final se enfrentaron el estadounidense Michael Ribeiro y
el asturiano Alfonso Ram05. quien se alzó con la victoria
ante20.500 espectadores por 3goles a1. Como premio.el
campeón ha conseguido 20.000 dólares en metálico yun
viaie a Zurich para asistir a la gala de laFIFA en laque se
elige almejor ju~dor del mundo delfütbot real. porquedel
virtual ya saberes quién es... iÚllloraOOena. Alfonso! •

• awus c:alp:Iad .",,1 Puesmm lIII.-1a
euttn de .Mcdtm Wartart.lient cuenla par1l3lo.

cCaIlofDuly 4:ModernWarlarel ha proporcionado
en los úllimos meses algunos de losmejores

ratos deacción bélica que cualquier jugador
pueda vivirdelantedeunmonitor: inten­

sa, vibrante,espectacular... 5ila has
probadoy disfrutado. espera a oir
esto: Aclivision ha dispuesto en
www.cal/ofduIy4.esunasene de
mapas multijugador nuevos a los

que acceder gratuitamente y con
un montónde horas dejuego en es·
cenares como una aldea devastada,
las calles de Chinalown. un almacén
deentrenamiento ounedificio deco­
municaciones deOrienteMedio. lo­
calizaciones actuales para laguerrilla
moderna en laque seambienta y en
losquetendrásquedar lome¡or de ti

rrnmopara salircooelpellejo intacto. •

e Acción e Infinity Ward el Activi1ian Cl Disponible

Mapas para <cCaI/ o,Duty 4»

,.Acción inagotable
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Enriquece sus vidas con los accesorios·'
Da a tus Sims más accesorios: ropa. muebles, iy muchas cosas más!



que tardarás semanas endescebndas:
nuevos vecinos, nuevos personajes.
elementosdecorativos como escaleras
de caracol. cinco tipos de edificios. ma­
yordomos, relacionestensascon vecinos
ruidosos ocaseros poca comprensivos...
y. como siempre, mil sorpresas e5COf1'
didas que irán aflorando. Ya eshora de
que tuSimabandone su
aburrida vida y.., ise
prepare para corn­
partir apartamento'. •

de las tropas del eje, con miles deuni·
dañes en acción sobre mapas enormes
-testa &8 kilómelros- y muy detallados
y olvidándose de otros aspectos como la
gestiónde recursos. El bastónde mando
telotraerá Planeta DeAgostiniJnteractive
yserá tanemocionanteque. unavez em­
puñado, tardarás tiempoen soltarlo,•

Tampoco es que hastaahora losSims no
supieran divertirse ensus casas unita­
miliares: fiestas, barbacoas, [ardinena o
juegos en lanieve...pero siguen sal iendo
expansiones para el juego y con cada
una las pOSibilidades para la vida de
tus personaes seamplian. iregustarla
tener lu propio apartamento? Podrás
COlTIPartioo con amigos,en pareja. tener
unespacioso Iott para ti soto...

Con nos Snns 2Compar1en Piso» ob­
tendrás tantas rllM!dades para tuluegJ

La vidaurbana de «Ies 5ims 2 Comparten Pisa»

Pequeño pero acogedor
C> Slmulacl6ne EA Reilwood e EA e Agoslo 2008

C> EstnteP C> FireGlowGarnes C> Planetae Junio2008

.Sudden Strike» presume de haber ofre­
cidoen el pasado una estrategia bélica
entiempo real que destaca por realista
y llena de posibilidades tácticas.y ésa es
la fórmula a repetir en . Sudden Str ike 3:
Arms lar VlCloryJ, Una nuevaoportunidad
decomandartuerzas terrestres. aéreas y
marñmas tanto delej~rci to aliado como

Vuelve a la r Guerra Mundial en cc5udden 5trike 3»

Por tierra, mar y aire
Spore
e SEl"Ta8lE 2lXl! Cl [Sl'll,IJtQ,I, C) Uo IlfJ:MO:nlU Cl PClA.lC

La Ün'rNidea delgenial WiI Wrighl lotiene toce para dar
klgar aun jutgo original. profoodo, lIeoo de posibilidades y.
porsinea poco.d~ de jugal

Profofype
e Fl:llllEl102C09 e lICClCtl e AAOCAL/VIVENl)Ie Pe.360.!'53
Actión protagonizada porun hombre rnutanle sinmemofia ni
recuerdos quetiene lacapacidad de absorber llabilidades de
otros y tambtén lade deYorar asus enemigos.

WoW: Wrath 01 the Lich King
el 2llO8 Cl ROL ONUNEe BLIZZARlWlVENDl Cl Pe
Lasegunda f.lpansi60 del juego derolonlinemásjugado del mundo es esperadapor
millones defans deseosos de echar el guante asus noececes.

Pr;nce 01 Pers;a
e IOI'f.r.I8lIE 200lI C) lICClCtl Cl l8SOll e PC.l6O. PS3
La estética 'cer shading", sude!>arrnHoabíer10 ylacantida<l
de nuevasacrobaciasy pos ib ilidadesprometen renovar UI1<l

de lasserfesdeaventurasmás conocidas yreconocidas.

LosSims 3
e 2C09 e SM.UoClCfl e u~ e Pe

paso másallá enLa serie de videojuegos mis 'Iefldida de la historia Ylaoo.oedad
mas esperada por \lXIo$: losSims saldran de casa ypasearán por laciudad.

Fa/tout 3
e 0CTlb'lE lOO! Cl IW)" Cl !lETI€SllA sarwr:JlIoS C) PCJ6O. PS3

incre,b\e ambientación post·apocalíptica para un juego de rolbasacIo en una
eee muy reconaoa y.encima. con los responsables de fOblivi()fl)ala cabeza.

Space S;ege
C) \B\.'C2lXl! C) llCCI()v'lQ. Cl l"olS f'(JIII(fIfD~ Cl I'C

'Una MI'l! colcDa transportaaloslillfnos~es de la raza Iunana en un
de acciórl Yrol en elQUe lahisloria Ytus decisiones serán vitales.

5e nos va «Age al Ú1nan» y la lista apenasse mueve:
tan sólo una nueva entrada. si bien esde las imparran­
tes y. aunque todas tlU!'itros esperadas la son. elnueva
«Prince alPrrsia» esuna apu!'ira por larenovación de
una \lfll:rana serie qUI: ha despl:rrado mucha interés.

1-.. 1> .

This is Vegas
el 2lXl!Cl~ Cl M/CM.l)' IMWfS e~ fUJ e Pe.360.PS3

~~I La famosa ciudad de las"legas a tus pies en un I,luloQue te permitirá jugar en los
t'! casinos.partccar en fiestas.coodllCir. buscar pelea. ligar...

Calentando Matares
10:::::1:--

Border/ands
1) ZlXJ'j el' ld.AIClXw e~ el' I't. lEO. PS3

EslJ'lOde losaspirantes mas sólidos areo.Qucionar ~ .
nu1do deln1 con acoón c:ooperallVa en

escenarios~ aleatoriamenle, ;(;aSl nada'

St;~;;it-,i--- -----------------_. \
1) 2009e ESlllATIGIA e~ 1) se

~!!!!!!lII NuM! al"los~ de IN obfamaestra de laest!ategia sealUlCia su
con!'rwción. dejando a los ars albofde del inlarto. iQué largaresultará laespera'

"-'11> · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·
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... Prensade todoel mundo$e f'fIIIlici tfl hrls, tfl el CMroussel dllLeuere, durante losp¡sados 28r 29 de mayorwa asistiral fVentoqueUbisoftpreparó pan mostrar en directosusn_juegos.
Dosdlas dllmlle losqllt asistimos 1I ton/ertllcill5.~ entrevistasr pusimoslas manastllCímI de ;utpzos como. FarCrylao . Brothtrs in Arms. Hel's Highwap. iCasi1IlIda!

Así se juega en 105 Ubidays
Por segundo año wnsewtivo. Ubisof! celebró enParís los Ubidays y alU que nos fuimos, mochila al hombro. para charlar
wn los responsables de «Prince ofPersia» y «FarCry 2». entre otros, y pasarlo engrande en la bella Francia_ ¡oh. la la!

1:
amo ya ocurrió el pasado año, Ubisoft
se adelanta este2008a ferias interna­
cionales y monta la suya propia para
enseñar en exclusiva las primeras ver­

siones de susnuevos juegos en desarrollo. Lle­
gan -ncs han asegurado que este año, sr- las
nuevas entregas de series mñícas como«Bro­
thers inArmsll o «Rayman Raving Rabbids». o
proyectos que quieren ser revolucionarios, en
distintos sentidos, como el espectacular «Far
Cry 2» oelno menos impresionante«Princeof
Persia» -asf a secas, sin subtijulos, ni Arenas
delTiempo ninada-o y. como elaño pasado, el
Carrousel du louvre lue el escenario elegido

para mostrara la prensa internacional todas
estas"ubinovedades". Pero, además de estos
"grandes" que acapararon las miradas de to­
dos, no podemos dejar de lado la nteresente
propuesta quemarcanjuegos comcej ndWar»
o«HAWX», decara a lo que en Ubisoft llaman,
simplemente. ' universode juego Tom Clancy",
algosobre lo que no han querido dar muchos
detalles,pero que promete abarcarununiverso
propiodejuego, en un futuro a medio plazo,en
elque distintos títulos se integren, en un mun­
doonjne. conjugadores detodo elmundoco­
laborando en guerras virtuales. ue imaginas lo
alucinante que puede serun proyecloas!?

... lIJarCry2_era linode 105tltlllos que másatenciónconcentraban. Todoelmllndo
qllerfaverlo r ponerle lasmanos encima_ ¡Sr, se podfajugar ,a !¿Nole damos etMdial



iB ci'edcr di!~ loQ,:tg t...o
~~~pcrala~

VIVE LA FRANCE!
Dos dias de juegos de Pe- y de mes&

Pues si.fueron dos dias iltensos, en tE
quevimos París, losnuevos proyectrE
de Ubi. e11..oovre Yhasta unculioso aro
tefacto~_ bueno. miraIo tu.



.. ¡La guerra total es
cosa de risa! Por finla
guerra deja deser una
tragedia para convertirse
enalgo divertido. El
campo debatallade
. Battlefield teroess te
mostrará combatesde
gran intensidad. eso
sr, peroen los queno
dejarás dereüte gracias
alospersonajes. eluso
que hacen delasarmas
y losvehlculosolas
curcses tácticas que
son capaces deusar en
equipo. Peroque la risa
note haga confiarte.
porque las batallas frente
alosequipos contrarios
serándeaupa. •

.. i.Sepuede combatir sobreelala de un avión?
~ sisepuede! Ysi note locrees espera a jugar
con . Battlefield teroess. porque si entodos los
juegos delaserie {6attlefleld. 1os vehículos hansido
una constante. noibaaser este nuevo proyecto una
excepción. Pero. eso sí. como ves sehantomado
lcercastan descacharrantes como ésta. •



~
•. • 'LA GUERRA ES COSA DE . . '
~ AMIGOS! De amigos ,ue qUIeran,
...\ r ' gratl51- con uno;'i i~:~~50~t~~:5-~á5expiosiVDS de
lO . ' esteaño. Junla a tus colegas.
.... . únele al bando del Royal~rmYI

l' d o del Naflona
con 105 a la Io~. Ydisfruta con la

~:~~~,:o~áe5 :I:~ada en tu Pe. •
•

de altos vuelos. la ambiel\tac~
.. Una guerra G " uodialtan"peculla!ti .."~ ,nAa uerra NI
dees ;)q,"'.... de losvehículos. con
no deia delado eluso , BatUeheld

¡al atención alosavi0ne5.en(
espec . d tenera tus artilleros
HerQeS)·Memas, e el capaz de lea\izar tal
o;.eotadoS enlasaas ys , bien podrás

d -ruetasy acrobacIas.tam
tipo eplandesde el aire. •
bOmbardearal eoemlby

--
.. ¡Usa tushabilidades especiales, soldado! Si 00
le ha qoeoaoo carc que en18attJefieldHercese
laacción bélica noes exactamente como lahas
conocido hasta ahofa. selevan adespejar todas
lasdudas de golpe. Porque en el juego podrás usar
hab~idades especiales. como side unhechizode un
jUe@)derolsetratara.conlasquetuspersonajes
desataran su furia combativa mejorando porunos
segundos características como velocidad. retecs.
disparo. agilidad o ataques especiales. ¡Mola!•



• Acción YpunIes..
inu::hospu:ztes! ¿DOnde
estálagracia en ser una
experta arqueóloga y
aventurera si l'Klpuedes
resolver enigmas y
puzzIes Que han estado
ocultos alosojosde
lahumanidad durante
siglos y siglos? Pues si
tecreías un especialista
en los enigmasde«Tomb
Raoeo. espérateaver
losde«Underworld),
porque prometen ser
losmás increlbles
deloda laserie.
Maquinasgigantescas
protegidas porcriaturas
rronstnosas esperan tu
üegada..••

.. Descubre nuevos mitos.. Muchos delosgrandes
mitosy leyendas delahumanidad harán suaparición
en«UnderworklJ. Para conseguir unasensación de
realismo, Crystaf Dynamics mezclará enel juego
elementos históricos reales conotros sacados de la
mitología cíésca. ¿Quizá veremos anuestra chica
favorita mcersepor laAtlánlida.••?



· t l londo del mar. los
,. Viaie alUc'~:deeaLaraCrofi te l\eVa~an
reeoscesa natsas estado antes. El lUego
donde nunca . él! de las aventura!
mezclaráelrealismo hlSt lCO fantasia de SIl!
enlasuperlicie terrestre con la tendrio¡,
'-_, ;"""'" submarinas. en las que ..~
~ "",.- _,,;..~cquel1Jncal'"
~.,.s con cnausas IH... •..·••..

~o;l ,= el Kral\el\. .
'listo un ser numano. como

.. ¡Marchando unade acrobacias! iAIe hop! los
J'lIJeVOS rTllMmienlos de tara tevan adejar con la
bocaabierta alver a tu heroína favorita realizar todo
tipo de acrobacias y piruetas: volteretas. balanceos.
saltos. IlJE'VaS pataoas.posbrcaoes de disparar
desde salientes. enplenaescetaoa., Pero. ojo.note
descuides porque si Lara ha melOfado sutécnica...
isusnuevos enemigos también! Ahora algunas
criaturas teperseguirán escalando porlasparedes y le
será roocho más difÍCil escapar deellos. •



...¡Prepárate paravivir lasbatallas másinctflblM de'lEISeñorde los
Anilloslt! Yhallo como en las pelÍCulas y como en los librosde El Senor delos
Anillos.Todas, todas lasgrandes batallas descritas enel universo delOIkien
estarén presentes entConquesb . un juego Que suscreadores describen,
literalmente. como el eStar Wars Batt!elrooudelaTierra Media. ¡Guerra! •

e :GUERRA rOTAL EN LA TIERRA
~iED'A! Elige tu bando. tu , . "l'

. t rmamento y an
personaje, u ~ . ¡co brutal e" tu
al combate mas epr" .Y Media o la
Pe. ¡Salvarás a la ,erra r '
arrasaras cDnvertido enSiluro" .:

-- - -~..

... Todos los persona'
como Sauron en los _~es. todos los handOs. Osea que echa
aesa-todOs. Y. si. ~er de lE' Sel'tor de los ~j'losl iIlo?ba~de menos personajes

decenas deju~~es :nf~e~~~~r:t:~~ffoQ~ien tedéla re:~~::C::e~ van
as masIVasyéPicas .~A.;". · .''''OSde

o ¡......¡;lUIl aPOrnIJo! .
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GOlO CERTlFIED
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O C'MERC URY INTEL COO LER

· Procesador lntel Ccrew :2 Quad 6600
Wirnlows Vista~ Home Premll.1m Original

· Placa ASUS PSE con Chipsellntel X38
· Tarjeta gráfica nVidia 9800 GTX de 512 Mb
- 4 Gb DDRII sao MHz

Disco Duro 1 Tb (2 x SOO Gb SATA ll J
• DVDRW.lectof de taf)elaS & Nero Surte

Fuente de ahmentaei6n Gamlog de 500W
' tAN 10 1100 f 1000 Integrada
- Audio Asus Supreme FX 11 de alta delinición 7,1

Teelaoo y ratón multimedia
• 3 años de garantía

EL EQUIPOMÁS SEGURO DEL MERCADO
3años derecuperación de datos grallS con losordenadol'es Visa

PVP: 1.599 €
IVA INCLUIDO ChasiS Mettury dealum inio con re!ngerao6n
liquldillnlegrada (Rel G3R-INTEl·COOlER)

MERCURY XTREME

Procesador lote! Cote'" 2 Quad 9300
• Windaws Vista!! Home Premium Origmal
• Placa ASUS P5E con Chipsellnlel X38
· Tarjeta gráfica nviee 9800 GT2 de 1 Gb
, 4 Gb DDRII 1066 MHz
· Disco duro 1.5 lb (2 x 750 Gb SAlA 11)
· DVORWy lector de teneres& Nero Surte
• Fuente de alimentación Gamlrlg de 650W
· LAN 10 /100 / 1000 integrada
· Audio AS\J$ Supreme FX 11 de anadefinición 7.1
· Teclado y ratón multimedia
· 3 años de garantía

lVA INCLUIDO Chasis k'oe!w)' de~minIo con refngefaciCwl
~oda IIllegraoa (Rel G3R-M.XTREME)

PVP: 1.999 €

Visa recomienda Windows Vista® Home Premium Orig inal de Microsott®

Visa Mercury, potencia GAM3R
de Visa Computers para

los más exigentes
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Cartas a la redacción
íTienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.
Un espacio a tu disposición para que opines !lte hagas oír.

R. Puedes estarlranquilo, pclftlUl! una de las
pwerasdeclaraciones deCodemasters tras
lacomprade lal icencia fue que pretenden
lanzar juegos deFórmula1para todaslas
plataformas. lo unico malo, esosí, es que
todavía nohay fechaprevista.

FórmulalE~

~ • Estoy entusiasmado con la
~ netlcladeque Codemasters ha
adquirido losderechospararealizar juegos
delcampeonato oficial deFórmula1.¡Ya
era horadequelossollaranlos"pesados"
deSon,/! Eso si. espero queahoranonos
vengan conexclusividad paraunaconsola
ni tonterlasdeesas.¿verdad?_ JDrdi

Recha5m~l~

~ • Me haencantadolasolución
~ delCRainbowSil Vegas» del mes
pasadoy. en especial. las imágenes con
flechas sobreimpresas porqueaclaran
mucho las cosas. perolo quenoconsi­
go entender es cuálesladiferencia en­
Ire lasflechas naranjasy lasblancas.••
¿Me lo podéisaclarar?Porque meestoy
quedandotontodetanto darle vueltas­
_ Ricardo Gil

R, Je,puesveráscuando tedigamos que en
realidad... isonlomismo!El cambiode color
se debe tansóloaque enalgunos casosel
naranjase confundía con elcolorde fondo de
la imagen, yentonces usamos blanco. Senti­
mes haberte ' weltcloco" ydescuida. que la
próxima vez nos explicaremos rnejoI. ••

LA OUEJA
Acceso limitado

Una pre9unla~

R. No sólo noes una tontera sinoque no
es ni mucho menos laprimera carta Que
recibimos preguntándonosalgoparecido.Y
aunquees cierto quenose fabrica práctica­
mente nada especificopara zurdos,siconsul­
taslasecciónde jeceomanasasiduamente
verasquecon relativafrecuenciahablamos
deperñé rccsdemuybuena cal idady, lomás
importantepara estecaso, isim étncos!No
seráexactamentelomismo que unratón
"megaprotesorer decompetición,pero
seguro que notas una gran rrec ra.

Sin Ilegal al extremo de
impedirnos jugar, es
verdad queelacceso a
Internet en Espafla es
muy ¡rllerior (y mucho
mas caro, ya puestos) al
de flJeStros veceos euro­
peos. Estamos me¡or que
hace unpardearos.
51. pero eso no es
consuelo cuando
tequedas sin ce­
nexión por cuarta
vez enmediode un
raid de.WoWl. Es­
peremosque lacosa
mejore mucho y
depri·
sa

Al19uJI que a un lector que hablaba de
ello et mes pasado. a mI también me
parece una gran Idea laintegración del
modo online y el oflline que promete
eeeeer «Sacred 21lm pero sólo en teoría.
porqlH' en lapraetica la verdad es que
paradisfrutar de ese tipode Integración
ttndrl.lmas que conlN ton un atte$l) a
lníeme! mucho mejor delque en rea~ '

dad disfrutMnos en nuestropaís. Mese5
deespera; pMil cualq¡Rr cambio. caldas
tonIiru5. VI!lDckbdes ñdlallas......
¿Asi sepuede~h V"IC

~ • Alomejorestoy preguntando
~ una tontería. pero me gustarla Sil­

befsiesposible encontrar periféricos de
.......<_io!stic's-l pan"'"""­
Si sois diestros Ynosabéis dequéestoy
hablando, probad ajugar ajugar a_ean of
Duty 4.1 con lamano izquienla '/ un ratón
deesosergonómicos. '/ yaveréis como lo
entendéis enseguida._ _ Uartll!iCarren

Conexión ob/~- -

rc:::::::<'1 • Mehaimpresionadovuestro
~ reportajedel mes pasadoacer­
ca de _Worldshift». Meparece que se
tratade un juegalO y creoqueFX seva
a anotar otro éxito rotundo con sulan­
zamiento. Sin embargo me haparecido
muymalanoticia quevayaasernectsario
registrar el juego onHnepara poder dis­
frutardeél.hastaensumodo individual
Creo que setratadeunamedida erage­
rada y que va aser bastante impopular.
_ AntoniDVigil

R. Escierto que setratade unsistema
bastante engorroso sinotienesaccesoa
Internet (pornodecir inaccesible), pero
acambiohayquereconocerlesu eficacia
pa ra lucharcontralapiratería. lo ideal se­
ria, desdeluego. no tener queandar con
todas estascomplicaciones,peropuesto
que lacrudarealidadnos las impone, lo
mejor esmirar el lado positivo, comopor
ejemplo queestetipoderegistrohace po­
sible en muchas ocasiones -comc en el
recientecaso deI Mass EtIecb sinir más
lejos- jugarsintener que insertarel disco
enlaunidad lectora.

LA POLÉMICA OEL MES
Doblaies sí, pero buenos

leiaelmes pasado en lamoitw de t$¡m & Mau que jMlblic.aste.s
q4Ie las YO(l!S del juego halJian~ eningI6 por petición
epeesa de lostallsespaiioles y.la I'ffiiad. 00 acabo deentender'
lo_ Deo¡pues de todo ti tiempo qlH! nos jemes estJdoquejando
delos juegos sin tl'ilducir. ¿quién podria prefemque un}uego
aparl'm1 sindoblaje cUJnooeIlstla lam35mínimaposibilidad de

que lolumra? loaqulnMDlina

Pues acueltes tans queno quieren perderse el estupendo trabajo de
I losactoresamericanos que lehan prestado sus voces al juego en su

versónoriginal.Enrealidad enelfondo del asuntoestá la cuestión de
queahoraque,por suede.lc celatraducción ydoblajede los juegosse

haconvertido en algohabitual, alomejor hallegado el momentode exigir
doblajes de calidad.Porque parece mentira que con laexcelente escuela de
dobladores Que existeenEsparta.h<l}' que ver losdoblajes tan pésimos que
nos tenemos que "tragar" enmás deuna ocasión...

R. Pues nuestra opinión.ya Que lapregun­
tas,es Que siempre será mejor arriesgarse
intentandoexplorarcaminos nuevosQueli­
mitarse avisilaruna yotravezuna ideaque
amenaza con gastarse.Eneicasoce«Prioee
01Persas.es cierto queloscambiosquese
estánintroduciendo son bastanteradicales
pero,como tecontamos en elreportajedel
juegQ de este mismo número,tienen una
pinta francamente prometedora. Vamos,

quenosólo nocreemos quese
estén cargarKlo laseriesino que
parece que lavan a revitalizar. y

muy bien,además.

~ • Desde luego me hanimpactado
~ las imágenesque publicabais el
mespasadodel nuevo «Prince01 Perse»,
pero. laverdad, nosédecirsi parabieno
para mal. No se puede negar queel juego
tienemuybuena pinta. perocomo aficio-­
nado a la serie desde su primera entrega
me daunpoco de"malrollo~ eseacabado
como demangaqueleestándando. ¿Voso­
tros qué opin.áis. se estáncargandoeles­
píritu delaserie con ese cambiode rumbo
"a lajaponesa"? Juit" José
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R. Grac ias portucarta.Jeasegu­
ramos que lodos losmesescu­
rramos unmontónpara poder
regalarosel mejor juego posi­

bleencada momento. Es
verdad quenosiempre es
posible'echarlemano'
ajuegazoscomoexb .

pero poreso mismo,
cuandose ponen
a tiroos asegu­
ramosque los
agarramoscon
unasydientes.

iTodo seapor
nuestros lec­
tores! :-0

~ e Todavraestoyf1i­
~ pandacon elavan­

ce delaúltimarevista...toe
verdadquevais aregalarClX3
Reunion)?Porquenosólo
es todoun juegazo,sino
queademás pertenece
aungénero contan po­
cos exponentes, el de
la simulación espacial,
comopara quelanoticia
sea dcblemente buena.Por
eso os quiero agradecer la
oportunidad de poderdis­
frutar de él. ¡Estemes oslo
habéis currado! _ PíoRoig

R. Anosotrostambiénnossorprende has­
ta dóndellegan algunaslos precios delos
juegos.Afortunadamente,laley de laoferta
ylademanda también seaplica aestemer­
cadoy aunqueal principioeranpocaslas
compañasque ofrecíanlíneaseconómicas.
vuestraapuestaporeste tipodejuegosha
·obligado· a lascompañías abajar sensl­
blementelos precios. Vamos. que hace tres
añosunreportajedeestetipohubiera sido
imposible...yahora,mira :-0

~ • Quiero felicitaros por el fan­
~ tasñec reportaje dejuegos ba­
ratos del mespasado.En miopiniónese
reportajedemuestra hasta quepuntose
inflan algunosprecios, porquesi trtulos
tan excelentescomolos delreportaje se
pueden vender por20 eurosomenos,¿par
quéotros quenosonmejores ni máscom­
pletoscuestan40 ó50?_ Jonall1an

R. Es que en laspreviews únicamente des­
cribimos elpotencial de un juego, sinentrar
aanalizarsus virtudes odetectas.Estoes asl
porqueestos artículosse realizan conversio­
nes de 105 juegostodavlasinterminary sería
bastanteinjusto, por nodecirengañoso,acha­
carle problemas que a la hora dela verdad
puedendesaparecer, énc crees?

• He leídolapreview de«lron Maml del mes
pasado y, laverdad, echo de menos un puma
de vista algo más critico, Habláis mucho de lo
positivo, pero nocomentáis nada desus pro­
blemas ni desus defectos y alguno tendrá,
porque no creo que estemos ante el primer
juego pertectc delahistoria, ¿no?_ lviin

@ CARTA DEL MES

Preview V5. review

R. Algodeeso hay, sí, pero probablemen­
lemásque deuncaso de "imitaciones" se
tratede queenrealidadhaymuy pocas am­
bientaciones diferentes y, poreso mismo,
se repitenmucho,Vamos.quequitando 1(,5
deportivos yde velocidad.e175%de los jue­
gos restantesserepartenentre la2aGuerra
Mundial.la cencefccén lafantasíaheroica
yla historia antigua(Roma,laEdad Media.,)
Asípasa. que cuandoanuncianalgo másori­
ginal ( <<Spo re~ , porejemplo),estamostodos
esperándolo como aguade mayo.

¡PDC.D~in~

~ • Hay quefastidiarsequé po­
~ quitooriginalessonlascampa­
ñlas devideojuegcs que, cuandose pone
demoda untema, parecequese ponen
todos de acuerdo para exprimirlobien
exprimido. Ahora lesha vueltoadarpor
lacienciaficción y nos encontramoscon
(IMassEffecl»,uWorldshiftlJ,«speceSie­
gen... Vamos,quenoseesfuerzan dema­
siado,¿no? _ JavierVargas

~DeIMTtI5:l«; wlO\~"" QlO! fI<l\ '..n
_"p>rI DlfWl><. llO'~"'WleoS yudo1l a !l

1<dJmlo.~' ''_~' ''l''"'e IlD I~¡II

D;am~H$~i1 l"1 !d1ero.dEI wr '"

~J.JiIl SP'''WÜp.l !\ll S ..\.._'' '' '"'Il''''! 1!l
1oI~ ~",~d,..,o¡ dilm ptelMl "'~tQt,"""

1If'.IoI~~.. ,I'>rl~r i\ll del~1l>s

dil'~~~~~.Ib¡rú eslo
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va a afectar a las cifras de «Wor/d
of Warrraft» fa oferta de Sony que
invita a todos Jos que hayan estado
subscritosa algún«Everquest», a
dis frutar de dosmeses gratis de
conexióna «Everquest lb>?

se va ti darcuenta Uwe 8011, cuya
peUcu/a "Pastar' ha sidoestrenada
ensólo 4 cines de TODO Estados
Unidos. que /0 dehacerpelículas
de videojuegos noes lo suyo?

28 ~ ICRO~ANIA

/05 doblajes al españolde los
videojuegosnoestán siempre a
lamismaaltura que las vocesque
escuchamosenlas películas de
cine o fas series detelevisión?

, ,
podremos disfrutar en Españade
un AD5Lcomparable en precio !J
calidada /05 quegozanenotros
países de Europa, como Francia,
6ran Bretaña oAlemania?

le ibaa deciraSidMeiercuando
empezó ahacer videojuegosque
ibaaacabar entrandoenelLibro
Guinnes comoeldesarrollador
más premiado de la industria?

.·' ~ I
dinero habrán gastado fos chicos
de EA en apostar por Portugal,
después de predecirusando su
juego «UEFAEuro 2008», que la
selección de estepaís vaa ganar
la actual Eurocopa?

~cegunta5
Sinrespuestas
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lo Que pasa esque la nota no
viene sólo desu sistema dejue­
go. Éste esimportante pero, en
el caso de .UEFA2008., hay
quetener en cuenta también que
"sólo" sepuede jugar con las se­
lecciones europeas yeso. claro.
no aguanta lacomparación con la
"infinitud" de equipos Ycompeti­
dones decFIFA08l.

U .11A.- l1lila moinI

EN El PUNTO DE MIRA
10m Clancy's
Rainbow Six Vegas 1

HomDre. llenes que pensar quelosnueve escenarios inCándos están
dividldos en 1NS 25misiones diferentesy. si tienes encuenta que
puedes eonentarte acad.illHla de ellas con una e/lOmle aertao de
acción. 1o que tequedaesun juego rea lmente largo que lemantend rá
ocupado durantemucho.muchotiempo. U.A. I.l.ulo. ot ilo molewl

¡Enorme!
LibtWI de lCd6n estobIJ eso. r;:onDnado COII IRI5 esctNrios
enormes J 111 enorme 1IlOIlt6n de acciones lIlsponilIes. iIIc:e~
lis posMdlfies tXtir.as dII;¡ego seanklfinibs. Ysi..tiene
unos ¡rificos bestiIIts.~ rms sepuede pedir? _.... Ilol-.

Dura paco
Es un gran Juegv.pero me pareeequeesUunpocoestISO de toIl·

tenidos. Han lntl'lltadodisimularlo aumerrt¡,ndo artfficlIlmenlfel
nivel dedirlCllllad. pero laverdad esqut nolIegIniadiezescenarios
dilert!lltes Yeso en un~ lIe este tiponoesdMll5ildo. _ GiMs

Es indcscutible Que setrata de un~lan~sbco . de los lTllllOf&S
en su sénero. pero en miopinión se cebertan naber incluido mas
lI(1o'e(ladeS conrespecto a laanleriOf entrega (nolIay prkticamenle
ning¡N) t: sobre todo. se oecena haber ajustado mas su nivel de
ddiaJllac1 quea-.«es esfrustrante. LU \AWIr de I;t ,........¡

Desde luego. no tenernosnada en
contrade los juegos degestión.
peroesQue eCityWe 2008.,que
es unbuen juego. ctaro está. re­
sulta excesivamenteparecido ala
anterior entrega de laserie y. con
el tiempo Que ha pasado.se ha
idoQuedando algo anticuado.

IU. IAIIIDl' d. 1II rrnewJ

Muy meiorado
No entiendo porquf sideds que
este juegomejora laJugabifldad
de . r IFA08», con más versa­
tilidad tn los pases , jugadas a--""_.....resulta que le poMls una nota
menor quelade aquél LNo de­
beria ser mayor? • HtdcIr lton

La otranola~

Loque pasa es nosotros nopode­
mos valorar un juego enfunción
delo Que tienen otrasversiones
del mismo. eGuitar Hero 3. es.
porsr mismo.un estupendo juego
y esoes lo ~e hemos medido.
Si, con una gJitarra inalámbrica
o con más opciones online serta
mejor todavía peroeso nopuede
restarle méüo...nipuntuación.

FU lAutor d. l.......

Mucho detalle
Es un gran juego y realmente
ad"lCtivo. Por supuestono eeeee
ni el mismo ritmo ni el mismo
tipodediversión que untibiode
acción en prVnera persona. por
~ pero es que se tma de
unJuego diferente , nodeberla
ser penarlL1ÓO porello. . ILU

La otranola~

Me faltan cosas
Meparece que l\egJ tarde 'Jmal
Yno lo dígo sólo porque lalten
las dos primeras entregas de la
serie. sino porque nema later­
cera es inferior a las de otras
plataformas. Tesque. ¿por quE
tenemos que aguantar losusua­
rios dePe una guilalT3 "cablea­
da" cuando hay versiones de
consola inalámbricas? ¿ydónde
están lasdescargas denuevas
canciones? . ...... 6il

La otranota O

Una risa de iueyo
Creo que este juego supera
con mucho a las anteriores en­
tregas dela serie y además es
unaJuerga de principio a fin. la
aventura más divertida que he
Jugado. _ JiirM[astilla

La otra nota~

~
~ -A'"''ee ~4' k~.' ~"

, '1' .• 1,
; ' . • j."r-...:• , ; p ~ " .-

. I . I J,

~ creo~ un juego se debejuz­
gar sólo por sucalidad y00por si
Ila llegado primeroa otra plata­
Iorma. Además, nuestra versión
ha sido disetlada especfficamente
para elPe. con un molor mejora­
do,un flUe't'O interfaz y misiones
adicionales. Ysi,creo que es uno
de los mejores juegos de rol de
lodos los tiempos.

J.P.Y.[Autal de 11~vir«1

Hofrtlre,lodelasuperioridad con
respecto alas anterioresentregas
esuna cosa bastante personal.
porQue igualmente hay muchos
afICionados Que consideran Que
las originales son mejores con
diferencia.y sí, esdNertida. pero
no sé)'J sihasta elpuntO deoecr
"la que más·.Sobre lodoestando
ahf ahora rrismo c.Jack Keane. o
eSam &Man .por ejemplo.

LP.V. IAutor di I;t .""n l

La Réplica

lo de las voceses una cuestión
Que, comoesnatural,puedeono
gustarte. pero teniendoencuen­
taque se decidióapartir deuna
encuesta entre los añconacos.
110parece que seajustoacusarles
deno currá~ ¿nci Yes verdad
que podría ser rNSlargo,pero}'U
creo queeso se compensa con un
precio muy asequible.

.lT.L,Autor d. 1a rfYitwl

ID de siempre
No Cl'tO queeste juego meruu
una nota tan!IeYada. En prirntl'
lugar todas lasV~ rsUn en
inglés yeso, en un juego ton
tantos diálogos, resultl verda­
deramente fastidioso. Además
sus seiseapllul05 resultan baso
unte 6CMit os, la veniad. Para
mf que se lo hancurradobu ·
lante poco. • ton,IMr..ma

u otranota~

Abuenas horas
~ que una nota tanelevada
deberla !SUr resefYIda para los
mejores Juegos de Pe detodos
los tiempos 'J no para una con­
versión de un Juego de consola
que. ademis. hemos tenidaque
esperar durante meses. Es un
buen juego. escierto. pero no
espara Ianto._N_ SiloII

La otra nola~

iNo estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego?
¡No hayproblema! Escribenos. dinos cuál es la nota que en tu
opinión habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.
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Un cambio radical y
espectacular; Toda la
esencia de. Prince
ofPeesíe» con una
estética alucinante.

:: Serás denuevo el
Príncipe en una nueva
aventuraen Oriente,
repleta decombates
y movimientos
acrcbáticcs.

:: Ahora tendrás una
nueva compañera.
manejada por la lA.
Elika, quete ayudará
en la aventura.

:: El mundo de juego
seráabierto ypodrás
explorar sus zonas
contotal libertad.

:: la historia yano
tendrá nadaquever
con latrilogla de las
Arenas del nempo.

:: la daga deltiempo
desaparece y, en su
luga r, dispondrás de
la Garra, unguante
dolado dehabilidades
especiales.

Q Gbltrv.Acci6nIAl'eTItun

Q~,

Ubisoft Montrul

Q Distribuidor: Ubisofl.

Q Idioma: Castel1ano
Q FKnaprevista:

Fill.lles2008
Q prHtu-«-pttW.rs.ulN.eom

1I!!EiEII -
OBJETIVO: RENOVACiÓN
Cuando en 105 Ubidays 2008
pudimos charlar con Ben Ma­
lles, productor de .Prince 01
Pt!rsiall. sobre esteradicalcam­
bio de imagen del juego respec­
to de la tr[logla de las Arenas,
comenzamosa descubri r, como
ya te hemos comentado. que
bajo ese aspecto "superíl- ••

na. pero no te eches a temblar
que además de quecambiar se
suele hacer para ir a algome­
jor, por 10 quese sabe de este
«Prince o, Persia. el girovaa
ser más que Interesante. De
hecho tieneuna pinta muy,pero
quemuy buena.

ti te habri~ algo pareci­
docon elnuevo -Prince ofPe­
sial. Yesqueese liseñográfica
tanpeculiar. a mitad decamino
entre la estéticade dibujo ani­
madoJtómic yel realismo de jos

personajes, es 10 primero que
le llama la atención, de lorma
inmediata. Pero. amén de ser
un cambio brutal en lo que al
aparlado visual se refiere, es
también unsignifutiYo indicio
de que este «Prinee o. Perslaa
cuenta entre sus objetivos con
alejarse casi totalmente, y en
todossusaspectos. de los ante­
riores juegos de laserie.

Sieresunseguidor delaserie
quilA esto no te dé buenaesp-

LA NUEVA CARA
DE LAAVENTURA
Siviste Micromanla el mes pa­
sadoo,simplemente, losojillos
se te han ido yaa laspantallas
queves en estas páginas -que
seria lo mas normal-. sabemos
que te habrás quedado de una
pieza. Tus sentimientos serán
confusos, de extrañeza y una
cierta emoción al mismo tiem­
po. No, nos hemos vueltoadivi­
oos. esque fue loque nos pas6
a nosotros e imaginamos que a

de juegos que han aparecido
en Pe !filosúltimos al'los: lade
.Pritu of Persi/J_, Pero ahora.
tres años despuésde esta con­
tlusión. el Príncipe se prepara
para llenar. de nuevo, lu Pe de
aventuras, emoción y diversión
a tope, Y10 hará como nunca
lo Imaginaste. con un lavado de
caratotal en diseñe, gráficos y
jlJgabilidad.

ra en el nuevo reino del Príncipe

ue í. de verdad, que es él. No, no te tomamos el pelo, que es él, en serio. ¿Cómo que te lo ha
a Ido?iHombre, está claro! Pero aunque ya no mane;e el tiempo, tenga una compañera y sus

entOras sean otras, es él. Sigue sin nombre, pero es él: el único e inimitable Príncipe de Persia.

lUiIIIIo dataste ludaga1ft" cuerpo de aquel
U rt mBdlo humano
med10 demoníaco. en
que el Visir 51! habla

Mtert'ldo crelilequela rnaldi·
~ habla acabado. Pero aúnle
1líedaba enfrentarte a luenemí­
íifmM terrilHe: tú mismo.

flKe a mirara lacara a eque­
no que mas lemfas saliste airo­
ao de la prueba, sólo para ver
cdlOO lodo el universo parecla
olapUfSt a lu alrededor y,

rn cu~tHSn de segundos, todo
volvía Itra~ Justo, al momento
tn qUf empezé, cuando tú y tu
padre asaltasteis aquel castillo
y la bellen de una princesa te
tlllll subir a eerte balcón... las
Arena¡ habl.1n desaparecido.

~-~ WI ,. colofón. comobil!f\
rK1lfdaris,de . Las Oos Coro­

" • t1anpo. de una delas
liS "'l impreslonanles



... NO NO ESdSSASSI N'S 2».Es Oriente, es una Indeterminada "Edad
MedJaw y esla mismateenolog!a, pero aunque parezca AJtalr, es el Prfneipe.

• ¡COMBATES DEMIEDO! la s peleasen el nuevo IlPrinee ofPerslall te seguirán enfrentando tanto a soldados
humanos comoactlaturasmágIcas de todotipo... o, espera. ¿noseráqueestos bichos son en realidad 105 soldados?

... El GUANTE-GA RRA. Mitad
arma, mitad herramienta para
losmovimientos espeeieles. ~

--~-

~~ cial" existe unacomplicada
y ardua labor de diseño que ha
tenido al equipo de desarrollo
trabajando durante varios años
enelproyecto.

El cambio de imagen del
nuevo «Ptlnce of Persla» tiene
como justificación. además de
la puraestética,la intención de
dejar atráseldiseñoy la acción
de latrilogía basadaen las Are-­
nasdelTiempo,Unnuevo guión,
con nuevas personajes. enemi­
gos, escenarios y movimientos
se pone enmarcha encuanto se
traspasaelaspectovisual.

CORAZÓN DE ASESINO
Pero es necesario no pasar por
allo con demasiada alegrfa el
apartado gráfico. porque es
mucho más complejode 10 que
parece a simple vista. «Pnn­
ce 01Persia» esconde, bajo su
apariencia de dibujo anima-

do, el corazón tecnológico de
«assessín's Creed», sólo que..•
mejorado. Aunq ue te cueste
creerlo,algunas partesdelcuer­
po del nuevo Prfnclpe, como la
cabeza, tienen un diseño tridi­
mensional más elaborado que
todo el modelo de Altair en
((Assassin's C~)). Además, el
poslprocesado de las imágenes
para darles eltoquede "cómic"
añade unpuntomásde comple­
jidad a esle apartado visual.

Esta necesidad de tanta pe­
lencia visualen «Prlnce 01Per­
sla)) viene también porlaparte
de las animaciones y los nue­
vos movimientos de combate
y acrobacias del Prlncipe. Uno
de los elementos militas dela
trilogIa anterior, la daga del
tiempo. deja paso en el nuevo
juego a la Garra, unguante que
tieneundobleusocomoarma y
herramienta paradeslizarse por



IIW.lros ypa~ agarrándose a
fIos. odesgarrar cortinas, ban­
dm:su otros elementos, deján­
dose taef de niveles elevados a
otros inferiom.

OMBATES EN COMPAÑIA
El siguiente punto de cambio y
renovaci6n de . Prlnce 01 Pero
Slalt afecta a varios frentes. Por
un lado, los combates, un eje­
mento Indispensable en la se­
rie. Por otro, la Incorporacl6n a
esos combates y, por ellensl6n,
• toda la nueva aventura del
Prlncipe de un personaje teme­
nlno, EJika, que le aeompaf'la rá
durantetodo eljuego. LSignlfica

esto que vas a poder jugar con
la chica, en plan _10mb Ral­
~? Pues esoes justo loque
le pregIIntamos a Ma"es. y nos
lo dejóbien c1arito con su res­_....

la presencia deEJika en_Prin­
ce 01 Persja» tiene una doble
intenci6n. Por un lado, aportar
másvariedad a la historia ya los
combates. Por otro,facilitarle la
vida y potencJar la jugabllldad,
no complicarla cambiando el
control entre personajes.
la lAesclave en eldlsefto del

juego y, sobre todo. enla incor­
poración deEJika a laacción. De
forma aulon6ma te segulri du-

rante todoel juego, vayas donde

""', ......~ ...-"'"'permaneciendo enun discreto
segundo plano. Pero, ¿vas a
tener que estar mirando para
atrás para pl'Malparte de si le
atacan? Nada de eso.

EJ ike seráuna chica "gume-­
ra", Si le ataean, responderá.
Si te sigue, ya se preocupad
ella de eooontrar su camino. Sl
vale, pero entonces lqut! pinta
en el juego? le preguntarás.
Bueno. en 10 concerniente al
gu16n, Ma"es es una tumba, el
puñetere.En cuanto a laacción,
loprimero que hemos vislo de
«Prlnee ofPerslaalc deja muy
elarlto. Yesque Elika,apartede
ser una luchadonl aHlSUmada y
echarte una mano en los como
bates contra varios enemigos•
se convertirá en un elemento
claveenlas peleas contragran­
des jefes. En cuafq*r mo- ... - "



rrODO ES NUEVO! Nuno dise/lo de Kcl6n. urnas. enemigos. personajes. '" CORTA. GOLPEA VDESGARRA. Ahora 110 podr!§ ralentizar~ tiempo, yale. peroa cambio. ld1!más de tu espada
escenanQ$, guión, movim~nla5 y IInta teenolagla gráfica.IMenuda camblo! tendnk Uf! nueva armaa tu di§posi(:I6n:~ guante conel quepodrás desprra r ygolpear a tus enemigos.

•• mento del combate podrás
reclamar su ayuda para que se
una a tienel combate deforma
activa. ¿Cómo? Pues desarro­
llando combos ymovimientos...
ienpareja!Comosideunparde
acróbatas se lrataraempezarás
a ejecutar unas coreograflas es­
pectaculares con ambos perso­
najes ya darestopa delabuena
alos monstruos yenemigos que
le encuentres. El resultado es
encontrarte con unas secuen­
ciasespectaculares.

El MUNDO ENPELI GRO
Aunqueestas escenas de com­
bates nos dejaron boquiabier­
tos y Matles pensó que yanos
babfamcs olvidado, antes de
despedirnos del productor de
. Prince 01 Persial) quisimos
Insistir más en lo que no habfa
contado aun: elguión yel dlse­
110 del nuevo juego.

Aunquesegura sinsoltarpren­
da,alfinal conseguimos conven­
cerle dequenos dieraunparde
pinceladas sobrela historia.ylo
que nos dijo nosgustócasimás
que loque habfamos visto.

l a trama. como ya sabes, se
olvida de lodo lo conlado en
los anterioresjuegos de lasaga.
Ahora. el mundo del Prlnclpe
estará de nuevoen peligro por
una ~i nfecdón" maligna. lo que
esto signifique aun no está del
todo claro. pero el resultadoes
que el Prfndpe se moverápor
distintasciudadesdelmundode
juego para salvarlasy "limpiar­
las"de esa Infecciónde maldad.
l o más lIamallvo es que ese
mundo de juego será abierto y
podrás explorarlo con libertad,
en sus distintas áreas. No será
una aventura lineal, como en
anteriores ocasiones. en que
para llegarde Aa e nenes que



" El mundo dejuego seráab;ertD~' " ..
' ; podrás explorar susdislinlas zonas · . ,~

o . con una liberrad casi absolula . .'
. -

PRINCE OF PER5IA. La. OO, Corona.

too- 200l.LA HORA
DEL RENACIMIENTO.
Unnuevo diset'to
deacción, Jorclan
Med mer comoasesor
y la opción de manejar
el tiempofueron sus
bazas paratriunlar.

• 200S.LALUCHA
CONTRA sl MISMO.
conun"alterego­
tenebroso, echaba el
cierre a la trilogfa, en
una aventuraespecta­
cular- imenudo final
tenía el juego!-.

PRINCE OF PER51A
El Alma del Guerrera
too- 2004. EL PR(NCIPE
MÁS OSCURO llegó
sólo unallodespués.
Unnuevo enemigo. el
Dahaka.surgido de las
Arenasdel TIempo,
puso contra lascuero
dasal Príncipe.

PRINCE OF PER51A
La. Arena. del Tiempo

PRINCE
OFPER51A 30
too- 1999. lOSÚMITfS
DE LA TECNOlOG(A
lastrabansu incursión
enla nueva generación
gráfica, aunqueestaba
repleto debuenasideas.

sodel juego por parte de Malles
escasiabsoluto, loque noslleva
a especular que realmente las
sorpresas van a ir en aumento
de aqul a finales lit a!lo,cuando
alrededor denoviembre puedas
disfrutar de las aventuras de
IC Prince ofPersialt.

Aunque. bueno, hay algunos
detalles que sfestán másque
claros, Por ejemplo, que pese
a que es ya conocido que la
película oficial de la serie está
en camino, se centrará en la
trilog(a anterior y no enel nue­
YO juego. Ytamblén que pese a
saberqué actor interpretará al
Príncipe -JakeGyllenhaal- y el
nombre del personajeenelcine
- üasten-, en el nuevo juego el
Príncipe será eso, el Prlnclpe.
0, como dice Malles:"siempre
hasIdoelPrincipe,SóloelPrin­
clpe: un héroe sinnombre yasr
seguirá"• • F.Dl.

MUCHOPORDESCUBRIR
Este primer acercamiento al
nuevo «Prlnee 01 Petsla» ha
ido despejando muchos inte­
rrogantes sobreel mismo.pero
no es poco lo que queda aún
por conocer. lo quese ha visto
del juego ha descubierto sólo la
punla del Iceberg, y aunque no
es pequeña la renovación de la
serie conociendoestos primeros
datos.elmutismo sobre elgrue-

la que quieras. cuandoquieras.
cumpliendo los objetivos como
mejor le parezca ysiemprecon
libertadpara moverte,combatir,
explorar, etc.

pasar por narices por B.Aunque
esto nos planteaba más dudas
aun-pues srque somos retor­
cidos, l oo1-: zesque «Prlnee 01
Persa»va aser como105juegos
derol. a base de "quests"1

Mattes nos dijo que no, que
esa no era la idea y nos plnló
algo muygráfico: un mapa pla­
gado de ciudades conectadas
por "carreteras". El objetivo
que tienes en IlPrlnce of Per­
51.1 11 será limpiar el mundo -t
por tanto lascludades- delMal
que loinfeda.Para ello vlajati s
entre una ciudad y otra por es­
tas "carreteras", peronoen un
orden concreto. Podrás visi tar



Creador de Videojuego

Gonzalo Suánlz: Creador del exitoso "Commandas" yáandO
los ultimos retoques a "TheLOfri OfThe Crea/ures". GonlaJo Suán!l
nosabro laspuNTaSdesuempresa,Arviraf}o EflIertainmen(
y desu visióndelmundodelosvirJeojU8{}as.

Sin lugar a dudas los videojuegos empiezan a ser comparables con otras formas de ociopara todos los públicos.
OIga Viza se ha interesado en el tema y estudia a fondo este fenómeno a través de una serie de reportajes a
personalidades de diferentes ámbitos.

Los juegos no son un producto,
son un enguage.
Hay una ratadescomunal con aspecto denopasar
hambre. Un ser gris rep.¡gnante eco las aejas del seóc­
Spock Ylamiradadel diablo. sobreunamesa 'argo'
queheredó las fauces deun león. aunque lavistase
desviahacia una"presencia" roja que emerge de una
ele las20 pantallas de ordenador deeste laboratorio
de la fantasia La c::crp.iIentafnagen deG::rIzaIo Suárez,
'Gonzo·, transitaporesteuniverso. Él es elcreador de
loque se ve y delo que todavíaestá oculto. Desde
2002, en Arvirago Entertainment, desarrollan el
~más esperado: "fu¡ LctíOf theOeanns'.
Faftaun año.

GONZOSUÁREZ: Está mlf}' hecho. Sólo faltaóar1e el
envase. Lo queoa..rre es QJe los j.Jegos oiginales sal

largos de desarrollar. Puedo decirte que tenemos el
juego hecho, tenemos el piso piloto.

OlGAVIZA: Unpiso piloto en elque habitan más
de 100criaturas,seres inquietantes...

G.S.:Ieoeo algo que distrae la aeocón Esléticam€llle
son feos; pero inquietantes. l o inquietante despierta,
rompe lacotidianidad, davida...

"Los creadores somos
unos ingenieros farsantes
que hacemos de artesanos",

O.V.: Surgieron de suimaginación, ¿también los
dibujó?

G.S.: Si, dibujé meros: ceo también oesecté otros
por defectodems dibujos, noporque00 tLNiera clara
la i'n3gen que persegja.Q..ando dejé detener suficiente
talentome apoyé en dibujantes.

O.V.:¿Cuánto tienen de
clásico "ses nuevos
seres'?

G.S.: tv\.dlo. Cada uc oe
ellos está citrado en el

código de la tradición. pero la energía es nueva.

lo gratuito que te dala f1spiración y mercadeamos
con ello. Nos mueve el apetito por explorar
terrerosque luego secuestramos.

O.V.: Hace una década creó MCommandos·, el
videojuego demayorproyeccióndecuantos se han
producidoen España. Tuvo 4secuelas, fuetraducido
a 12 idiomas...¿esperabael éxito?

G.S.: ¡Ni idea, me
SQ1)rendió! yetcahe
puesto a este juego
toda mi intensidad.
Sospecho quecene

como auna madre con su hijo, sicorre y tieneéxito lo
amaré. si correy fracasa loamaré...

un niño de menos de 12 años ni, conociendo el
mercado, anadie Quetengamásde45.

O.v.:Puesniustedniyopodremos jugar....

G.S.: (Risas) iQué pena'

O.V.:¿Cuénteme cómo es este mercado?

G.S.: Es una especie deeocesceoteal quede recese
enviaron acomprar gominolasyse gastóeldinero en
otracosa. Facturacantidades sorprendentes, pero la
industria noestá sol idificada: y esoque dentro hay
enormes virtuosos del gremio.

O.V.:¿y de quémodo crece?
O,V.: Los viejosparámetrossobrevivenal tiempo.

G.S.: los creadores somos unos ingenieros
farsantes que hacemos deartesanos, que robamos

O.v.:¿A quién imaginajugando? F.M.: Es una mancha en expansión casi vírica. es
trerneo:1'r'nente expansiva yrépoa Hay quecosevero

G.S.: Imagino una ampliagama degente; pero no a porque efectivamenteeuraáapeligros; pero también



Publirreporfoje

"Lo que hace Nintendo
no podré disfrutarlo
con otra consola".

"La gente se conoce a
través de los juegos, se
crean comunidades...",

O.V.:Su edad -Veridica"
es de..•

O.v.:25añospegadoalordenador.¿Qué lediceel
oculista?

G.S.: Nadaporque novr:t¡. iY ya no te cuento k:l que
me cce eldentista!(carcaladas).

G.S.:45años. SfJY amás
viejo de esta industna.

uevo desde 1983 y sólo hemos sobrevivido otro
más yyo.

G.S.: 0J¡nj0 ercezo ajugar, ira edadpe-osa(r5as).
A mi me gusta Nintendo porque han exportado la
iltefactividad. En pena guerra tecrdógica hicieron un
Quiebro,decidieron invadir elmundodel jugador. Son
ventanas que entiendes, que enciendes. juegas y te
vas cuando quieres. lo quehace Nintendo no podré
distrutar10 con otra consola.

có ncc ylapinturaes plástica, luz. "lhe lord Of The
Creatures" es h.Jz. Montarros in trote- gráfico sólo para
que la luz fuese la protagonista sbsouta del juego.

O. V.: Es el cerebro del videojuego español más
exitoso y también del más esperado;pero ese
cerebro¿qué edad tiene según el ~Brain Training"?

O.v.: Su padre es unmaestro de la luz. ¿Usted?

G.S.: Quien nomaneja la IU! nomaneja laplástica.
Para mísólo hay el dibujo Ylapintura. El dibUJO es

F.M.: No hay discusión porque
él ñere ungran respetopor los
'o1deojuegos. Es más, ha intentado
trabajar latuerza tremenda que
tiene esa luz emitida. Ibaa hacer un videometrajede
Moclezuma y ya intentó tersar que los personajes
fuesen virtuales.

o.V.:¿Una nueva cultura?

O.V.. Cuénteme la última discusión que ha tenido
con su padre (el cineasta Gonzalo Suárez) sobre
estelenguaje visual.

G.S. :Voy ahablar desdemi
punto devista personal. B
videojuego alecciona. forma.
desarrolla... la persona
visualmente es muy
inteligente. El ~guaje del viOeojuego es impune y
perverso.y resulta quelavidano es impune. quetiene
implicaciones. En la vida no aeoesvolver acargar y
jugar.

G.S.: los Juegos noson Lt1 producto. son un lenguaje.
Ese lenguaje seva aexpandir por todas lasventanas:
la TV, el Pncne. la consola de pie. la de bolsi llo...
Las ventanas han ocupada toce eluniverso. Nuestros
teléfonos son munlümctonales. te permiten
teeccnereoces con tu hijo queestá no sédónde. con
tu novia. que te llama mucho. pero que está con el
francés y tú no lo sabes (risas). El lenguaie de las
ventanas está enormemente
Clf<dadoconel~

Laüttima guerra de Irak. pe
desgracia, está contada en
código devideojuego para
hacerla aséptica. Era
tremendo observar cómo
aplicaban el conceptode los

iconos. Se veta
una pantalla, un
cursor, un blanco
seeceo... Seveia
la explosión pero
no se veía sangre.

G.S.: B mapa no es fijo, tienevariasdirecciones. La
rT1lfar se harcorcaco acaba deentrar deuna torra
tremenda través dela Ninlendo OS. Por ejemplo mi
nace queestáen los70 años Yquehace poco tenía
una resistencia natural a todo esto.hadescubierto una
rosa Q.Jesela pceoe para en el bolsillo,yiJega cuando
quiere alBrain
Training. la
mujer Que
estaba en una
cuota del 5%
pasóaJ30% Y
según los útiimosestudios estáen el40%. Respecto
a las edades. curiosamente a los 17dejan los juegos
pero a los 22 vuelven todos fieles a su cita, y se
enganchan hasta los 47. Pocos abandonan.

O.V.:Imaginoquetendrán un mapa precisodeeste
fenómeno social.

muchas bondades como ocurrió con el cine,pero aqu[
con una velOcidad escalofriante. NohaymásQue ver
lascifras. la cantidaddegenleque juega, lashorasde
atención. cómo se hainmOOJido en lasociabirldad...
ta gente se conoce a través de los juegos, secrean
comundades...

O.V.: De modo que jugaremos de mayores y
supuestamente los niños empezarán a hacerlo
antes...

G.S.: ... ycuando los juegosempiecen ase:didácticos
y se utiicen para deSarrollar lashabidades del nii'lo, la
cosa será potente y peligrosa. las dos cosas.

O.V.:Hábleme deesefuturo quesospecha
Touch!
Ge ne rotion! La familia de juego s que te une o los tuyos NINTENDeDS~



unaherramientabásica -etecrea­
tuteCrearon-yabase de'piezas'
puedasdiseñar unbicho como te
déla real gana y que eleditor,él
solito, sea capazdeproducir ani·
macones coherentes COlleldiseñe,
capacesdeexpresar emociones o

Diseña tumundo de juego con criaturas.
edificios !I vehículos únicos. crea una
gran civilización !I conquista eluníverso

una criatura. hacer que se repro­
duzca. evolucione. etc.

Bueno. laprimera ideaclave esla
del diseñe,desde luego.Yeso quizá
note parezca tan rompedor nicom­
plicado. Bueno,loes yno loes. Es
complicado,desdeluego.que con

CREANDO "BICHITOS"
Sabemos que laideabásica de
eSporel ya i< conoces yestás harto
deleer sobreella. Ya telahemos
resumidoantes. además:diseñar

ladarse cuenta. entoda suampli­
tud.delatremenda complejidad
ysoñstcacknqueun juegocomo
eSpore) encierra. ylovanguard ista
y rompedor que va a ser. Porque
esto, desde luego, no seráun juego
másdePC, en elque lu objetivo
sea diseñar ochos raros.

E
l E3 dehace unpar de
ar'los signifK:ó la'puesta
de largo"deun concepto
con elqueWillWrighl ve'
nía soñando desdehace

largo tiempo: algo que luera nuevo,
diferenteyoriginalsegúnquiénlo
jugara.Algo así como elconcepto
de (los Sims)...cero alobestia!
l osimplede\a idea -fú diseñasal
protagonista del juego, leotorgas
ciertashabilidades y consigues
que sedesarrol ledeunmodo u
otro, según comojuegues- dilicul·

:> Será una mezcla
deestrategia y
simulación, en la que
crear y desarrollar
una civilizaciónde
criaturas únicas.

=:> Podrás diseñar
cria turas, edificios,
vehlcuics, etc.

=:> Podrás compartir tus
criaturasy diseños
conotros jugadores
en una páginaweb.

:: Tendráuna primera,
versión, el Creador
deCriaturas, yuna
versión completa
posterior.

:> Podrás grabar videos
detus"bichos" y
subirlos aVouTube.

Sil Género: Estralegia.&lvJlaci6n

Q Estudios/Comp.:Mads/E.A.
Sil Distribuidor: Eled ronlc Arts
Q Idioma: Castellano
Sil Fecha prevste:

2.5 junJo (creetureCreator)
5septiembre(V. Completa)

Q eu.spon!.rom

1 ;;;1)¡ ! ~;/ "'!;(I. i!'Ta
Revolucionario y
genial. Un juegocomo
no has visto enel que
tú creas tu estilo...y
todo lo demás.

40 1olICROlolANIA



¡Guerra en. Sporell!Ofl. si, tuscriaturas
SHán todoklador3bIes quehl quIer.ls, perosi
$e tlilb de <XIIM!ftirse en l!'SjIeCle domlnante_

ejemplos alrespectc-.Percespc­
re) lograráloqueotrosnohanhe­
cho: irun paso más alláyconseguir
que con unas
herramientas
básicas crees
tu juego. Tu
juego, tus per­
sonajes,hruniversaíu
acción...queseael juego
elque se adapteatiyno
túaljuego. i1mpesible?
Si no lohubiéramos visto
también rosresutlarla .. ~

l.ánz.ateads.eiiar ydesNToIar una
dYiIílaei6rI. ' F-lrlir de lInlI~ enun
;:,ego quecrece l:Oml) tuquietas.

puestoere muchos ymuy variados
minijuegos... perorelaccnaoosen­
tresI. Un montón de editores -di­
che deforma aún más simplista­
cuyasinergia esabsolctaypuede
lograr loque ninglindisel'Jo de jue­
go ha conseguidoaún: crear algo
tan único, personal e intransferi­
bleenla jugabilidad como el ju­
gador quelocontrola.Ymiraque
hay juegos yproyectos Que casi lo
hanconseguido, lohan roladoolo
han intentado -los'god game" de
Petar MolynetJll. sonde los mejores

mo - érote lo crees? iJuega con
lademo del OVO yya nosdirás!-,
vas a empezar a darte cuenta de
loque será realmente.Spore)una
vez descubras que sólo se tratadel
primer peldañoen una escalera
queasciendea lugares dondetu
Peno haestado antes. ycuyofinal
se pierde entrelas nubes.

El JUEGO DE JUEGOS
De forma totalmentesimplistase
podría decir que eSpere) vaaser
un juego de juegos.Unjuegocm-

Creature-s Doding Station
• Unadelas úllim.uYl!rsÍOlIes
deunodelosexperimen tosen
I.A. mis logradosen pe.

iA qué se parece?

B/arlt & Whire 1
• Ensefla¡ a Iucriaturayhacerla
e'o'oIl1Cionar erauna de lasclaves
deIBlack &White2••

epermitirque tu'nillo" semueva
orunescenario.Eso, por sisolo,
1 mola.Ymucho.
Perovale, nos vamos alasegun­
1 parteen laque asumimos que la
mologra de Iloydíaen los juegos
ePe es capazdepermitir eso y
luchomas.•• Venga, aceptamos
aeatcre üreaon comoalgo no
nrompedor -con lodo eldolor
~ nuestro corazon-.
f después deestoes cuando.
lntodo loalucinante que vaa
r.Crealure Creatcn enslmis-



lo- iYcantan! lY bailan! lY rlen!Ufosonhermosas
tusaiaturas? Vale, raras losonIln l3to, ipen¡ 1as
Ilabris hecho tusolito CQll e1 . Ctuture~I

eSpore)nodeiará deser un juegc
Pero,eso stun juegocomo no ha
vistootro igual.

CREA, COMPARTE, CONQU1ST¡
Parano dejaraúndeladoel l Cre,
tureCreatcn -es queeste ed ite
por sisolo tienemucha tela-,gr¡
dasa él, además de rñseñar II
criaturaspodrás hacerles fotos
compartirlas con tus amigos. mé
dándolas por email desdeelmi
moeditor, presumiendo delush
bilidades como 'creador".Oar

«5pore» será como muchos iuegos en
uno.Sus múltiples editores !I fases de
iuego te engancharán durante meses

las herramientas quetepermitan
construir tus propias "sinfOfl ias"al
diseñar criaturas y civilizaciones,
y hacer que evolucionen y sean
capaces dedesarrollarse como
seres "vivos· einteligentes,capa­
ces de interactuarcon unentor­
no, adaptarse aél, modificarlo y
dominarlo, al tiempoqueentran
en conlaclo con otras criaturas,
civilizaciones,culturas, etc.y, st
sabemosquesuenaun poco exa­
gerado eso de hablarde "culturas·,
'civilizaciones"ydemás...Hombre,

I I . ' 2 ' ,t

lo- Cada earacterl5tJeafKica detus
almns~ dertas llabilklades:
Vf!lociclad, encanto.~

lo- lo- d ~ici l de creer, deverdad,Pero
esquelohemosvisto...

UNA SINFONfA
EN MOVIMI ENTO
Dicen quelascomparaciones son
odiosas,perovamos ahacerteuna
para intentarexplicamosdelama­
nera más clara con espores.Jma­
gina unmúsico que consólo siete
notastengael talento paracrear
armcnas. ritmos yfrasescapaces
deconstruirunasinfonla.¿Quién10
diria. eh?Sólo siete rotasyprácti·
cemente no hay dos obras idénti·
cas entoda lahistoria delamúsi·
ca..•-beenc.menossi lededicas
ahacer ' tomenales'-,

e5p:lre»será algoasr, sólo queel
lalentoya lohan puestoWillWrighl
y su equipo en Maxis para hacer

lA qIM parece mentit¡~ de
IN ceIuIilla sellegue aooa sociedad
cmllzada? iPues CQll cSpore. es fklI!..



Tus criaturaspodrántener enas cuando
encuentretlunapareja. ¡Ah, el amor ~sporiallO"!

habilidades sociales y de interac­
ción.Pero s¡hastaaQuisólo hemos
sido capaces dearañarlasuper­
ficiede .Sporel y ver lapunta del
ceberg.nos daun poco demiedo,
incluso. pensaradóndepuede
liegarestejuego. iVa aseralgo
increíble! _ F.D.1.

Podrás conseguir que tucivilización
evolucione por muy dislintas vertientes:
militar. intelectual. religiosa. comercial_

m.a palabra en hastadóndepodrá
llegar. Spore•.uamasteros visto
nadaparecido!

ir SINSAURDEL pe!
Toooooodas estasoosonoaoes
que teofrecerá «Spore. son sin
salir de tuPC, porque el luego no
tendrá un modomultijugador tal
cual loconocemos. sino Que toda
lainteracción entre[ugadcresysus
criaturas se produciráen base a
estas opcionesde descargasein­
tercambios de criaturas ydesus

tameníos.guerras, cooperación,
rel igión -st religión- ,comercio,
desarrollo intelectual -lpueden
aprender a hacer musical- e in­
linidad deaspectos sociales más.
lA-lu'ti-nan·te!

¿Quieres más?Pues haymás!
Amedida que tucrialura, su so­
ciedad y su civi lización avance,
ampliarás tu mundo de luego.
Pasarás de sociedadestribales a
regionales, nacionalesymundia­
les. Ycuando hayasconquistado
el mundo... ñánzate alaaventura
espacia!ycoloniza eluniverso! A
partirde aquí se producirán aén
másposibilidades de interacción
entremundosyrazas. Yel final de
todoestoes imposibledepredecir.
Sólotú ytuhabilidad.nsdeciso­
nesYtus acciones tendréislaútti-

Pues asíctM'IIien¡;a lodo enópore•.
'f hasben suesbcIo másprim~No lus
aiaIuras SBoln adonbIes. iMira~ ojitos!

'ejor:podrás grabarlas en video,
lIOO unejemplo todavíamás da­
.oesudiseño...¡ycolgarlosen
iUTube de forma automática! y,
¡rsi todoesto teparece poco,
(Irás subir tu criaturaalapág¡­
I"My Spore', donde estará ois­
nibleparacualquierjugador de
pcrerdelmundo entero que se
podrábajar, retocar, integraren
uaoerso dejuegc ousarla,sm­
menle,como base de supropia
i1ización.haciendoconellaalgo
roetamene distintoatu diseilo
juego.¿Es alucinante o no?
ues vale,ahora. insistimos:ésto
iÓlo el principio.Imaginahacer
nlsmcconTODO en el juego:
licios,vehcelcs.cultura, late­
oónconotrascriaturas, repto­
:ci6n, aprendizajes,compor-



jugueteadaptado alas películas
Lucaslilm,ymás concretamene
lasde Indiana Jones. pasadas pe
batidoracomo videojuego. tcn
unpoco deaventura. un mucho
acción,una estética inconfundil
unajugabilidaddecine yundisf

Métete en la piel de Indiana Jones.
ensu versión LEGO. y vive las aventuras
de la tri/ogia original de peliculas

loconoces.zverdad? Sí. ese juego
deconstrucciónabase depiezas,
con elQue montar desdeuna casi·
tadejuguetehasta,siquieres,una
réplica de Nueva York -porejem­
plo- con tododetalle. Pues bien,
imaginaese mundode piezasde

VUELVEELHEROE
Siconoces losjuegos decLEGO
SlarWar,»enseguidateharás a la
idea delo que va aser estecLEGO
Indiana Joresa. Si no, le loconta­
mos rápoamente. Bueno, LEGO si

que nuevos nombres de lafaetona
Lucas acabaranentupe. Y, iqué
casuadeñ. leste cuando lanueva
película celnd;r acabade aterrizar
en las carteleras detodo elmundo,
(LEGOIrdiana JOrl€s» empieza a
dejarse ver.

L
EGO ha pasado enunas
pocas temporadas de
clásico de juegos ' de los
detodala vida" aser un
nombreasociado direc­

tamenteavidechegcsde enorme
atractivo. No hasido porcasua­
lidad: üaveüer's Tales hatenido
gran parte de'culpa",gracias. so­
brelodo,alas dos geniales entre­
gas decLEGOStarWars». Asf que
con lucasfilmpor untado yLEGO
Yjrevener's Talespor otro. noera
demasiado disparalado pensar en

Diversión. aventura y
jugabllldad El héroe
más famosodel cine
llega alPe enuna
aventura LEGO total.

:l Te meterá enla piel
de Indiana Jones
~LEGO~, para revivir
toda laIrilogia
original depelículas.

:l Siemprellevarás
uncompañeroal
que también podrás
manejar tú,o dejar
que lo controlela lA o
unsegundo jugador.

: Todas lasescenas
míticas de las
peliculas estarán
perfectamente
recreadas enel juego.

:l Tendrá unaacción
lineal y estará repleto
de puules basados
enelementos del
propioescenario.

Q Mnero: Accl6n1Aventulil
Q EstudioslCompa~ia:

Traveller's Tales

Q Distrilwidor.Actiwisioo
Q Idioma: Castellano
Q Fecha prevista:

Junio2008
Q indianajones.lego.com



lA qué se parece?

Indiana Jrmes y la
Tumba del Emperador
• CllIl toda laesenciadelncly,
en suultima aventura enpe.

---,--.."

&."'¡:~A

De prineipio a fin. todoel juego le
dejari rmvir al~o lasgrande$
~ delatrilogla delcine.

•
en et cue Henry Jones jr. -tarroén
conocido como lnctana-. se con­
vierteen muftequrto de LEGO ypro­
!a~iza una recreaciónperfectade
las tres ¡:Elicu\as originales dela se-­
rie.con todassus grandes escenas,
acampanado porlos personajes
secundarios delasmismas.

DELARCA ALA CRUZADA
:00estos mimbres seguro que lo
primero Quese lepasa por laca­
'eza es que esto es unjuegopara
1i005...Bueno, pues digamos que

lego 5tar Wars 11
• La estética LEGO yla fiel
recreación de aira trilogiade
tucas. marta ~ disel'to deljuego.

si, Que también loes.
Peroeso no quiere de­
cirque sea, precisamen­
te,unjuegoinfantil. Vale.
LEGO esloque es ysuimagenesta
asociada a juguetes. pero. amigo,
«LEGO IndianaJoness.como ya
ocurrió con su 'pnmo' deStar
wars. sera unjuegazodetomo y
fomo. Un pedazodeaventurade
armas tomar con un diseñcde ac­
ción yunajugabil idadtan especta­
culares como las películasen las
que sebasa. ••

. ¡Ese 1doIo!¡[se 1ndian3!Convibtfle en
IncfianaJones, estiloLEGO. enla lIUe'Q

entrega de SII5 ilYenturas en Pe.iTaW!



lo- lo- Una delasgrandes bazas,
precisamente,de cLEGO Indiana
.Iones. estará en ser lrernendarnerl­
teftel alas pelicu1as. "En Busca del
Arca P!!rdIda' , "Indiana Jooes Yel
'kmpIoMaldito· e"Indiana Jones
y La Última Cruzada",estarán to­
das dentro del juego. recreadas ala
pet1eccíón en ambientación, diver­
sión YsentiOO epíco. peroademás
metiéndolecomo prolagorista y
haciéndole partellJ1damenlal de
todas lasgrandes escenas que se­
guro querecuerdas. ayudado por
esos personajes secundara; que
antes te mencionábamos.. yesque
eljuego""""""'" sea~_
una de las claves. amo lofueen

los juegos deSlar Wars. del diseño
de(LIGO Indiana Jooesl.

CONAMIGOS, PUEDES
8 disefIodel juego como una even­
tura cooperativa da.en gran medi­
da, acLIGOlOOana JooesI OO ca­
rácter tDa:1.~ lniy eselpro­
tapisla peces coolrolar aJando
lodesees alsecundario de tumo
para IleYar acabo determinadas
acciones que sólo él-e ella- pue­
de re.1mr--excavat/1'lCJo'el'~
etc.-.El resto dellJerr(xl este pero
sonaje seaJndario estarácontrola·
dopor lalAYleseguirá. cuidaOOo
desímismo. Pero también podrá
sermanejado porunamigo que

t._. ' , , ' .

¡Que le pilla!SIsiemprecrtlste que podrías
haberlo hechD mejor queel lrIliIlIoII "de veniad"'.
a/IanI puedes cIernostrario. iYJrrlos. Mntlftro!

juegue contigo en una especie de
campafla cooperativa 'offI ine'
-osea.ene mismoPC-.

Si quieres probar unestilo"di,
ferente' deles juegos deaventlJfi1 Y
aceiOO. teaconsejamos que 00per­
das de vistaaeste clEGO Indaana
JroesI. porwe simiras mas alá de
suestética in!antilla promesa que
ofrece es lade un juegazo que 00

sólo estará protagorizadopor 000

de los oesoeaes más caesratccs
del en! de los úIbmos 20 aOOs. sino
que loreirMntaráa lo grande...¿o
a lopequer'D? F.D.L

Únete aSa/ah,
Wi/lie o Tapón y
revive las escenas
más famosas de
las ',.,5 películas.--





ti:! Género: Aventura
Q EsludioVCompaftla:

Frogwares/FXlnteractlve
Q Distribuidor. FX Inl~ctjve

a Idioma: Castellano

a Fechaprevista:Junio2008
Q sherlodhoImes-Ihtg:.lrrre.CMl

k.M/

Europa.De pronto,mentras resa
el correo, enmudecey teseñala
una misteriosa carta. iEI misrnisi­
moLupinsehapuestoenccntac­
to contigopara ponerteaprueba
intentando capturarle! lTe parece
interesanteeldesafío? Pues esta

Conviértete en e/legendario 5herfock
Ha/mes para atrapar, con la ayuda de tu
talento y tu lupa. a un escurridizo ladrón

deducciónlógica, humillando, de
paso, aesos engreídos de Sccnaod
Yard. Mientrastocaselviolín.tuleal
einseparableasistente,el Doctor
watson te cuenta condetallelas
ultimasrotcas sobreArseniotu­
pin, elladrén másbuscadode toda

ñco ygenuino maestro del crimen.
No,no se tra ta deMoriarty, sino del
mismísimoArsenioLupin,ellegen­
darioladrón de guanteblanco.As!
queafina tupercepciónynodejes
lagimnasiamental. iEsto síque va
aserun obrantrainingO!

UNALUPAENLA MOCHILA
Elano es 1895YtodoLondresha­
blacon admiración deti - osea,de
Sherlock Holmes- ydetucapaci­
dadpara rescbercualquierenigma
criminal medianteuna inspirada

N
osonpocaslas aven­
turasqueelcélebre
Sherlock Holmesha
protagonizado en
nuestrosordenado­

res. y esque, teniendoen cuenta
que lacombinaciónderatón yte­
cladodelpeseprestaestupenda­
mente ala i~stigaci6n, eléxitodel
perspcaz ceíecteeera-venga va,
digamoslo-elemental' Ahoravuel­
ve.dejando aunladolos siniestros
cultos a losque se enfrentóen el
pasadopara dar caza aunactén-

Desafiante y
cautivador. Un genial
Shel10cken una
aventlJrainteligentey
deexquisitos modales.

l'!Ja!7.
:J Adopta el papel de

shertockHoimesyda
caza al más grande
detodos los ladrones.

:J Deberásexplorar a
fondocadaescenario
para encontrar pistas.

:J Manejarás distintos
personajes.entre
ellos elDr. Watson.

~ Visitarás los
edificioslondinenses
másemblemáticos,
recreadosaldetalle.

=: Tendrás queinterrogar
a intrigantes
personajes.

:J Recopilarásentu
libreta todo l ipa
dedocumentos,
anotaciones y leorlas.
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La Iibrm ele Holmes~ Iust¡
ti másmOmo;rt;JflCe tus~

/

• tst.1~ lossirnboIo5 da Imperio
Briünieo J enStotbndYanI nilasvm-w. Menos
lIllIII q.JI! esUs tú, Sherlod~P"I~

dotes deinvestiga­
dor. Adoptando
layaclásica
perspectiva
en primera
persona, tu . .1
papel corno detective leobliga, J
fa aexaminar minuciosamente 8
cada elementodel escenarioal
tiempo querecoges pruebas, co­
tejas pistas. interrogas testigos y
formulas posibles conclusiones al
tiempo qte recorres los más cono­
cocsyemblemáticos rincones ••

Sherlock Ha/mes:
The Awakened
• HoImes en una.wenlu(~
mucho mis tétriu J oscura.

ZA qué.e parece?

Aghata Christie
Maldadbaío e/So/
• La a-Jlura de lamoso
detective. Kb'alln Poifot.

TRAS LA PISTA DELUPIN
Asumiendo lapersonalidad no
sólo del inimitable Hclmes. sino
de otros personajes clásicosde
sus obras. deberás perseguir al
escurridizo lupinen una suertede
brillantejuego del ratón yelgalo
repletoderetorcidos acertijos y
desafiantes trampas a tu ingenio
~ sin cU1a pondrán aprueba tus

es lapropuesta decSherlockHoI­
mes ye!Rey delos Ladrones•.iUn
duelo derremes'



Prepárate para investigar105 robos y
recopilar pruebas como 10haría un
auténtico detective de la época

SilUICa hasvisitado la10m
de Londres, ya lIO tiefIes e~eusa.

¡Sus cuervos handesaparecido!

UNJUEGO DE ÉPOCA
Todoello verrí rá acompañado de
una calidadvisual y sonora a la
altura desuabsorbentetrama.
«SherlockHolmesyelRey de los
LadroneSI pernetehacerte disfru·
tarmientrasexplorasaconciencia

,

losmás interesantes enclaves de
Londres COIItus perspicaces ojos
dedetectivegraciasaun sobresa­
lienteapartado gráfico,una be­
lIisimabandasonorayun insu­
perablelrabajoalahora de10­
calizar las voces al castellano,
corwirtiendoeljuego en una ex­
periencia cinematográfica ces­
tinada aencandilar tus sentidos
consuromántica belleza. Siestás
cansadodeacciónfrenética yte
apetece imbuirte delencantador
espkriu oeurareposadaybue­
na aventuravictoriana,deberías
vigilar con lupaeste esperado
regreso deHolmes... Elernen­
tal, énocrees? . 1.P.5.

.~ . ' 1, l . I .

formadescubrirásnuevos retos a
tuinteligencia.principalmente en
formadelos acertijos contos que
Lupia querrámedir tucapacidad
deductiva.Por supuesto,contarás
con laayudade tuinestimablelupa
ydeotrasherramientas que irás
acumulando en tuinventario para
resolver los puzzlesque se nter­
pondránentu camino.

permitirá acudir acualquier pun­
tofáci lmente ycasi alinstante en
el que,porcierto,está incluido el
mñico portal 221bde Baker Street,
residencia de Holrnes.

Mientrascaminas por toslugares
dende elbrillanteladrón hacome­
tidosus lechonas,deberás prestar
aíención hastaenel más mínimo
indicoyacualquierdelalle.Unas
pisadas, unas marcas enlapa­
red, unarañazo eneltecho... iLa
cosa aparentemente más insig­
nifican te podríaser crucial! Ten­
drás que ser minucioso yescu­
driñarconpacienciaelescenario
recopilando laspistasnecesarias
paraelaborar uninforme. De esa

.... turislicos del mágico Londres
victoriano. l aIorredelandres, el
Palaciode Buckirgharn.la National
Gallery, elMuseo 8r~á n ico...ilodo
unrecorrido por las joyasculturales
delacapital del Imperio sin salirde
tucuarto! la vístatcnsuca mere­
cera lapena. En laversión depre­
viewque hemosjugadose aprecia
una fidedigna recreación encada
lugar. con todos los detalles.

INTUICIÓNYLÓGICA
El método de investigación pa­
tentado por Holmes exigirá de
toda tuatención, instintoy lógica.
Para desplazartecontarás conun
práctico mapa delaciudad.quele



iDisfruta al máximo con tus Sims!

Revista+CD
por sólo 5,95 €



eso estarácuidada al máximode
talle.Como mago,podráselegil
entre tres caminos o árboles dE
magiaa lahora dedesarrollarh
poder: laMagiadeSangre incluir¡
hechizos orientados al comban
cuerpoacuerpo,mientrasque~

Magia deEspfrituse volcará sobn
los combatesadistanciaylaM.o
giade Invocaciones te permitir.
convocar todaclasedealiados.

Alagran cantidaddehechizos
opcionesque proporcionará com
binarlamagia deunou otro ár
bolhabráquesumar'apresenci
dedecenas de objetos mágico

gas apenasos concedan respiros.
Seráun examenfinal un pocoac­
cidentado ypeligroso,pero tegra­
duarás con honores. Si sobrevl­
ves,claro, porqueelMal -así,con
sumayúscula inicial- contaracon
unrepartodelujo:más detreinta
toes deenemigos entre golems.
esqueletos.gárgolas,demonios,
espíritusyunlargo etcétera esta­
rán entregadosalnobleobjetivo
deenviarteacriarmalvas.

Demuestra tu talentopara la magia en
combates llenos deacción y combos de
hechizos que te enfrentarán al Mal

EL PODER DE LAMAGIA
la magiacumpliráun importan­
tssncpapelen.Avencas!» ypor

GRADUACiÓNCUMLAUDE
El protagonista de . Avencast.
será unoen aprendizdemago
especialmente dolado yalquelas
clasesquerecibeen lamejorAca­
demia deMagiadel mundo, Aven·
cast. leproducen somnolencia.
El quiere acción al igual que tú,
ydescuidaporquetranscurrirán
pocosminutosdejuegoantes de
que loscombates ossalgan por
lasorejas a ambos y los enemi·

teamentc,esperaa que tecon­
temos máscosasyverás...S

i eres medianamente
veterano en esto del
rortantéstíco tal vez
estés unpoco cansa­
do deque la magia y

losmagos sean muchas veces
personajessecundarios. ¿Es que
sólopuedendivertirselosguerre­
ros combatiendocria turas mons­
truosas?No, segúncAvencas!».
unjuego que colocará el poder
delamagiacomoeje central de
mil combatesqueprometenser
emocionantesy rápidos. Y00 es
loúnico interesanle desu ptan-

Iiit G~l\ero: Rol/Acci6n
Ii) EsludioslCompallia:

ClockStone/lighlhouse
Ii) Distribuidor: FXInteracliYe

Idioma:Castellano

Q Fechaprevista:
Junio 2008

Q w_.avencast.com

~
~ Combinará la

profundidad del
rol con puu lesy
combatesexigentesy
llenos deacción.

:l Tu personajetendrá
tres caminosde
magia ante sí:
Sangre, Esplritu e
Invocación.

:l Másde cincuenta
hechizos distintoste
darán milopciones
para combatir tal y
comotúquieras.

:l Equiparás y
mejorarása tu
personajecon más
de120 objetos que
incluyenamuletos,
armas y armaduras.

. ;:¡¡ : 1 ~d IW.¡ , ¡ ~il'~

Será unbuenejemplo
dequeel rol puede
serágil. jugable y muy
asequible para todo
tipo dejugadores.
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recurriráalsistema dejuego tra­
dicional. en elque todalaacción
se controlará medianteelratón.
El peso delaacción recaerá enla
exploración deescenarios, enlos
quetendrás que examinar todo
tipo deobjetos y recogermuchos
de ellospara usarlosposterior­
mente. asl como en los diálogos
con otros personajes.delos que
obtendrás gran parte dela¡nfor­
maclon que necesitarás para lle­
gar alfinal delaaventura.

Para estos diálogos eljuego con­
tará con unoriginal interfazque
usará iconos para identificarto-

Ayudaa /apo/iría a resolver un misterioso
easo entrando en las mentes de los
pacientes de un sinieslrU manicomio.

jóveneshan aparecido endiferen­
tes lugares delaciudad.vcnmas
deactos violentos yen unestado
mental contuso, incapacesde re­
cordarnada.

SISTEMA TRA DICiONAL
Así, enmedio delapeor tormen­
taque ha azotadolaisladeMan­
hallan,Dave acudiráaunhospital
psiquiátrico para ·introducirse· en
lascabezas delas víctimas ycon­
seguir descorir los secretos Que
se esconden ensus recuerdos.

Para poner enprácticaeste pro-
metedorargumentoIOverdocke<j)

ESTRÉS POSTRAUMÁTlCO
En IOverclod edltendrás que po­
nerte en lapiel deDeve McNama­
ra.unantiguopsiquiatra del eiér­
cito estadoundense especializado
en tratar vctrnasdeestrés pos­
traumático.Varios años después
de retirarsedel ejército. lapolicía
de Nueva Yor, iepide a Daseque
lesayudeenla investigaciónde un
misterioso caso.Al parecer cinco

aventurasclásicascon una am­
bientación digna delos mejores
thrillersdeHollywood.L

OSaficionadosalaaven­
turamás veteranos se­
guroquerecuerdan efhe
Moment 01 Sílences. un
juego que apareció hace

yatres años y que llamó la aten­
ción gracias aun argumento muy
interesantey una ambientación
muy conseguida. Sus desarro­
lladores.House Tales. preparan
ahora una nueva incursión en el
mismo género. ~Ove rclocked l . un
juego realmente interesanteque.
comosu anterior trabajo.prome­
tecombinar toda lamagiadelas

Aventuras de
miedo. Unahistoria
espeluznantecon
una ambientación de
pelIcula.

:l Sumérgeteenuna
aventura repleta de
suspensemientras
exploras los
recuerdos decinco
misteriosos jóvenes.

:l Ademásdeal
protagonista principal.
podrás controlar
tambiénaotros cinco
personajesa través
deñashbacks.

~ Ofrecerá másde
20horas totales
dejuego.

~ Contarácon una
ambientaci6noscura
y opresivaque
prometeser una de
suscualidades más
destacadas.

PRIJlEIIJ IJlPRESJ 11

SiGénero: A~en t ul'll

Q EstudioslCompanla:
House 01Tales/Anaconda

Q Distribuidor: Friendware
Q Idioma: Castellano

Q Fechaprevista:
Julio 2008

Q w_. lWet'Clock~-pme.com
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dos los temasentre los que pue­
des elegir alahora dehablar.
Otros elementos interesantes

del sistema de controlserán, por
ejemplo, la integración de una
práctica PDA para acceder a toda
la información recopilada olapo­
sibilidad de usar un mapa para
desplazarte más rápidamente.

En cualquier caso, elaspecto
más original del juego será quea
\o largo de su desarrollotendrás la
~ibi lidad de controlardiferentes
personajes; cada vez que intentes
explorar losrecuerdos de uno de
tus pacientes. pasarásacontrolar­
ledirectamente mientras reevessu
pasado en forma de "llashback".

AMBIENTACIÓN DE PELICULA
Pero sisu sistema dejuego espro­
meteoxtagran baza de (Over­
docked. ser ésin duda su ambien-

tacón, muy oscura y tenebrosa,
repleta de suspensey misterio.
l os oscuros pasillos de un hospi­
talpsiquiátrico, paisajesoníricos
salidosdirectamentedelamen­
tede lospacientes. una terrible
tormentaque parece no tererñ­
nat.. Unaambientación,en fin.
capazdecompetir con lade
muchasproducciones cinema­
tográficas ypara la que eljue-
gocontará con unaversión
actualizada ymejorada del
motor gráfico de dheMo-
rrent of Silenm. Añadele a
es'ounuso generoso de las
secuencias cneretcas y
una gran banda sonora
y loque le queda es un
juego del que todos los
aficionados alaaventura
deberían estar muy pen-
dientes. • LP.Y.

iA quése parece?

Ja el< Keane
• AmtJos compartenti clá~ieo
sistemadejuego del género, de
"apuntar ypulsar".

Penumbra. BllJel< Plague
• Otra gran aventura que. como
«()o¡ertlocked_, cuenta conuna
terrcrücaambientación.
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Así jugamos
¿Te has pregunlado cómo ponemos lanola a cada ;uego. ¿Por qué un 85y no un 79?
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí le lo conlamos lodo.

En Miaomaniapretendemos darte la informaciónmás completa!J exacta sobre ID! juegos que aparecen ene/mercada.
Por e/ID incluimos enlos analisis los dalos máspredSOs. alliempo que valoramos lodos los contenidos de cada titula.

_
JUEGO

. " RECOMENDADO
, , Si ves este sello,

esquese trata de
uno de losjuegos que más nos
hagustadoen la redacción.Su
originalidad. calidad, inll(lYación
ocantidad domejoras. pueden
tentarnos a poner estesello,pero
sólo lo llevarási además resulta
que esunju~ muydivertido.

~
' JUEGOOEl MES

• , '" Elmásdeseado
, ' sellodecalidad.

Graciasa él, unoy
sólounode todos losjuegos que
seanalizan enla re~i sta . quedará
claramenteidenliflcado como el
que la redacción deMicromanía
considera el mejor del mes.

NL~ra opinión
l.1~",,"_d""' sÍfR'(ItO~

_~0s~"'","""1I'IIIU

l· mojor ~ lo flOO/ Y """""'~lII'\il "" '"
~""'ISI_dlllOlX>~

y el~(si "') por llJWJdo.

-.

BUENO,No lodudes. siel juego tiene
una nota enesteintel'Yalo.esporque
esbueno. No se trata detnncs

eeeemesentlll;lo$ sus aspectos. pero seguro quete
divertirán si tieneslaoportunidad dejugar conellos.

MUY BUENO.Glandesjuegos
: • a losque lesfalta sólo unapizca

paraconvertirseenverdaderas
genialidades.En todo caso, merecen tu atención.
Nodeberlas dejar pasar laoportunidad deprobartos.

1[j:i~[f:T OBRA MAESTRA.Si consiguen una
• I notaasí.sed porque entodos sus

aspectos se encuentren rozando la
peteccén. Sueno, incluso pueden ser pertecícs., si
lIe~n al100.u mayoríaofreceráinnovacionesdetodo
tipoy otros, simplemente,serán lomejor ensugénelo.

AItNna1i,ti
SiloI"'b ""¡W<nP""'!1C 1o<:Jl"'Ol\l:t laolort¡~ rIoI;...go "",,~udo.
1oD:nImanIo lo~ "" ~ deltwIo5 __...... úlI~ noOrl¡lk¡.
_~.q,ol$l" njuop....¡cn.opoom"""e1........,lñ). tmsókls.o\;';llo
do '"'" ll<l$ib6dod'" elocdO:! doIIInIdoIlllÍ$rnO~ Enoon\lV>s bmbiénel......'"
8l"," .. <CIPIIOrtllrll~","obI1.oI<I.PI"""_""'l>in/I:Irm3aI:ItI

-.

lIItOlNlli.l
lDsrequiso\o5 mio","", por
el~ al<let*. má<
rIo/IIIXión~

doprecio. kltar.I.DWrI. <altfl<.ociórl
"' PEGI,~wolI,fI'IIre

""'" ¡;Q$OI,. Erocontnr..mntífIl
lnl«rNcliltl ..Ortll <lo loo
e:t:Intmlbi <lol ;...." lIIl "'fJIb<la
~ml:lt.llll dtl

mismo: opciones do;...ao. l.1$O$.
fIOI'ONin.a:JllOlióo-.olt.
Te CO/IIaIros 01_""'" el
""" .. h.o plllbadG" juq¡Il y~
~do_.

....I>llIdlI porM" IOfTW1ÓI. que no
"'<Iocoirlcilfir~'"
CIllIb (\el btlrQrI!L

La~"
Eljuogo""" ............. "'"
fd" rornonli cornoel~,in'ol

......-...suro-cn .."""

. parece .. <a~, .n.Ii<isconcmo.
~ r>lIlI!iNI do! a'IihI tWl
~ dolII'\il comp.l"-'
p¡ml. por""" la, <01' elmulo...
~perII9't...,...Jari_
.... irIclicMhc> ... _ ..pocI05,

llC011\llolrv amtloilltllloo.

to PEOR. Ni lo mires. Esmás.no
deberíaniexistir.No esquesea
malo, esque llamarlo "juego· es

unconlrilsef1tido. Quia como posavasos saques
rendimiento aldisco. Sipodemos. ni lopublicamos.

1
¡¡¡i:i~¡J:lr MALO.Buenas ideas que!lO siempre

ctrecenbuenos resultadosjunto
aauténticos despropósitosqueno

merecen lapena que lesdediques demasiadotiempo.
Quizáencuentresalgo que noseadel lodo lamentable,

1l!l~~¡J:lr ACEPTABLE. Juegosque van desde
, • • losquesólo sonregulares alos

que nodefraudanenconjunto. No
esquepresenten problemasgravesonningun apartado
en ccncete,pero tampoco terminan deconvencer.
Só lodeti dependerádecidir simerecen fapena.

meADAJUEGO ES
ANAUZAOO PORALGUIEN QUE
CONOCE AFONDO SU GÉNERO.
Vamos. queelegimos lo que más
nos gustaa cada uno. [fú no lo
hartas? Asl nos aseguramos de
que ' el culpable' que analiza el
iuego sabe deloquehabla.

OPROBAMOSTODOS LOS
JUEGOSEN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el melor método que se nos
ocurre para verificar cualquier
ncompatibilidad. As! podemos
'eccmerear te elequipo que neceo
sitasparadisfrutar de cadajuego.
y no importa loque diga lacaja!

CJ LA PUNTUACiÓN SE AJUSTA
\L SiSTEMA DE MICROMANIA.
I no aningúnotro. Ponemoslas
luntuaclooeS después dehaber­
lOS hecho mil preguntas. mten­
ando ser lomás objetivos posible.
as puntuaciones son s610 una
xpresiÓfl denuestra opinión.pero
speramos que teayuden.

CCAOAJUEGOSE
JUEGA HASTA El FINAL
Ysi no es posible -ihombre, no
somos mtiquinas!- se juega las
horas necesariaspara quesepue­
danvalorarbien todasycadauna
de suscaractersucas.

CSÓlOAN¡\UZAM OS LA
VERSiÓN FINAL DECADA JUEGO.
Aunque preferimos usarlamisma
copia que se puede comprar en
una tienda avetes noquedamas
remeoio que utilizar una copia
"gold"-unaversión final pero sin
producir del luego.

Con estasversiones. puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
as! lelo explicaremos. pero no le
diremosque"está muy bien",

Así samas
mSOMOSJUGADORES y
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
Nopodemosevitarlo. ti lammima
nos ponernos a ¡ligar. iLos juegos
para pe nos apasionan! Les he­
mos dedicado tantas horas que..
aastanos atrevemos avaerarlcs!

""""""" "



• LO aUE rAS AENCOIffllAII
. lotii.ionK de IIIcamp4111: 18
. Raas~3

• Modo nUlijupdor: SI
• HIime",de jIIpdo,~ 2-6
• Modc>s de Jueta: 3 (lluelol,

enlre,;amiff1l0 r coo¡¡e"llivo)
.~de_IÍÓfI:

kllemri Yred lacal

. AH.WlADO !N
• CPU: Alhlon 64 rx ss
• RAM: 2.75 G8
. lMjflI 3D: Geiofte 6800

Ultr, su
. e-illn: AIlSL

• LO aUE HAY DUE IIHEII
• CPU: Penlium42 GHz
• RAM: 512 GB
• ~io endisco:3ca
• T,rjetl3D: 128 MB
. e-.i6!I:AOSt

• ....IQlO.WAHIA RECOMIENDA
• CPU: Pentium4 2 GHz
• RAM: 512 GS
• Es¡I«io endisco: 3GS
• T,rjttl30: 128 !.lB
• e-.ÍÓfI:AD$l

•



.. ylSllilmenteel )urao rs todoun nprd.iaIIo grxln. sobft lodo, I los
Ibllndantrs e!edolllumlno~ de las nplosiDnrs r lcKpodrft$~

individual.
será ponerte
al frentedeesta
alianza hasta conseguir
expulsar aIosahenigenas.
mientras protagonizas una
apasionantehistoriadegue­
rra, traiciónyamistad.

Alahoradejugar.elplantea­
mientodecWorldShilbestre­
mendamentedirecto: nohay
recolección de recursos. no
hay construcción deeo- ....

asolado latena dejando tras su
paso a lahumanidad alborde de
laextinción yoroocerco además
laapariciónde una nueva reza de
rnctanes con espectaculares habi­
lidades psqucas.B fr¿gil equilibrio
depoderentre estas dos facciones
serompe cuando una misteriosa
raza alienigena llega ala Tierra,una
amenaza quesólo JXl(1lá ser deíeni­
dacon una alianza eote humanos
ymutantes. Tu misión.a lolargo
de los lBcapilulos dela carrpaña

UNPLANETA DEVASTADO
c'o'obñdShifh te lleva aunfuturo le­
jano en elque unatemble cega na

las cualidades para convertirse en
un neo éutc en la larga fista de
aciertos delacompallia espaflola.
iPiensas queexageramos? Sigue
leyendo ydescubre con nosotros
lodos los detalles deeste juego
revolucionano.

.. Lo¡ dos le "'I.....l.nauna brillantecomtli­
nación de CIeIlOi fICCión~ estrale¡ía_

.. En ...... u.,1," raus dJlettnlts paracon-
lrolar. talS.J IN con5U5 propi:t5car~ r Ilolbili;LJdrs npecial6.

.. _Elu.n.no. lI*TlI. 11.... mas ml5lOlle5 i'ldiYiduales en5U5 earnpal\U.

La referencia
El Universo en Guerra
Asallo a la Tierra

I
esocés deobtener un
éxito inapelable con
lasenedmoerwn».
FX vuelve alaestrate­
gia entiempo real con

IW:>rkiShifb, pero estavez cam­
biando el Imperio Romano por
Ul'Ia apasionante ambientación de
cerca ficción. Con una jugabili­
dad vertiginosa yun mutlijugador
de lujo. IWorldShltb reunetodas



•

... CuincicI den'oW I kKtntmiIo5 mM podervsoiobtienes
~ _ objrios tolI podere$~Ies.

.. Uno de los Ileiertos del ¡.ego _1M.~ eoopemrrn onIine. en Ii$ que tienes que colaborar con otrosjupdores~
x3bar con gipnl!'SQlS jefu fina6es. ¡NIse le oeurn inttllbl rulinrbs tIl soIibrio!

.. En bs misionM~tlw~ M flllldamellbl eoon:Iinareon tus aliados las unidades, poder6 .. Elmodo multijupdof de dLlt'los te permite
y objelO1i e5pKia1es que./lis I utiJiur. pan H'f lomis efK1r.os posible. IMftl11wteton oponentes de lodo e1munllo.

ATU GUSTO
lo mejor esque todos estos po­
deres ydljetos los puedes utilizar
también en elmodo multijugador
y ahí es donde más brillatodo
elsetenade personalizaciOO.
""'""'__del tipo

de partida que vayas ajugar
odel rUneroolaraza delos ¡
Mmgos alos que levayas a
enlrentar puedes cceteccc­
nar un escuactrón del.Iidades
uotro. la enormevariedadde
opciones disponibles
para las tres lazas en-
tre las que puedeseIegIf
daligar a lA'lrünero L1n enorme
decombi1aciones posibles que el
crear elequipo perfecto secon-

dequé lipo de combate
quieres plantear,

.. ~ ücos... Simplemente lepones
almando delas unidadesQue le
asignen para cada misión ylaslle­
vas a labatalla hasta acabar con
todos losenemigos. la varll!dad de
unidades. eso si.esmuy grande y.
además. ces tocasellas cuentan
con diferentes habiidades especia'
Ies(tanto~ comodefenst­
vas) cuyo dooinioesfundamental
para alzarse con lavictoria.

En unelementolomado delos
juegos de rol. lasunidades de
(\Vor1dShift. van mejorando de
una misIón::lara otra. tanto por los
objetos especiales que encuentras
yque puedes 3ClKl1Ularcomo por
los 1I"leYQS poderes quevas~i'
riendo. luego. antes deempezar
cadabatalla, puedes elegir entre
emplear un conjunto de obietos
y poderesu otro,dependiendo

PREPARA TU ESCUADRÓN

D ElIGE BIEN. AfIles Ot cada misión puedes elegir qué objetos
especiales quieres equipar. La decisión es~Ie. porque cada
lJfIO de eIos potencia un aspecto uotro de tus ooidades. Además.
tarnbibl cuentas con diez pWos qoe debesrepartir para adiYar
tushabidades especiales.. Como hay iN:s haI*Iaóes fJJe puntos.
1.1 ista lit posibles c::ombinacíclMs es~



J. Por siacabar conunahordade ali!nlgenas nolul'fil sulici!ntem!nte
dificil. enctma., Isepone a IlovM!lSerá posible?

SI SOLO NO PUEDES._
J. En . WorkIShift. note encontraráscongig;¡ntl!$COS !jéreitos d! eeeteewesd! unidades. Aqu l sehata de
sel!l:cionar unp'Qu!l\oeseuadrén forma.do por unidades muy podertr.>ilS yde m!jorarlo a m!iljdaque jLl!ps.

J. la varielbdentre las tres faccionesd!l~ es tolal. Cada una tiene suspropias unidad!s yhabilidades
I especiales y. porlarlto, cadauna de !lIasle obliga a jug;¡r d! una formaditerente.

o JUNTAn: CONrus AMIGos. Elmodo cooperativo esuno debs
aspectos más crigiaales deIWorldSllilt••En éldos o ires jugadores.
cadaunoalmandodesupropio escuacrca colaboran paraacabar
con todos los enemigos de uno delos muchos mapasincluidos. la
combinación delashabilidades especiales deunos yotros. asícomo
eltrabajo en equipo. es fundamental para alcanzar lavictoria.

e RECOGE TU PREMIO. lnsenemigcs quete puedes enconlrarson
variadisimos. perolos m;lsterribles son los jefesfinales.criaturas de
enormes dimensiones ygran poder a las que tendréisque estar
golpeando durante varios minutos para tecenes caer. Eso si. lanio
esfuerzo tiene recompensay esque al derrotar a estos enemigos
tienescomo premio objetosespeciales raros y muy podercscs,

~----~,

UNA NUEVA ESTRATEGIA Ponte a/frente deunpuñado
deunidades y lJévalas hasta la victoria finalmientras
ajustas sus habilidades y poderes especiales.Es
refrescante. originaly ¡te encantará!

_'; Donde el ;uego realmenle brilla es·~
, .. sumodo online. que Iíene molllones
:, de opciones y es muy original ..:i-_....._.. -- . '-

~- - - - - -- - --- - - - ---- - - - -
• World in Conflict • Supreme Commander
Sitegusta laestrategiaentempo Otrofantásticoju!gO de estra-
rea lnote puedes perderestege- tegia ydencla-ñccén ccn tres
nial juego. !Imejor del momento. acciones enlucha.
... Mas inl.MM 153 ... Nota:97 ... Más inl. MM 145 '" Nota: 95

o Falta alguna campana indi~idual más.
O Es unapenaquesólo puedan partici­

parseis jugadoresenet multijugador,

1910 OUE NO NOS GUSTA

(;910 OUE NOS GUSTA
O Es diredoy trepidante. No te da ~ un

segundo cedescanse,
O El multijugador es muy original.
{) Poder personalizar a tu escuadrón

abreinfinitas posibilidades.

• ~ ¡ ,¡ .¡ .I ' /l it/l/l/a j.t./. •
t-5IMPUMENTE BRItLANTE. El ma!l0r Illracti~o del
juego esliien crear !l personalhar tu e$wadrón para
~lle var/o~ a la red. a competirconlos de tus amigos.

SON/Da

CAUDAD/I'REOO

DlflWl1AD
~~.

mIEEj;7¡~'J~jl~. I~'~=--~~-~~~~
t- ESTRA TEGlA AroDA VElOCIDAD. la mmbinación de
esnteg;a, roly ardrindammorrsultadolll'lritmo
de juego~nlWto JI mUJI adictiva.

--

~.

IiiJU;¡:'¡:¡"i~'U¡'¡'~'"11'

mente bueno, tamopor el nivelde
detall<! de los modela; yescenarios
como por lacalidad delos numero­
sas electos visuales. AMdeleaesto
lae ceeote proo iJCCOO habitual en
los juegos deFX -dcblaje integro
de las 'o'OCe5, uncompletomanual,
servidoresdedcadcs paranuestro
pars...~ y un fantásticoprecio de
19.95 euros yloque te queda es un
tituloimpresc i nd ib~ que ningún afi­
cionadodeberla perderse.Ytú, ite
vasaquedar sin él? . LP.V.

en equipo contraoleadasdeene­
migosyterribles jefesfina les.

ACABADO DE lUJO
Todo esto viene ecorroañacc.ade­
más, ponn acabadograñcc rea l·

vierte en unjuego apasionante
dentro del propio juego.

Un juego que, por supuesto, po­
dráspracticar encuaiqueradelos
tresmodos de juego online que se
incluyenefll \VorldShilb: uno de
entrenamiento. para que practiques
en escaramuzas contra otrosjuga­
doresocontra lapropiamáquina,
unmodo de duelos por equipos
para ces. cuatro oseis jugadores.
y un modo cooperativo,sinduda
elmás original deljuego,en elque
tendrás que asociarte conhasta
dosjugadores más para combatir



• W DUE VAS AfHCIJNTIIAII
"'Se!vidllfesespañoles; PlIEYPvP
l>CiudIdes pmeipales: Taran!ia.

Khe!ri,Conardl YTortage
l>1lna$.~J~ 3

IaZ3S,. I2diIsoes Y4~
~ Si, ¡.;ut¡ldes)
l>MDnbns: C&I:l. r.IanU YItn:l.
......... .~OO

• ANAUlADD EN
l>CPU; InlelCore 2 Duo1.86 GHz
l>~AM; 2GB
l>w jeb 3D;nVidi ~ Geme

1800. S12 MB.
l>CooeUóo: Banda Ancha.
eos. 3 UB)

• lODUE HAY~UE TEHEJI
l>CPU; Penlium 4. 3 GHz

(Windo\\'> V"1Sta o XP)
l> ~AM; ¡GB
" EspKioen lfisg¡; 32GB
...Tarjeta30:ShadKmocIel

2.0.128 MB
~ Band.i Anchi,

(AOSl.ocabIlol

• MI(ROMANIA RErDMIEHOA
...CPU; Vi>t~IXP Inlel COle2

OUO 2.4GHz
l>RAM: 2GB
.. Espacio endisco: 32GBlibres
...TiIIjeb 3D: Shader modelo3.0.

Gefon:e 7900GTX Sil MB
l>CoIIeIión: 8andlI Ancn¡, .

(ADSLO Cilble)



El Señor de fos Anillos Online

'" Cuando supem ti niYtl20 podru obtmer rrW:eÑS prima$, petO lendru
qlH! 6penr ~ nMl40 par¡ elegirtu profesión. mempo p¡rJ perTWlo bien!

eIeccióo lleva aestilos de
roItwlrnente distintos! Co­
menza el j~ en dosrT'O'"
dos que puedes alternar.el
"dia- Yla ·noche-, De día.
los habitantes delaciudad
deTortage teofrecen mi·
seres para hacerte
con ladinámica: del
juego. Desde la ta­
berna,pasas almodo para
1Il;Jgadol: la noche, con retos bien
ajustados en su dificultad que loo loo

'"~ en.. er¡ remob . Ineierta. Hiboria,I"fPlm de labntalI delosaIric:$ de C<mn J desubrutalreIIsmo. Es
l.-I nuIllo dlt repleto di~ donde seris q¡jen~ $el' 51 teloCWtilS CUl tupenonaje.

ELMUNDO DECONAN
i5ituáteenla 'Era Hiboria"! Conan
es Rey deAquilonia ytúunnáut ra¡p
que llega alasislasdelos -Reinos
Exteriores- sin reccdar su pasa­
do. Tras dseñar elaspecto. eliges
laraza ydase de tu héroe, iCada

dios afortalezas. A!ideambicioso
es cAf;e 01 ccoamsin olvidamos
desu ambientación, que evoca \o
mejordel cé mcorignal, divertidoy
sorprendente. iVarres averlo!

ser un ITllndo persistente ooIine,
úrVco e inmenso. tancomplejo y
vivo como en elc.ómit.

Para consegui1o.los chicos de
Fuocom -ceacces decAnarchy
On~ne.- han iflYertdo cinco ar'los
en~ 01 Calan••abarcando loo
das las tacetas del rol onIine: rri­
scees en solltarioyen g;upo. com­
bate entre jugadores. alianzasen
gremios yhasta batallascon ase-

~ En lIIIboI juepl deslaca especlaímente la
gran.arltda4r tantidad ele misiones.

~ l.oJ__ Iitlnwrt. lasobrn erlla5lJle

~~~ elde ·Cenan"es un m.n:lo mas bruIal. M ~ par¡¡~
~ El'-"'- delcoriIile de t~ '" Conaru enla5 rTlISione$ es mur~

riorYelcombaIt tntre jIIgildotesesu nuho m.ts desIrrolLllIo.

La referencia

L
asaventuras de-Conan"
han sunando varias ge­
neraciones desegUOOres.
Pero hoy. décadas des­
¡Us. iaJáda cuerda pue­

dequedarle allegendario bárbaro
delos tebeos? Pues. alparew; roo­
chao yes que -Conan" ysu unr.oer­
so. poseen unmagnetismo espe­
cial, y lanaturaleza deambos en­
caja alaperfea:i6n en \oQue ha de



lo 1II111Uef1e noesdramtliea. Resucitas cerca ton Ul\lI

penaliaciónenbis i tributOS crue arreglis vKitanOo Ii L6pidoa.
lo 'ti seaUchando ton espidas Y lIIaZiS i UIli odos ll1iIlO$. baIIems. 1IInm odaps. imoc:Mldo criiIuris ton macia~ ocomo
Q1ranclero, hl elige5 tu lomIlI dejuego al sele«ionar tu raza ydase. li'rilidIs enkIs~ ele soldado, ladr6n. c:Wrico ynuco.

_..­
.=.-;--­
..::.:-.-

dedarle rrecéncamente alratón!
Incluso puedes realizar combos.
Tambiénpuedes pelear desdetu
roonIura, cabalkl. rDxeronIe oma­
mulo i.no es genial? Ysies lasan­
grede tu personaje laque salpica
lapantalla-litel3lmente-.tranqli­
lo. porqueIllOfir tiene una penali­
zación leve. reapareces cerca yle
recuperaslacilmente.

El cootlatemas emocionante. sin
cuoa. se daentre jugadores. Los
servidores PVP -ya estáactivo uno
en castellano- permiten combatir
enzonas fronterizas,participaren
asediosybatallaspor equipos,

El juegodestaca enmuchos otros
aspectos. los gremios,poreem­
plo,apartede poseer castillos ylu·
charenbatallasdeasedio. pueden
construi rgrandes ciudades para lo
que hacen faltaarquitectos, planos.

11 il

~ ~ teinlfOlixen en larrteresante
trama~. PasatKlo deuno a
otro modo legarás anivel 19. an­

tesdeCOl'll)Ietar tJl prinerca­
p;luIo ydejar las islas para se­
mergirteen lJ1~ distirio,
yaen tetas deHiboria.

ACERO. MAGIA YSANGRE
Hay cientos devariadas msces,
conguiones elaborados. Pero es
enlos combates -tansangrientos
y brutales como los del cómic­
dondeestá laaccióndeverdad.
deahl su cal ificación para adul­

tos. El sistema de combate
esmuy originalencAge 01
Ccnamytenen ucna miga.
Tienes golpes ycoojuros Que
diriges alenemigo entiem­
poreal,procurando eludir
sus oeíersas. ¡Adiós a lo

e OURANTE ElDIA EN TORTAGEtefamiliarizas
con el juego, lerelacionascon otros jugadoresy ganas eeperlen­
dahacendomisiones sole oen grupo. la nocheestá planteada
amodo de juego de 101 para un solojugador,a~ lesumerges enla
ascrnbresa historia principal del juego. Sólo superando su misión
final, pensada para nivell~ podrás abarxklnar laisla.



o Las instancias hacen cosasraras y la
carga de zonas a eeees larda lo suyo.

O El sistema de ehal debe ser mejorado.

lE> lOOUEHO HOS GUSTA__•DIFlW11AD¡;;;- -

SONIDO

~' ,
UllAL ES TU DE5TINO, 8ARBARm Sigue laálSCiprllY lkI­
amtr D la• las.canos para halJat fU19ar 1MelaveI
nanrlD H Conan.~ lJotfi'trC:es;. guenwD5 y turD
clasedr bestias ti!~Y.IEfiiLlll ft'l Hibcrria.

.. in RO! OHUHf MAS BfSTIAU Co" IInadiniimiu
u OOlla milita IIn ;u~o 1111. /0 tiene tfldo. Si" dlld~

loPilsar;jSde mlU'rtL si tu Pepllede tlm ti. daTO.

El El SISTEMA DE COMBATE deIA¡eofConan. le impideapartar
la vistade la pantalla. Cadapersonafe establece la disposición de
escudos reprtSt'ntadospor símbolosT a sualrededor. queinditan
suspuntosdébilesenesemomenlo. Un golpe puede serdecisivo.
D TAMBltN PUEDES REAUZAR GOLPES ESPECIALES más pode­
rosos yespectaccares, usando distintos "combos" Oencadenando
varios alaques.El $istemadecolisiones-dos personaies nopueden
ocupar elmismolugar- leobliga, además. a acabar conelquere­
nes encima antes de ir a por su jefe. sabrás por quédecimos que
cadaescaramuza esundllelo úneo, ¡Ojo. quelasangre salpica!

¡DIRIGE TU ESPADA!

• D poderoso editor de prrsonajes1&permrtecrear unprnona~ realmente
unjco~ dotartede detallescarKleristleos tomO mareas y tat uajes.

las estaocas en lasque, cuaooo
sesupera eIlmte ele ¡ugadofes se
genera una zona id@nticaypuedes
encontrarte sólo sin saber porQUé.
Por UIbmo. pueden apreciarse al­
gooos fallos -de l2g Oenlos ta­
los- pero, hasta ahora, Funcom
parece decidida a ¡.depurándolos
y. de todas formas. noempaF'tan
todo loqueesen realidad«Age el
Conan),unjuego con madera para
convertirse en rey. Sólo podemos
decir... ichapeilu! _ LR.L

• WDrld Df WarcTaft
The BurningCrusade

El mundoonIine máspoblado. ac­
cesible ydivertido. if1 rey abatir!
... M<b inl MM 146'" No!.l:96

• Guild Wars: Nightfall
Otro gran juego lleno deposibili­
dades para amantesdelcombate
entre jugadores ~ sin cuotas.
... Masint.MM143 '" Nola:96

ac:anpaflan Eso si. su escecacsa­
tilladestá reservada para equipos
potentes. Si tu PC es modesto no
¡xxlrá con cA&e 01 Conan.,aunque
lavez por élmerezca lapena actua­
lizarlo. Máspeliagudo esel lema de

."-~ ;. Una ambientación fuera de serie
: : aaJmpaña a laapuesta másoriginal
' . y ambiciosa dentro del rol online -'

---

ma!enales..... iycknero!Esto~
eldesarrollo delasprofesiones yel
comercio eotre~es cüg¡lndo
alodos aarrimar eltorero.

EXPlORANDO HYBORIA
Dejamos para eltinallaambienta­
ción porqueesalucínante.Hiboria
recreasin tapujos lacrudeza dela
obra de Robert E.Howard. Tu pri­
mer destino fuera delaislaes tu
neta natal. ~uilonia. Cimeria oEs­
tigia.tierras entre las Que lelT1Ue'IeS

con totatlibertad yenlas que mú­
sica ysonido ambiental geniales le

... Induso tfl los servidores PvE el combate entre IlIi'ldort$ 11unode los~s atractiYGi del lutco-Dnde li s
balalas de~ a uslillo$ ltasta las ~rtidas rjp;d.l$ porfqUlpol es Imposible ilburtirse



iOuién se puede permitirIener varios cochazos enel garaje? Nosotros no, pero sipodemos tenerlos enelPe.
Así, además, competir en elJarama ahora y minutos después enSan Francisco... iOye, pues no está mal!

existentes, recuere su propiatéc­
nicade conducción,sinolvidarla
variedadque aportan los circuitos
decompetición,urbanos. omon­
taña,entre otros.Así, unavezque
tehayas curt ido en cada discipli·
na ya puedes entrar en el modo
carrera, ·MundoGrid". Aquí em-

Need Far 5peed: Pro 5treet
.. Ambos tl"Jnsm~l'I'1 ~ sensadónde pilotaje
m~ realista con"na jugabilídad enmma.

.. Un modoCarrera dentrodel mundilloradng
esta presenteen íos dos, pero encGRIDI aporta masamplitud y I'llriedad.

.. También105 dosjuegos elhibM lomalimo en vaf"os yeteclos .isuales,
mienlr,¡squeen fisicae lAcRace Driver GRlD.esmuy superior.

en el apasionante mundo de las
carreras. iAbróchate el cinturón
quearrancamos!

La referencia

¿PORDÓNDEEMPEZAMOS?
El modo libre tesirvepara tomar
conactocc ugace Driver GRI[)),
donde cada categoría delas doce

L
OS aficionadosa lavelo­
cidad hemos esperado
con entusiasmo cada
nuevaentrega de«TOCA
Race DriverJcon la cer­

teza de que peoramos competir
enmulliples categorías. con mo­
ncplazas. turismos. deportivos y
hasta camiones. la amplitud y
diversidad bar; hecho de estase­
rielareferenciadel género.sin 01·
vidarsumodohistoria,con elque
podías vivir la carrera de un pilo­
lo profesional Pues bien, ahora
«RaeeDriverGRID. llega parasu­
perar todo lo vistoanteriormente

. la Ils!ca mAs lealesu presente acada segundo. Evitachocaryesquiva 105 con una espectacularidad y tea-
pal1lchoques.piezas desprendIdas yneumátlcDS detusrivales, lismo que irwitan a adent rarse

• waUf VAS AENCOI/TJfAR
• Modo$ de]uPfO: 3
.. PnItbti.: 12
,.CIlIW$ deeoebr's: 43
" Hllmefll de clrcu~os: 16
~N1imero <le~0SIt.J~ 45
~Mull ijugador. SL carreras per­

sooalizadas y filnlting mulldÓilI
(lntlmety red Iotal)

• AIt'AUZADO EN
~CPU: InlllCore Quad.

IntelCore Duo
~RAM: 4 GB. 2 GB
~Ta ~eta 3D; sercree SSOOGT.

Ra-j!.'()ll:06OO (512 MB)
~Co"ex¡6R: Banda Ancha.

(Cable con6 MB)

• lOOUEHAYaVETENER
~ CPU: P.nl iumo A1hlon,

3 GHz odoble rlideo
~ RAM: I GB

H spKio en diseo:12.5GB
~Tlrjeta 3D;Con 128 MB

compatible OirectX 9.00;
~ Cone,i6n: Banda ancha.

2 MB(A05LoCable)

• MICROMAN{A RECOMIENDA
~ CPU: Doble nlicleo, 2 GHz
~ RAM: 2 GB

~ Espado endiiiCQ; 20GB
~Taljfla 3D: Con 256MB. Directx

9.(OiredX 10en W,ndowsVista).
GeForce9600oRadeonHO 3850

~ConexI6n: Banda ancha.
2 MB(AOSL o Cable)

10 t.lil;ROMANiA



.. Ponerteal volante de estasmáqu inas es Iacll, pero Ilevarfas por el trazado· yno digamos yaganilf-el ige ser un
asconlas tétnlcas decontravolanle. derrapar. acelerar para recuperar fracciónofrenar con mucllo tacto.

.. Aqul decederelpaso, nada. Enlos pianos de las primeras curvas hay
tortas para colocarsesin perder posicionesyhasta por ad~ant.ar_

piezas corriendo para otros equi­
pos ymás adelante puedes dirigir
el tuyo propio. De ahí, pasarás a
competir en 45eventos quepa­
san por Europa, EEUU y Japón
hastaconseguir lomáximo:ganar
las "24Horas deLe Mans·.

UNiÓN DE FACTORES
Aunque vamos a lijamos en as­
pectos como elpilotaje. lalA ylos
circuitos. al final te darás cuenta
de que en (Race Driver GRID) es
elconjufl!O loque reemeote sus­
tentasuestupendajugabilidad.

Dicho esto, el pilotaje combl­
na además el estiloarcade y el
de la simulación. Puedes acre­
ciar ungran realismo al volante
-la tracción, el agarre y los de'
rrapes- mientrasque cualquier
amagode trompose compensa
intuitivamentegracias a la res­
puestaprogresiva de ladirección.
elacelerador y los frenos. Si bien
unconjunto de volanteypedales
es 10 suyo. el juego se controla
sin problemas con el teclado y
si activas las ayudasde tracc ión,
dirección y trenadomejor.

Durante lacompetición, lainte­
ligerria arti ficial no pierde prota­
gonismo en .Race Driver GRID).
Con cuatro niveles de dificultad.
tusrivales serán unconstante oe­
sañc.ios decabeza seleescapa­
rána poco Quetedescuides y. si
consigues aprovechar unrebufo,
tapanhuecos con pericia.

Cuando son ellos los que ade-
lantan nose lo piensan dos ve­
ces. así que prepárate a saber
cómo dar y recibir impactos sin
dejarteelchasisenel intento. ~~

TU V'DA COMO P'LOTO

_ El EL MODO CARRERA, ENUNMENÚ 3D, representa un
j garaie contus coches. elmapa de pruebas. etc.la licencia

deIIO\'iIto teda acceso a 18 pruebas condñerentescale­
gorjas en los territoriosde EEUU, Europa y Japón. Con
eldinero de lascarreras ylos patrocinadores podr.1s ir
comprando mejores cochesy contratar a otros pilotos
paralonnarunequipo: tuobjetivo esescalar puestosen

i lastib iasmundiales yganar las24 horas deLe Mans.



El LOS43 COCHES DE (/RAeEDRIVER GRIDIl ESTÁN DIVIDIDOS
EN 12 CLASES diferentes que comprenden las carrerasdecoches
tuneados, los 'muscle caroamericanos, turismos, monoplazas F3,
carrerasde destrucción, varias categorías de derrape en batallao
estilolibre,elmodo"Touge" concarreras nocturnas ytráficoabier­
lo, las clases GT ylasmñicas series de resistencia de LeMans.

!!ItA UCENCIA OFICIAL HAPERMITIDORECREAR AL DETAllE
todos loscoches en su aspecto, prestaciones ycomportamiento.
Tendrásque amofdarte alcarácter de un tracción total. delantera
o lrasera con sus propias técnicas, pues algunos parecen ir sobre
raües, perootros son intratables ysu pilotaje es todo un deseñc.

...Las cetreras de destrucción olas noctu rnasabiertas
alt r~fico añaden untoque de peligra ertra.

... Nohay nada de tuning, peropuedespintar tuscoches
COIlW quieras r dotarles ciertos taques distintivas.

_~ fnfréntale a rivales ambiciosos en,~,
; ~ dieciséis espectawlares circuitos. . .
". siempre con el pilotaje más intuitivo .., j •
. ..•., - ~-- ~- - - , ~-

~- - --- - - - - - - -- --- --- - - -
• Test Orive Unlimited • rFactDr
Unmodoonlineenmundoper- La alta competicióncon un genial
sístente ccninfinidadde coches y modoonline,creado para aproe-
tolal libertaddeacción. chargran cantidad de mods.
...Másin!.MM 147...Nota: 95 ...Másint. MI,! 157...Nota: 94

o Fallan sesiones declasificaciónpara
no empezar alfondo delaparrillade
salidaen casitodas lascarre ras.

O Sin retrovisores en algunasvistas.

o Pilotajeintensoy directo.
O lAdesafiante yñsíca insuperable.
() Variedaddecochesy competiciones.
O Modo carreramuy absorbente.

lE> 10OUE NO NOS GUSTA

lE> 10OUE NOS GUSTA__-f

'ez:Ii) !jlJ;"¡iJ1~
..Sf MAFDRDRDJD.Prometemucho. perono utaban
activpslos suvid"resdUl'iJllleel análisisdel juego.
Pról /mamentf! "Sc"nlarempsromovalL

r iVElOCIDAD y EMOCIÓN!Realisla!J jugable camo nunca,
competirás al limite encada carrera, mientras logras
fama y victarias.al volante deeuarenta caches. «Rilee
Driven> vuelve iI estar iI lacabeza.

I:!TB)!lHI1WIr'I~ PISA AFONDD !I CPIIdecisió/I, pero mllchp ojo
pal'iJ ellfrenlarte a IInalAlanhllmana que casi n/le
acordarosdeenll'iJr enel mpdpmuili;ugador.

¡;¡¡;¡;¡,..¡;¡¡;¡
JUGA!JUDAD

¡;¡¡;;;¡;¡¡;¡¡;;¡.
DlflWUAD

¡;¡¡;¡¡¡¡;¡¡;¡.

&UflCOS
¡;¡¡;¡¡;¡¡;¡¡;¡.

SDHIDD

licosimponentes. El "truco" está
enunelecto develocidad-cuan­
doaceleras- queparadójicamen­
te requieremenos carga gráfica.
Dos cámaras de persecución y
tres subjetivas transmiten una
sensacióndeveocdaoalucinan­
te, que se apoya como nunca en
unsonido5.1 fuerade seriepor el
realismo decadaefecto.

En fin,que yanos imaginábamos
que cRace Driver GRID» volvería
aponersealacabeza delgénero,
peronos hasorprendidolaforma
práctica e ingeniosa de conse­
guirlo, llevando a un nuevo nivel
el pilotaje, loscircuitos y la lA. Si
eres delosque piensan en kiló·
metros por hora, ianótalo en tu
próximopedidoal taller! _ A.T.l

MEJOR OPTIM IZADO
l a tecnología de cRace Driver
GRID. tiene nombre propio, se
llama "Neon", Estemotorgráfico
cebutécon elsimulador de rall ies
cCol;n McRae DirtJ, pero aqui ha
reducidonotablemente los recu­
sitos de hardware, lograndomás
fluidez. Ylo mejor es que se ha
logrado sin renunciaraunosgré-

previos aunIatal error, para que
puedasevitarlopor los pelos.

~~ Por su parte,105dieciséiscir­
cuitos muestran una interacción
sinprecedentes. La tracción se
adapta a cada metro desuper­
licie -lo notas- y la compleja
lisica en las colisiones conotros
coches, piezas desprendidas o
murosyobstáculosleharánpeno
sar en tuseguro a todoriesgo...y
después en que "s610 es un jue­
go".Cualquierrocese aprecia en
lacarrocería y los impactosmás
serios afectan al rendimientodel
cochecon realismo.

Con todo ello, ya te puedes
imaginar que cRaceDriver Grid»
no esun juego fácil de acabar,
pero se ha compensando ladifi­
cultad con laayuda de laopción
"f1ashback",que se activa en la
repetici6n instantáneaytepermi­
tiráretroceder hastalos instantes



- . ¡MÁS fÁr:IL TODAVíA! .
~ iENVIA UNUmSo~~~¡¡fE~~~L .
•f;' yGAN~UE SORTEAMOS! .. ~

- - ----.=.'"



• LO OOE ~AS .. fNCDHT1Wf
~NoMnero de fasts; 15
~NoMnero de ....... 8.

lI\is granadas Ycud'iIlo
~~Si. má.mo

de 16~WnIAlineos
~Modos multijupdor: 4

• .tN.wz.tD(I EH
~ CPU: Col'~ 2 úl/eme16800
~ RUt 2 GB

~ Tujel.l 3D: Geforce 8800 Gn
• e-úln; ADSl.

. 100UfHAY llUf TENER
• CI'U: f'enlilm 4 ;1 2.4""---• RAM: 1GB
• ESjlKicI encisco:18GB
• T.... 3D: Geforce 6600.

RDon X1300.128 UB

• e-li6n: ADSl.

• UIDroIottNI.tRffilUIEHllA
~ CPU: Cote2 Ducl
. RAM:2 GB
•~ endisI;o: 20G8
~ Tarjet;l 3D:Geforce SoKie 8­

Radeon sel'ie HO. 512 M9
.. e-uón:; ADSl. 3 1019



• Nll $Ólll de reptiln. blchos Y$Okbdos rift dutoU. Al¡unDs en¡endros
~_ "-I..lnque .qAl-. también se tf\lUIl '"' Iu (¡mino.¡Ojito!

• ¡Ah. ,,_ de Turok! El .mu de los juegos cüYi:o$ vuelw retIOV~ r se
ClllWierte el! 1m elementorulmente imporbnIe delchefIodel iufIo.

dente el retorcido giro
quetiene que dar para
meter enel juego uno
de los aspectos clave de
loscTurok. clásicos: losdinosau·
rios. Es elfuturo y efes Joseph
Iurok, descendiente denativos
americanos -el creta delos jue­
gosoriginales es algo asl comotu
Ialaratatarabuelo-,asoldadodel
Wolfpack -uncuerpo de elitedel
ejército formado por eccovctcs.
especialistaen misiones "su-....

FUTURO JURÁSICO
cTurok. esun juego de acción en
el que. curiosamente. elguión ­
o casi mejor dicho. su desarro­
llonarrativo- escna pieza clave.
Pero nodeja derl!SlJltar sorpren-

revolucionario.vale. peroestre­
mendamente divertido, tiene un
desarrollomuy atractivo. estábien
hecho yenganchaque dagusto.
al.' vienesalplaneta delosdino·
saurios connosotros?

ney y1Ouchstone anunciaran que
un.Turok. de nueva generación
estaba en camino. Anosotros
también nos cogió lanoticia un
poco suspicaces, pero ahora Que
lohemos jugado en su versión Ji.
naltenemos Que reconocer que
lo que prometian las primeras
versionesQue vimos no sólo se
hacumplido. sino que el nuevo
.Turok. esun juego que noserá

La referencia

Crys;s
.. ElIplfl_lI"ilfico 1 la Inlet l cd 6n es

mucllo masrealjs\ay M tableen ICrysjSJ.
.. 1I1il1fttad.1ICd6tl esutIll de lospilares

deldrse/lD de cCt)'Sis l. miflltm queI\roo es Iotlfal ensu lIKam*l.
.. El........... eledUfO'" aporta tIemenIos origjnales CQtI1llIos dinosIo.t-

tio§. petll SlI'l modo$ de luegoson mas eescos QUf losde tC!ysi§•.

,

urob es unnombre Que
esta asociado alahisto­
ria de los juegos deac­
ción. Nacido como jue­
go revolucionario para

Nintendo 64hace ya unporrón
de ai'los. su paso por distintos loro
matos concluyó hace tiempocon
más pena que gloria en su ultima
entrega.Pl:lr eso sorprendió atodo
el mundo Que tace unos arios Dis-



'" Apeloo ton lnlII\, t1l deddes climope!tv. AhOlJ bien,lo
del Y'Ru J el cuchillo espara soIcl¡d~ de pelo en peeho.

'" ¿Querln wne. maldilo bprto? iPvts come plomo! Y " quecontn lDli dillO$o1urio$ más duros110M, 1Mj0f remedio queaY!'
las armasa dos lI\IIm, quepuedH ~inlIf comole lU lapna. iC~a tu propio Hl.ilode juegoy ama~f di_ rIos!

TIROS, FlECH AS, BICHOS
Esa inmersión lalogra, en
gran parte, gracias aque usa
la tecnok:¡ia grafica de.Un­
real 10) que, alJflQUe no se
explota alasmi maraviRas
como en otros~ -oor
ejemplo, cGears alWJn-.
ofrece una CJlidad sobre­
saliente en losgráflCtlS si
teresunordenador pe­
lente -peroe silebaias el
oetane-. Peto. sobre todo.
logra una ambientación ge­
níal por elinteligente uso de
las secuencias cllemáhcas
-que desgranan elguión Y
cuentan demanera enema-

hace sentirte deverdadenme­
diodeesosbcheics y en un
planetaedrano y hostil.

.... cías'- yactual miembro de la
Compaña Whiskey. Tu misión es
llegar aun planetaen que seen­
cuentra esco-odc Kane, luanti·
guo superior ~ actual delincuente
alque debes capturar con ayuda
del resto dehJs ccnpañercs.

La cosa es que allleg;lr alplane­
taen cuestión. westranave sufre
uniaccident~?yseestrella en la
superficie. feunir atuequipo y
comenzar lamisión esluprime­
ra tarea pero con Jo que no con­
tabas es QUe elplaneta, además
deKane y 105 suyos, tiene unos
desagracabes habtantes; dIflO­
saurios con mucha hambre de
carne.como latuya.

Apartir deeste surrealista co­
mienzo, laverdad esque •Turo'"
consigue sumergirte demaradla
en lairrealidad desu mundo. yle

EL DSCURD PASADD

EJ TOOOS TENEMOS OH PAs.ADO YTUROIl NO IBAA SER LA
EXC[pciON y. casi a modo de a*br6n. a base de flashbacks, te
vas enterando de~ alo~ del juego. S«uenciasmedio boroses,
como l'K1.Il'f'lIo5 delprota¡ooista. enlJIt rememora su vida como
sokIado del Woltpack. el ejército de merttfliIrios YelcorMctll5 al
queseMfrenta ahora. comandado por Kane, su exjefe.

... ¿Cómo llUt.lrun Y-Re. p.a ra el que $Ókl efes un aperitiyo1 Puestiene su rnip la tos¡, 110te
mas, y, lIespuH de lodo,lo del tuChiBoI~ nW relnantia de lo que CfftS contra el bicho-



.6 Enc1urok. lID uenes u", bart"l de ~Iud enpantalla. Piro ~ emp~U$ 1

ver la imagen borrosa y lodo se VI ~oIY¡endo IOio~. melor cúbrete. amigo.

UNA ACCIÓN DE PELíCULA
.6 Sileneioso, como buellelinteK"' nle del Wollpack, TlIfOk se dtsliu tru $U $ toelIIigos YlID res di titr.Jpo I
rNCtÍ/Nr l/S.In6o .1 tI/dIitlo. Avte:ts es mtjor ir poquito I potO, Yqut lID le Mttcttl\, qut 6.lrle I ptpt ti~

.6 Pml, Ledo quf ts1 ¡""mudo bIchejo! Prepirlte pmI enlmtbrtll todotipo ck eMmigos,)'lI qut 110 s6Io lYy
~ encTurokl. Aparlir ck 11 mibcldeljuqo te 11$--'5 eOIl kJ5 bietIo5 mulIntts ee Kant . n.o R$I nipal'!'

e LA ESTRUCTURA NARR....TNA DE .ruRQtbesuno desusas­
pedos más lamaiivos para.~ de L.-I~ de ac06n. El guión.
sin ser l.ampoco nada del airo 1TMIfMIo. si adquiere la r*vancia
suficiente enelconjunto. situando al protagonista COOlO algo mik
queun experto l'I1 madIacar bichos Y~ Por momentos
parece queesUsante una peIi de acci6n.

e ESCEN....SCINEMÁTtCAS DE GRAN CALIDAD se usan como
meóo para desarrollar lahistoria. contarte lasa'Yt'l1tum de liJrok
'J lasde sus ccmpa/lefos, ydesarroll.ar sus personalidade\. rooy ar­
quetípicaspero no por eRomenos interesantes, Además están muy
bien integradas eefrelas tases Ynosólonosehacen nada~
sino que le metende lleno en eIlTUJndo del juego.

¡COMO PAROUE JURAs/m. PERO ALO BESTIA! Huye.
esCÓndele. dispara. acuchilla!/_ inoacabes en las fauces
de unT-llex!Un ¡uegode acción espectacular. divertido
!/ arn unpuntode originalidadmás que internante.

\

tJ Los tiemposde carga. Laaaaargos.
Muy. muy laaaaaaargos y pesados.

tJ Algún bug tonto queotro. ¿Por qui no
luncioflalaopciónde "salvar rápido""?

I los dinosaurios. Leaportanun punto
genialal diseñode la acción.

, El desarrollo narrativo.. Una muda de
peliee HoIywood Yculebrón ·sci-fi"'.

lB> ID DUE ND NOS GUSTA

f!D. 1O OUE NOS 6USTA

1'(.j+" j1I',11@I'HM
• ATIROS r AMORDISCOS. Modos mLlJI dlsims en
sus plant..mie~ tlIl1 los dinoullfÍlISpuhsl,ndD
como./idenle. Dilftrtido JIcumple con nota.

WltUlIAJI
,.x;];] ••

~/,'j '¡¡1¡'¡¡¡i' -
. iOJO. OUE MUERDS 5",diseño di acción lIlI

15 dlma5iado originalJIes mUJI line, Lpiro IS

rn/mente divertido!t. por momentos,espectacular.

5ONIOO
r:r=r;r:w.
,""MW;¡¡¡~'U~lIAD¡¡:.

• Mass Effect
Acción y Rol. Moclla mas chitIla y
unahistoriaprofunda~ contar
enunjuego realmente oplosivo.
~ Más inl MM 161 ~ Ilota: 97

como en loseesperantes tiem­
pos de carga. en que tenga bugs
tontos como Que no funcione la
tecla desalvar rápido y tengas
que aguantarte con los puntos de
controlautomáticos,una acción
demasiado lineal o111 multijuga'
darbastante tópico con elanadi­
dooriginal, eso sí. de los dinosau­
rios incordiando los~.

•Turco es divertido. pica losuyo
y esun juego al que merece la
pena hincarle el diente. _ f.D.L

~------------- -- - -- --- -
• Rainbow Six Vegas 1
la acciónconcompafIeros ensu
Yertiente mis táctica Yrealista se
encuentra en .vegas 2,.
~ Más inl MM 161 ~ Nota: 92

con elcuchillo, el uso dearmas
ades manos, combinadas como
quieras..• El conjunto essólido y
ladiversión, muy elevada.

En algunos aspectos sipodfa
haber estadomucho más pulido.

_~ Ámtale hasta los dielfles con rifles"y
: : granadas ousa 111 innala habilidad
! . de cazador con elarco !Ielcuchillo ' _.'

tográfica lahistoria-,Ia inclusión
de "flashbacks" que cuentan tu
pasadoy.claro está, por una ju·
gabilidad estupenda.

Como juego deacción cTurokl
recurre amiltópi(:os en elgénero
pero muy bien llevados:tiros.ern­
boscadas, una lAbastante buena
en tus campalleras - aunque a
veces los enemigos hacencosas
raras-o armas variadas, armas
fijas. enemiBQS finales.•. Yotros
aspectos más novedosos. como
osdinosaurios. lasespectacu­
lares secuencias enque matas

_ n



Hubo una época en la que las batallas nase decidían mediante un misil a un ataque aérea. Hace
ochocientas años/as guerras se luchaban cuerpo a cuerpo. sobre elbarra y la sangre de tus enemigas...

depuntos.Para cada escenario ~
juego simplementete asigna un
ejército formado por batallones
de diferentes tipos de unidades
(caballeria. intantena, arqueros...)
y tu unica tarea es lIevario hasta
la victoria aniquilando a las fuer­
zas enemigas.

Medieval 2 Tofa' War
.. los doIl$ÜJI .......... enIII flW!la

épxa. perolMedíMl2J fIcltre más '<ilne­
dad ele~ Ixoooes11Adades.

.. . MedíMIl2.~.., olpoJrtado de~ J estrall'gla~ tumm. mienlm
que1SigIoXI_. 5610 eesee el¡spedI) ücticode ia'l bataIas enI~ real.

.. EllUbiOD ar*a elellIlbos esrRIJbueno, Pffll luedie'tJl21 es~

La referencia

tares más apasionantes en esa
convulsa época. El juego, eso si.
es totalmente téctlco. sin como
ponentes de gestión de ningún
tipo, asíque AO esperes encontrar
aqut recolección de recursos,
producción de estructuras o uni­
dades0, ni siquiera. asignación

VIAJEAl Pl\SAOO
.Siglo XIII} te permite revivir
algunas delas campanas mili-

E
tgérero oetaestrategia
vive desde hace anos
ura tructñera relación
too la época medieval
QLe ha dado lugar a

tuegos tan excelentes como losde
laserie .Medieval Total War. oel
reciente .Crusadefs Thy Kingdom
Comea. En la misma linea Que
aquellos llega ahora _Siglo XIII:
Muerte o GbOal, una gran apor­
laci6n algénero que combina una
enorme cartidad deopciones con
una SQlPreflderrte jug¡lb~idad.

..~~~ deestelipCI de~ $e CIlnIplen • tamlliM: pilprD
_I~~_'~'"I'I«Olespadad1In...

• IDOVE f6 AD«OHJJWI._.
. 1lMibs por~ 5
. 1lmbJ dlJac\IIK (bonusl: 5
. PenocIites históricos;. de 60
J> Wultijupdor: Sí
. ,*, de~H
. CIpdoMslSe __

InIfmel1 redIcul

• AH.WlADll' EN
. CPU:Cote 2 Duo [.rtreme
. 1Wt 2 GB
• Tirjtb 30:Gefotce 8800 en
. c.o..uilIcI:ADSI.

• LO our HAY OOf TlHEI
. CPU:~ 42.4 GHl
. 1Wt 512GB
. EspIcla101 oiKo; 3 GB
• Tirjtb 30:128 MB
. eone.i611: ADSI.

• t.flDfOI.IAHIA RflDUlfHllA
. CPU:~ 412 GHl
. 1WIt 3 GB

• E5.pKjo elI disco:6.5 GB
• tacjeb 30: 512 Ll8
. ConW6E ADSI.



• El iRterf3! es muy accesible. En muypoco espacio dispones de una enorme
cantidad de información. toda ella. además. muy necesaria.

• Ol!'S(ubrec6mo eran lasguerfllsllace ochllCientosa~os participandoen batallasespectaculares. alllllndo
deg1pnteSdls ej~rc itos de caballeros meodievales, 1 10largo yanchode todaEuropa.

• [1 planteamiento del juegoes puramente láctico. • SI tus unidades son superadas ennúmerooles
YI que no Incluyeningiin elemento est rat~g1co. exiges demasiado podrfan acabar huyendo.

• los dilerentes tiposdeterreno tienenunainnuencla lWstiel en el movimientode tus
unidades, algo que. puedes estar seguro de que el enemigoutilizar' enSIl beneficio.

~- - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - -
• Crusaders • Sparta

Thy Kingdom CDme la Balal/a de fas Termópilas
Estrategia medieval. ambientada Site gusta laeslralegjahislórica.
enlascruzadas deOriente Medio. note pierdas este Iantáslico juego.
~ Mls inL MM I59~ Nota: 95 ~ Mls int . MM 155~ N~a ; 94

o En algunas ocasiones la cámara da
problemas para seguir la accé n.

O El sistema de juegoes poco variado.

lE> 10OUE NOS GUSTA__.,
O Elsistema de control está bienimpIe­

mentadoYel imerla! esmuyaccesible.
n Incluye muchos tipos de unidades y

escenarios diferentes.
O Esta totalmente tradLJcido alcastellano.

lE> 10OUE NO NOS GUSTA

.. EliGE TU 6ANDO. La inleligena. , rtifí,¡" "frte, ull
buendeulio. pero no es compafllhle iI guerrear arn
fus amigos ' lr1vrs de Intemel

GUERRA SIN ADDRNDS. Participa en /as campañas
militares más /amasas de la Edad Medía, a traves de
un sislema de juego diredo y repleto de opciones. 51te
interesa esta Iipora histórira el juega tI! atrapará

WJDJOlnEDO
t;t;~.

OfF/CUUAD
r;¡;¡~GW.

&lAFIeD5
~.

SONIDO
b)..L!1.••
¡;i¡,",,¡¡¡':¡;/U¡¡DA¡:D.

I ' I,/,/••m,ll? /I/l l ti
.. f5T1fA TfGIA DIRECTA. Control'" a entos rh
un/dade$. con muchisimo, parametrof pafllada una.IAs(.~ balanas resultm ágiles JI mull entntl!nidu.

ejérci tos castellanos. Aitádele a
esto unmodo mutli¡ugador para
hasta seis jugadores y 10 Que te
Queda esuntñulo que puede le­
nertepegadoatuPe duranteuna
buena temporada.

ACABADO BRILLA NTE
AcompMalo. además. con un
motor gráficomuy interesante. to­
talmente3D yque tedatotauoer­
ladpara desplazar lacámara atu
antojo.una buena baada sonora y
lacompleta traocccón y doblaje
alcastellano y el resultado es un
juego brillanteQue entusiasmará
por igual alos añcoredos alaes­
trategia en tiempo realy alos "es­
tudiosos" de laépoca medieval. Si
estás en uno deesos dosgrupos.
zaquéestás esperarr.lo? _ J.PY

Por lo que respecta II su con­
tenido «Siglo XlIII incluye cinco
campañas diferentes. cada una
compuesta devarias batallas di·
terentes.ambientadas enlas gue·
rras más célebres de la época.
como la invasión de Europapor
parte de las tribusmongolas de
Gengis Khanolalucha por eltro­
node Inglaterra. Además.eljuego
incluye cinco escenarios debonifi­
caciónentrelos Queseencuentra
fa batalla delas Navas deJolosa.
en la Quepuedes comandaralos

UN BUEN EQUIUBRIO
Por suerte el intertaz es muy efi­
ciente y consigue concentrarun
montón de irl!ormación deforma
realmente accesible. de manera
Que elresultadofinal esunajuga·
bilidad compleja pero al mismo
tiempo apasionante. Queteobliga
a estar pendiente de todas tus
unidades en todo momento.pero
Que nollega aresultar frustrante.

Este planteamiento directo se
compensa con una enormecanti­
dadde opciones alahora dediri·
giratus hombres. Puedescontro­
larlas lomacones. lavelocidad
de avance. su actitud (pasiva.
agresiva. defensiva...). Además
tienesQue estar pendientedeun
montón deparámetros. como la
moral, elcansancio, lasmunicio­
nes, eltipodeterreno...



¿Crees que matar insectos es lan fácil como propinar/es un
pisotóny /isto? Pues espera a que aparezcan sus "primos 105

de Zumoso/': Con tres metros de altura y llegando de diez en
diez. probablemente serán ellos 105 que te pisen a li.

• 1.0 OUEVAS..t ENCONTRAR
...Modo5Indjvkl~ales; 4
...MlsioRes de lacam¡l3fta: 12
" Numero de Innas; 28
.. Numelo de robots VS:3
loMultijugallor.SI, hasta 16

jIlgadores
" MadDs mutlijugaclor.ll
"MlI~ IIIlIltijupdor. 20

,

, ,.

Lost Planf.t:
&.treme [anditíon

.. ~ ... ... ElplInltlmÓtfl lOde anbo5 es
- - idl!ntico: b:har cotra 1Il ejercfo
- de bicIlos "'igEms , IrOJVrs de

do!efentes llI oe1~

... _los! Pbntt: CoIonin_dís¡)(:Ine
de m.ts modoS indIViduales y
IIIIlItfJgadol'. adtm.h de más

'l!. persona¡es. armasymap;JS.
~ ... Amb05 lrQII elmismomoler y

son igual de espectacuares.

H
sce casi un año, que
Eapccm te invitaba.
:00 d ost Planet:
Extreme Conditiont,
aviajar al planeta he­

lado de EON 111 para convertirte
en exterminador de una raza de
bichos alienígenas. las noveda­
desmás destacables de esetñu­
lo eran elespectacular tamaño
de alguno de los insectos. Que
casi ocupaban toda la pantalla
'J la posibilidad de usar robots

; • ANAl/nOOEH
.. CPU:AMO Athlon &4 3800+
.. RAM: 2GB

I . Ta rltUJO: GeForce
8500GT512 MB

" Conu l6ll: AOSL

para enfrentarse aellos. Durante
los ültimas meses. lacompa~¡a

nipona ha estado lanzando di­
versos conteneos para el juego
que havendido eeusearrente
por Inlernet y, ahora que ya ha
explotado ese medio. los ha re­
unido todos enun solo pack junto
al juego original.

MÁs CONTENIDOS
Además delacarrceñaque narra
las aventuras ydesventuras de un

• LO OUE HAY QUE TENER
.. CPU; Pentium4 2,4 GHz 6

Alhlan equivalenle
" RAM: 512 MB
"Esp,~¡o en disco:8 GB
" Tarjm 3D: 2S6MB
" Conexi6n: ADSL

;a...en aovéscouebusca vengar
lamuerte desu padre amanos de
lossusodichos alfenlgenas. clost
Ptaret;CoIoniesJ introduce tres
f"IUe>'OS roodos de;.,ego para are­
diral apartado individual: Batalla
deentrenamiento. Mejar puntua­
ción y Modo ilimitado.

En Batallade emrenameoic le
enfrentasatodoslos enemigos fi­
nales de lacampaña original.uno
Iras airo. EnMejor puntuación pue­
des poner apruebalusdotes de

• M,rROMANIA RECOMIENDA
..cpu: Intel eore DuoGAthlGn 6.4 X2
.. RAM: 1G8(Windowt XP¡,

2 GB (WindolY'S Vista)
.. Esp,cioen dis~o: 8 GB
..Tarje~ 3D: GeForee 8600

6An X2600
" ConeJi6n: ADSl



A Los comprnloresde este nuevo packno podrán
lugar conquienes tenganel lue80original.

A Purcadafflemi80eliminado obtendrás entr¡/a .. La tr.ama principal de la camp.aiia te pone en la pielde W~ne Holden, un jol'fn
" rmica p.ar.a mantener tu barr.a de salud al m.b imo. amnésico que buscavenp rse de los Insectos responsables de la muerte de IU p.adre.

U El apartado multijugadordeljutgO
original no es compatible con éste.

U Note aporta tanto si ya lo tienes..

Iii> ID OUE Nas GUSTA
o NlttYOS modos indiYidualts para como

parar puntuaciones ~re jugadores..
O Esg!nialpoder controlar a un insKto

en el modo rnultijupdot
n Conserva unagran calidad griif1ca.

(lQ10 OUE NO NOS GUSTA

DD : j1lw~
• MAS COMPlETO rODAVI.l Con Iot: nlllVOS ""JI",
persflfla;es JI rrNldl1$. elmultliug.dfNt5 de lomQ
el~rtlcvl.r. ¡HUI' puedes nmtro/" Irrs, rIlIs!

•
5IJHJDfJ

Ui'1R1llA1I

[XI;I•• •
mmuuAD

¡;r;;~.

I ' t'¡'f,JI.'J'1I1¡'¡" l'
.ME ES FAMILIAR. Aunqu. disponede varios
modos de juego p'~ pas. , lIII fluen n lll,. /.
umpaña, que IS el",icleo de' juego.'5 /1 mi.m•.

MATA INSECTDS ACAflONAZaS:Onete a la lucha co;;- 11
una rara de insectos gigantes enun lejano planea.
Además de' contenido del titulo origina' disponesde

I nuevosmodos !antaindividuales como multijugadof. I j

¡;¡¡¡;-~.•

amplia el número dejugadores
totalalahora decompetir yjugar
en losmodos dejuego online.

SINCOMPATlBIUOAD
Este cruce de plata/armas. sin
embargo, nocompensa la falta
de compatibilidad con el juego
originat aquellos q.e locompra­
ron en su día no¡xxlrán encon­
trarse onIine con (Jienes jueguen
con cColonies., locual a lalarga
nohace sino dividir a los jugado­
resen dosgru¡:os csnetcs.

En definitiva. tal vez lasnove­
caces deeste pack no sean sufi­
cientes como para 'oOIver acom­
prar\o. pero si nole conocisteen
sumonento. tocc b que oírece y
su nueve precio lohacen suma­
menteatractivo, _ LU.

~- - - -- --- ---- - - - - --- - - -
• Cfive Barller's lericho • The Club
Grandes dosis deaeti6n también Acción pura YduradMcIe las
contra seres nadahumanos ycon puntuaciones de losparticipantes
untesmtJCho másterrcrñces. también se pueden comparar.
.. Más inl. MM 154 " Nota:95 .. Másinl. MM159.. Not.a: 75

alienlgenasymerendarte alresto
de los jugadores. Con la fuerza
y ferocidad que tienen estos in­
sectos, los jugadoreshumanos
lopasarán realmente mal. Todo
este contenido está acompai'lado
co- cinco personajes reeecs, dez
armasmás para afladiralarsenal
ya conocido y otroscuatroma­
pas mu~ijuga dor ad~les.

ypor siesto fuera poco.el jue­
go también te permitecombatir
contra personas que dispongan
de laversióndexa0X360. loQuest UN MAl BICHO

El apartado multijugador tam­
bién l iene algunas novedades
como los nuevos modos de
juego. Además de los clásicos
paracapturar labandera u otros
objelosdel enemigo, sin duda el
quemás furor causará es Akrid
Hunler, Que leda laoportunidad
decontrolar a uno de losbichos

pistolero en diferentes tases yob­
tener puntos por cada bicho Que
e\irniles y segUn cómo loselimi­
nes.f ll'l3bneflte,en elModoilimi­
lado cuentas con laoportunidad
de~r cadaDveI con rl'llnici6n
0013 Yall\a}Ol" velocidad de lo
normal En losdosprimeros roo­
dos, además, podrás comparar
tupuntuación con ladecualquier
~delacomunidad UVE que
también loshayajugado.



Mallas aiustadas, capa, antifaz.., ipero chico, que vas a luchar contra elcrimen, no a un carnaval! Anda,
quítate eso y pídele a Stark una armadura de las suyas y ya verás lobienque luces.

la primitiva armadura que aca­
ba de íaorcar para recuperar su
libertad. A partir de aquí, uron
Man) te introduce en la piel (io
deberíamos decir carcasa?) de
Stark permitiéndote acabar con
tus enemigosdesde lasalturas
con tusrayos repufsores. jopartir

5pide,.Uan 3
~ ÚI ambos lftuIo!r;controlas W'I aeetece

L'ar.el y le enlrentas a eoncxidos yiganos.
~ Mientmee .JronMalIlI pomala acción

directa, tri cSpicltr·Man 3. ¡ndomina la explor¡¡ción.
~ los dos!oOll il\'enhnsen tercera persone. pero . Spider·l.Aan 3. preserrtiI

Ul'iOS entornos mucho mas l'i'IllSy unmontón demisiooessectlndarias,

si,PUEDO VOLAR
Tras suínr un brutal atentado
porparte de ungrupo terroris­
ta, el millonario playboy Tony
Stark se dispone a enfundarse

La referencia

tusbatenasporque teestáespe­
randounviajedealtosvuelos!L

asuperproducción basa­
da er Iton Man. elemble·
mático térce acorazado
de la lactoria Marve!. se
ha convertido en una ele

las películas más exitosas del
año. El seductor y egocéntrico
fabricante dearmas reconvertido
ajusticiero biooaoo está más de
moda que nunca ybuena prueba
de ello es esta eveníura repleta
deacción. que prolundiza en la
historia del mñcc personaje y
desarrolla los principales acon­
tecimientos que has visto en la
pelicuta. ¿nenes lo que hay que
tener para emular a rany Slark?
¡Activa lus repclsores y recarga

J. La leenologla que¡nclllre I.a armalluramás nanzadldelmundo esU llena
de posibilidades. y será Importante queaprendas a utilizarlas lodas.

• waUE VAS AENCOIfTRAR
.. Modos dejuego;

Historia y Desafio
" Armaduras , mejoras

desblllqueables:$;
" 8.lnda sonora de la película: Si
" Niwlu de dificultad: 3

• •HAUlADOEN
" CPU: lnlelCor. 2 0110 1.86 GHz
" 1!~M : 2 G B

.. TlrJela 3D: Gerorce 7500LE

.. Conel íón: No requiere

• ID OUE HAYaUE TfHER

l
.. cPu: Pent ium4 1.6 GHZO

equivalente AMO
" RAM: 512 MB(l GB para

Windows Vista)
.. Espoclo endiKo:9 GB
.. Tlfjeta 30: 128 MB

• M/rROMANIA RECDMIENGA
" CPU: Pentium4 3 GHz
" IIAM: 2 GB
.. Es¡lacio en disto: 9 GB
" Tarjeta 3D: GeForce7500 LE
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" Los lni&llalables blindajes de Industrias Sl.ark te permiten destruir losIanqlles y helicópteros de combate eomosi ,, ¡Propulsores fallando. lransferir enefgla del blindaje! Laacertada ¡fsllón
estuvieran llechos de papel.IEsUn pidiel\do a gritos algode hierroen su dietayla te mueres de gaf\JSde dAn elo! de la energla añade a los comball!'5 un elemento un poeo másestratfgleo.

~- - -------- - - - - - - -- - - - -
• A5sassins Creed • 5franglehold
Una delas mejoresaventuras del Acción entercera persona acom-
momentosi prefieres abandonar penada de unfesllndedisparos.
loseones e irtea las Cruzadas. acrobacias ytiempo bala.
~ Más ¡~ MM 1W ~ ~~:% . ~ inl MM l~~ N~a : ~

U LMgráfirosestándeslasados.
U Escenarios pequeños y con poca vida.
U La variedad deobjetivos y acciones

en eldesarrollo es bastante escasa.

o La gestión energética de laarmadura.
O Las armaduras y villanos clbicos.

directamente sacados de loscómics.
O El doblajeal castellano.

IE> IOOUE NO NOS GUSTA__,

IE> lDOUE NOS GUSTA__. ,

~-

~I~' --~

~
~NfJ TAN DURO.Potllvi$tllSll JIlalllldegarra, perll
enttetenidoJI tlln id... Inlfreunles. Indicadllpan
lans del pet'5lma;e CI delunivel'Sll MarveL
'-

SDHIDQ

WJtJAD!I'REtJQ=--

¡;¡¡;WJI¡;-¡ros.._

sinlapotenciasctcente para de· r­
tenderte o paravolar, quedando
vulnerablea los ataques.

POCA BATIRíA
lo que pasaes que todas estas
virtudesnoacabanderedondear
un blulo que resulta entretenido
pero queno termina de corwen·
cer El doblaje alcastellano y los
homenajes alroondo del cómic te
gustarán sieres tan del persoea­
je.peroel polxe entorno gráfico y
undesarrollo muy esquemático
y repetitivo le impiden ofrecerte
todo loqueprometía. _ J.P5.

cionalidad de tuarmadura acos­
tadedescuidar otra medianteel
desvo de laeoergia que genera
lacoraza. ¡j estopara qué? Pues
para aumentar el poder de tus
reousores o mejorartu defensa,
porejemplo. Usa esta función
COf\ sabiduría,porquesi malgas­
tas tu valiosa energra acabarás

¡MÁSENERGIAI
Es precisamente en la jugabili­
dad donde (Iron Maol brilla con
metálicoesplendor. gracias a la
posibilidad de reforzar una fun-

pof lamitad helicópteros y tan­
ques como si fueran de juguete!
Amedida que superes misiones
obtendrás mejoras para reforzar
laarmadura o potenciar lus aro
mas. El manejo del personajese
realiza en tercera persona. algo
muy útilten iendo encuenta que
se controla detres formas dife­
rentes dependiendo de si está
corriendo. ' levitando' enel aire o
volando a todapotencia.
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¡¡Al mejor precio!!
La sección en la que analizamos los juegos reeditados en linea económica, asi como las ediciones
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo_ iya no tienes excusa para perdértelo!

.. la l\Íl\lI Y!III proledor 5elirl una de las~ que rM$ te tneOlItrIris
en Ilioplufl. Sile mdn ton 1.1~ cuidado CGII el¡r¡ndulI6n.

.. P~p~f1Il. pIflI viYiru",e~nte aecl6n Mlbrnivi endoy abmncklte pISO según te
dictetu Inp niCl, uwndotus ¡nTl" ypoMrK, de millonn.u diferentes. en Rapture•

;.. J:' h.

Bioshock
Acción bajo el mar

.. Aunque 0Ill1lf empuñes un rev6hoer,l.I DritcbcIde_lispoIUblt ,
sobn! lodo. de plkmidos CGII dimntO$ el~ es apabubnte.
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Únete ala101 División Aerotransportada delos Es­
tados Unidos yparticipa con ellos en laliberación
deEuropa. Impezaréscacamisión lanzilndotedes­
deunavión y.controlandoelparecacas.escoge­
rés desdedónde ycómo acometertusobjetivos.
Además deuna libertaddeacciónQue resultauna
roedad enlaserie. el magnifico yespectacular
apartado gráfICO juntoaunos efectos sonoros de
calidadse encargan de proporcionaruna erperien­
cía emocionantee ioolvidable. un poco corta de
teas de iuego pero realmenteintensa.

Medal 01 Honor
Airborne
Acción desde lo más airo

.. 1;!f .....r__IAI'll-.

....-"'"-.-,---....._--

... TocLas lis mi$ione5 t'nIpieDn enelaire.J
bi~ en c,If puntodelmapaaterriur.

,

AHaRA aEDMaS
El baloncesto es un deporte muypopular
en nuestro país pero que se ve infinidad de
veces "devorado· por elabrumador segui­
mientodel Que goza elfútbol entre lostans
del deporte. lo mismo ocurre en los video­
juegos deportivos ypor eso tJ'l eceeete~
go como eNBA Uve (lb está cuatro meses
después desu lanzamientoaun precio muy
inferior. los fansdelbasket nonecesitan
más razones para decidirse acompraoo
sino lotenian ya. mientras queelrestode
deportistas electrónicos talvez se deci:lan a
pisar elparqué porprimera vez... yqueden
irremediablemente enganchados.

" pi
" 1.I_ Ml5 _ _ ,~.-------~_...,.......-

. ,_ 10 .. I---.......­,.,..-_.---

A DiYiértm recn!~ncIo ton fidtli~ Il¡uIWS de lis balllbs mis ImporUntesenlasque
intervinieron ~$ unid.cles~rJUidisUs dt ~s fuerus 1bcW. en ...2"GuemI Mundial..

...SiKefUS ti wm.Iala ""11 apunbtn
me;..ptnll QInblo 110 podrn canirw.

NBA Uve 2DD8
El mejor baloncesro del mundo
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• los escen.arios esün Renos de detllles YlTIIleUs
~ te lb,. 11 iITlpresión de estardentro de un~

, " I ,

El ano largo transcurrido desde ellan·
zamentodetSilverfallt nohasido
oeseoroecnacoporsus autores yen
los ultimos meses eljuego ha recibido
algunas correcciooesyme- ...",,'"
jorasenforma deparchey
uneditorde mapascapaz
de prolongar suyade por
silarga jugabilidad. Por lo
demás, laestética de
cómic sigue lucien-
do muy bien y el
desarrollo, aunque
mantiene parte de
los problemas origi­
nales, esdivertido y
adicti'tO. SUmaIe un
precio espectacular y
difícilmente quedarás
ceceocoeeoo.

• M.vtinllIy$l:mesundttedíw: qw~ 11 rruIlio
mestipndo todI a.se de suoesos ~IOI~$..

Si/verla"
Rol con aIro diseño
:;=:::Jmrn·;¡,¡¡¡- ,
t Silverlallt te traslada al mundo deNelwe. en
elque las fuerzas de la luzy laOSCIJridad se en­
cuentran enzarzadas en unabatallaque ayuda·
ras a decidir a través deuna seriedemisiones
por resolver mientras exploras el enorme mapa
del juegoy vasganando armasy equipo al tíem­
po quedesarrollas nuevas habilidades paraen·
tentarte a enemigos más y más poderosos. Si
bien el acabadográficoes muy original y la bis­
tcía larga einteresante,elsistemadecontrol no
esmuyeficientey el interfaz impreciso. Aun asi,
nodeberíasperdértelo si eres tan del género.

11'

AHORA OEDMll5
Es l1l.dIo más sencii:l deloQUe parece ceo­
dir si .Martln Myshirel es Ono para tipuesto
queSIloferta no engar'la anade Ilr.!lflCOS bo·
nitos pero estáticos yen 20,IfIJCho diálogo
ydescri¡x:D¡ -queaunos les impacientará
ylJll!otros lo paladearan como sise nata­
rade una noYela· yunestupendo lote de
¡xüZIes lógicos envueIIos en unargumento
alractiw yrebosante demisterios. Silare­
celaoesoeta tuinterés, enhoraOOena por­
QUe elplato habajado deprecio Yahoraes
realmente asequible.pero sinecesitas más
especlaa.ML btisc.alo enotro SItio.

.. 1: ' ...

• Al i'flnlll' en11 partídl eonlrolllrisMm ... u historiles lIlp yemoeionlnle.y11
I trespenoIIIjeseon lllbilidades únicH. lCCi6n no le II IlMj ni poi' 16\ segundo.

~:¡¡~I."==--'i l jI ,._

Martin Mystére
Mislerios por resolver

Viaja desde Nueva York hastaMéxicopara
investigar rituales aztecas relacionados con
elelixir delavida etema ydescubñr loque
se esconde Iraselasesinatodeun prestigio­
socientifico. IMartin MystereJno podria ser
másclásico:10li:l se controla con elcursor
del ratón ycadaescenario tiene milob¡etos
QUee.xami'la~ loque significa quepasarás
""""__~ ¡ ", el
aparta<XlléaW=o, es casi tm reliqtJia con SUS
fondos en 20 preciosos pero estáticos. Por
suerte. bs puzzIes son atIacti\<ls ylatülria
tiene todo elsabor deun buen cómic.

• Enlrl en un lIIlift'l'SO de b.nllsla yenfréntateI terrible$ enemigos utilizando11es~ o la
bru jería. Decidas elestilo de~ qllt dedoW..lIldebet~ elde Sllnr el mundo.
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La Lista de Micromanía
¿Ouieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción?
Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para Pe.

TUfOk.. _-----_ __ .
el kd6n ClI'roplcJ'Touchs
Cl AWiCl 34~L •••• _

Tr.tI .~rios iI'lo$ de .....entil vutM
""'" WÍl!~riacmmás~
más emoaonesy,sobre lodo, mi¡,
dinosa<J<ios QUfnLWIC.L<f!Ijs
¡np;ndo pIIr.Jir de tara?

el CclrnerrlAdG trl MicrorNonIlII62
e PunlIIiCióll:92

Cl A<ó6nCl~~

el AcIMsion Cl59.,95€
- - - - - - - - - - - -

El rogreso de estaerrbIemáIica ..no
no hadece¡xion.:IWafIiIlk 111

espect¡cuIar~ larmdo¡ll';;ltt¡l'
II1 _Ylll~fIl""~

D mejDr ....... de 1IIOrma. k>I
~~enlllenbnode

cientiI kción con .....~
sOOe!biI , IN lisbilI gBli;lI.,... R
mriene pepdo al Pe.

ClA<ó6n Clk¡Q SbdosITHQ
~ !1:'9 _~ ~~~! _
[\eo;c¡¡br. cómo .m. liI~ dtI
Muro con esteIilntlsbco juqD
de iCci6n Ysuirnpres;oNfllt
modomulti~

_e.~~_~_~_'}9,90_( ._
ltI<i;I ..""", no oeilonos uN-*roIlan
~-.ariadaJ dnblo,~

El atneoo lll entIlI'imo... ......., armo 1....
---- - - -- -----_ .. _... _--- -_ .. ---
el c:..r-.bcIo ... _WIi! 121 el_~ 90

Ctysif
~~~~iJ:f!.:il:~:( ~ ~ ~ ~
H.lsidoaplldec.npir ..~~
tfI Stir"'jYSOlIYsaIA~¡IIl"r
jup:Iofll"lftn.lodo..~.

~~:';~~:.-~9a

. •
\ . •

;'
.•~ .• •

World inÚHlHid
o~ e Yi.-l e ~'l99 (

Un;.eao;eniil "'" lolWot tlda: O"tajó...
apecbcWridiId.~ un ribno
hMicoY"lIIOdG~sin~

~~:';':~~:c:~:iJ : : : :

Aqul OS presentamos losmefores juegos.
aquellos que hanmarcado unantes
, un después en su género. Sonnumra
f*lmncia a lahora de juzgarlos tRulos
que vanllegando iI nuestra recbcci6n.
y seguirán sibldolo mientras no llegue
unsucesor que vuelva aconquistamos.

IlClIA. baol.....m~~ .....
...._la<tilII. ....... """"""........,. ......"'_rld).&II dI

.......... 1l'I'1D ........ de ..~iodIi-

.... lofoO<:ci6n dio/ftiow$IU"dM __
IiIipo ... JuoID ....""' .. ..u ,,__



los más vendidos en...

Rainbow 5ix Vegas 2
C> Acción C> Ubio;.oft M..,tr••1
~ !J~~'! _~.s?-?~: _
Laacción tácticam~511!<lIistlle "",,"

deoue.o a laciudaod de las'legas.
La lernión esmá.irna y ladil'l'.w.
Iottl. vivi<mdo UfIil apasiooallte
trama de inltig;ls yconsp;OOooes.

() Estntegia Cl Retld lron Lo!!
~ !~9 _~ _~~.s .t . _

Una~ aut<Jjugable pala el
e;Wpendo i"'WJ deReli<, ""'" atI.xle
ri novedades para losveloranos y
~rá .1os reciérlllegados.

el Comentadoen M¡cromanla 159
CI Puntuaoión: 96

~
~
ro

Jade Keane
e A'IOIIlur3 e Dedl3f1OTade
el fX C> 19,95 (

Urngmiill......-rlur.lq"" "",""",,,
todo elencarJlo dela "vieja
esroeIa" ylocombina CO/lun.l

eOOll!ll! ;.gabilmd yunali5loria
senc:il!ilmenledeslemilk:mle.

e Comen"'da ... Microm;u¡¡¡, 160
el l'Iuttual:lón: 94

e Rol e roPro¡eIdIAI3ri
e AWl Cl 4'l,95f:
- - - - - - - - - - - - - ---
De """ delasmejoresseries de
'"""'"" de tantas¡, de ID5Iiltimos
tiempos su,&"un~ de llII
~para~lan del

g""enl. T...-.es que'lellopara creeOO.
- -- - -- - - - . - - - -- ------ --
e Comenlaclo ... Micromarú 155
e~97

FlFA08
~~ ~[HlIls__<1 ~ _~_~~~ . __ . _._
Lamella orrtreg:a de estase"" dá';ica llega
cvgada de flCHtdades ~ marta de IU!YIIelniYel de
e>celer1cia "" <>J3OkI a jJegos<Iepotti>o§ se refiere.

Si/enl Huntllr 4
- - - - - - - - - - - - -_ -------_.-
_<1 U~tt_~ .tlbisef! .<1 !S.95.€ • _
ixIo \fllrntlóldecérno logJaf (J.e un l<lr\1lO apriori
Iarlrrinoritlrio oormelde la.mD:ión dellmariro:s
deje dese!Io grao:;... ama ....,..-~

- - .. _ - .
~~~n~~ !'I_"! ~48_~_~_~~ _

emmJ
festDrive Unlimited- - - - - - - - -
_CJ: ~"!' _liam~ ~~~i _CJ:~~ ~

SuespedilclJlar rmdomu!tjjugado< es UfIil

aportación <eYOlucioroariaalgéneroyeso.lJlidoa su
sobelbiat..:nologi.o. 1o convierten enra r.f<rencia.
-- - - - ------- - - - --- - - - - - -
.CComenb<k>_en~_~ !4!_~_~ntuacióll; ~

Mass EHea
~~~~Arts ~_49,99 € . __
Por loogffud. wrie<\ad.ambientaci6n o
argumento, el nuevo iJego de Biowarees "nliIulo
imprnscindible paracualquier afio ionado algénenl..

..UCOOMANIA 89



Selección del lector
La /ista donde puedes ver 105 me;ores de cada género y 105 clásicos de todos 105 tiempos.
elaborada con la valoración que realmente nos importa. la de todos vosotros.

~- - ­

~ Acción Aventura
M<,¡""",-
enunmesenelque. por
prim«aV!'l enmtdIa
ti~ IX! hahabido
lJÜJglN IUMI ennda.
Ha1ri que esperar . vrr si
se iWJionir lamsa.

«Cnpi<» da b ...,.....
<kI... "!J"'do <kI
primer a/1Merpuesto.
enhvtJt de«A5sassins
CrHd». mientas que «Cal
ti&ty4» a/cama una
memida primer.J posición.

La Istasepone patas iWJIÓiI
awIla legaJa di!d1stitulas---6Ma.u>Y«Siman lhe
5crt:eret».a loque hag que
añadir ladr«.lid 1Csne»

"..."""*' ¡MonuIo lioI

«Mass E1fect». para
nwJdIos eljuego derol
más esperado rkIaño
lYa una tIisaEarntRda
In laQI3fta plaza. PM'
est3mas seguros deque
negara tnudJc másaltn.

Alaesperi de Vl!f" loque
es tap.u dehacer«1Iia
Pawer GRICJ» tJIiIIJdo
Qegue a lalista. «RFadDr»
sigue escafanda posiciones
y llega por primera m i lo
más alto delatabla.

- - - - - - - - - - - --. ....~_lI&.­~_ -...

Runawily l
El Sueño de" kwtug,
CD ~.,. ___

. ... 15$ ¡,-~..-,.­.-
World inConIfict

CD M . ... ..-....
¡'- ""'1l1i¡' -~". ·.-
~_ .........8

e ""... ... .......
. -....IDe-,,;.;.,..._--.-8

~ Need hJ(5peed
~J PrnSln!f!t
. - e~. Joo """'"

The Witdre(

Obiivion
5hivrring /sJ!S
e lN.....---

G IIIMIHIl _ '11.m_
~.~ .8

Sam&Mu
Primerl Trmporada
CD lfti ......--..
Il IIN IiIO _ n._-­
~--

e

Di lad.K"anr

- C>~." >'OI.od.....

¡' '' Il5 ¡'-~''- - ­._ ­
C~_

Auauin5CtwJ
Diredors Cut &Jiticm
CD 25%do " 'o'Dla<iDnH
¡'- \lOl i60 o'~915 - - ­._-
o_~ _

,.......
~KinPnComo!'
ID 2ll%df,. .-iones

.. .... i5ic·............"f¡._-
~-~ ""' - - - - - - - - - - -

..........."'"
""""'"()~ do ___

c-..¡,,¡ . -.........._-
. ".

fInrpa UniYrnaflS 11/
H."."""CD ""'.... ___

• ·...S¡,~I7·.-­~-~

B lIni_ In 6ueml
AsaIIo a I.tr,."..
CD ft . ... --...
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flI fp laSUpe1Íltle decada planeta. podr<is entonlrar kits de
atlllOllllaclón para mejorar las annilS. 11l Las actualllatlones pueden
rmiorlro bien el anna en si o lapropia munlt ión. Sdlllpuede haber
UIlI rnqofll de cada. lllSiemprees iltoosejableu¡.,¡,r amiasen lasque
elpenon.aje lfllga pericia ton e5.i habilidad. I'l SIsedisparan muchO),
las armas ataban sobretalentándoser hayque esperar a quese
enlrlen. 151Para detodllicar una cerradllra, ya seadeuna puerta 1) deun
conlefleÓOf. har quesuperar unmlnlJu2lO.

EN LA NDRMAND/A
Preparare paro tu misión
Tu nave sedirige a Eden Prime
parauna misión desuma impor­
tanc ia. aunque por elmomento
00 sabes dequé se trata.

Tras hablar con el piloto de la
navesigue por el pasi llohasta la
consola del mapagaláctico holo­
gráfico. Aladerecha del mapaen­
contraras a ladoctora de la nave
ya uno delos tripulantes. Habla
con ambos ypedr ésconoceralgo
sobreeloesnrc finalde la navey
el hechodeQue hay un Espectro a
bordo. Nihlus. unmiembro de un
grupo deelite.

En la propia consola del mapa
holográfico también podrás ha­
btar con elnavegantePressly para
saber algo más delasituación.Fi­
nalmente, sigue porelpasillopara
reunirtecon el capitány el propio
Nihlus.El Capitán Anderson teex­
p/icaráfinalmentelanaturaleza de
lamisión. Se ha descubierto una
balizadeuna raza alienígena ya
~inta que podríacontener valio­
sa información tecnológica para

quien la posea. y debes ba jaral
planeta para intentarrecuperarla.

EDENPRIME
Encuentra la balíza
Ahora te encuentrasen la super­
ficie de Eoen Prime. Una vez le
hayas familiarizado con los con­
troles ylas armasdetuoesceale
dirígete hacia el nortey coge un
kit de actualización en el lado
este. Luego siguepor el oeste y
encontrarás a los primeros ene­
migos. unos robots voladoresun
tanto pesados. No te causarán
muchosproblemas pero siauno
detusccroaaeros.que moriráal
instante. Hablacontuolrocom­
pañerosobresisemerece onoun
funeral ,ysigueadelante.

> Ouiz I
u« ';:4 ¡.~ j">"'. "" ,·~,..r~! .

t-.';'Cd ~"¿" ';¡"I\,' .¡~ [,""4.1
:: l\ . EdenPrlme.
:- el Th!rum.
;:' (; Pu .

Tras encontrarte con varios
enemigos. además de otro kit de
actual ización yunboliquln, te to­
paras con una soldadoen apuros.
Una especiede seres bomecén­
ces llamada Gethlatienen acorra­
lada. Cuandoloshayaseliminado,
habla con ella. Pregéntale todo
lo que sabe sobre la situación
en el planeta y haz que seuna a
tu equipo. La joven tediráque la
baliza está en una excavación no
muylejos. Cerca dedonde estás
encontrarás dos nueos kils.

Continúa elsendero hastallegar
alaexcavación.Ahí es dondede­
berta estar labaliza pero nohay
ni rastro deella. yensu lugarunos
cuantosGetll tedarán una bienve­
nidauntanto "calurosa".Examina
laexcavación yhabla con lasolda­
doquese unióati. Por lamisma
zona encontrarás también una
cajacon actualizaciones.

Sigue por el sendero de la de­
recha y tetoparás con una nueva
clase deenemigo, los Cascarones
Geth. Se teta de vctmas huma­
nas de los Geth que han sido .. ..

o COMBATiR EN IIMA55EfFECb tlenemás que Yl!f

con la acción que con el rol. Procura flanqueara tus
enemigos mientrastus compañeroslosmantirnl!f1
ocupados o trata decubrirte donde sea posible. Para
lacifrlar es!¡ ultima IIXI6n, el/ul!goI~ un5htema
automMico de cobertura,de forma queen cuantote
atefqUe5 a unasupt'rlldevertical m.!s o menos Il~

elpl!MIlajeseeubriri1m !'Itaal Instante.

D DESDE ESTA POSICIÓN,podrásasomartepara
disparar alertemlgo sin e~ponerIe demasiado a sus
disparos. Cuando Jo llagas, siempn! es l'!C(lrT1eIl­

dable Ll$3r el zoom paraapuntar y. sí es con
unarma para laque tienes!labilidad. mejor.
Tambil!n podrás ser más lelal actualizando
las armaston las mejoras. Puedesmejorarel
arma enSÍo lamunld6n qut~ Eso si,por
lI1llCho quemejores tus armas. procurI di5pa­
rarconráfagas cortas. para eYiIar el~
lentamlenlo. tu armapodrfa dejarte lirado
vatios segundos enel peorfl1OO1t'rrio.



Ji! LlK Geth lJ mbl~n van detriisde la balilaaljen(gella, aunque I\oldie liene clara cu.iles WfI

suspraplSsitos,111 Can el100m del arm.J , resulta m.is sencillo a(:ertar a unenemiga. incluso
conarmassin pericia. i8I Puedesaroelllr al us hombrts quese muevan a unaposlcl6no
dispafffl a unenemigo enconcreto. f.lI Gracias al sistemade cobertura.podr,is esconderte
delr.h decualquie r superficielisaydi~parar casi sin pellgm. ¡tII'¡ Debes evllar quelas
bombasGeth hagan tlplos16n a lada lasuperficie de Eden Primequedar.i df!\laslada.

too .. convertidasen una especie
dezorros. Acabaconellos antes
deQueseacerquen ati porquea

corta distancia pueden cau­
sar mocto daño, Recoge un
nuevo kil deactualización a

la izquerda y acércate al
campamento del norte,

En el edificio verás
dos puertas. La de
la izquierda contiene

varios objetos. La de la derecha
está cerrada. y tendrás quepira­
tearla con lahabilidad deDeco­
dificación. Dentro. encontrarás a
dos centaccs que te explicarán
lo queha sucedido en elcampa­
mento yelnuevo emplazamiento
de labaliza.

Ahoradirigetehaciaelnortepor
elsendero. Sufrirás el ataque de
Cascarones Setb y encontrarás
nuevas caas con objetos. En el
eoüctc de la derecha. hay otra
puerta cerradatras la que se es·
conden unos granjeros asustados.
Puedes tratar de calmarlos o de­
leños. luegosiguehacia elnorte
hastaunaplataforma elevada.

Aqui encontrarás el cadáver
de Nihlus, el Espectro que iba a
bordo de tu nave. Al instante. un
habitante local saldrá de detrás
deunas cajas y te contará que
NihJus fueasesinado por otro de
su misma especie.

EDEHPRIME
Encuentra labalita 11
Unavezhayas acabado de hablar
conéldirígetealaplataforma que
conduceala estación detren, En
dichaplataformahay variosere­
migos Gelh escoodidos. Deberás
recorrertodo el arcén hastael fi­
nal para llegar altren, Avanza poco
apoco yekmnalos a todos, pero
sin olvidar cubrirtetras laspare­
des repartidas por la plataforma.

El rifle francotirador puede resol­
termllYútil. aunque sino tienes
puntosen dichahabilidad tendrás
que afinar muy bien la pontena.
Por el camino podrás recogerun
boliquin. Al final de laplataforma
activa el tren para que te lleve a
otra zona del planeta.

En esta región deEden Prime
hay cuatro bombasque están a
punto deestallar y tienes cinco
minutos para desactivarlas. Por
supuesto. la zona también está
plagada de enemigos, asi que
tendrás que ocuparte de eIJos
mientraslas desactivas. lasbom­
bas son tan descomunales que,
afortunadamente, no te costará
mucho encontrarlas. Tan pronto
como bajes del tren,a laizqaer­
da.verás una deellas.l uego sube
por larampa hasta elprimernivel.
Dos bombas más están aqui. una
alaizquierda yotra aladerecha.

la última está alfinaldeesa pía-
taíorma Usa las columnaspara
cubrirtede los enemigos. Cerca
de la bomba podrás encontrar
además una caja convarios obe-



e PARA MANTENERBAJO CONTROL todos lospor­
menores de lu grupodurante loscombates, puedes
acceder a una pantalla láctica con~ dejar pulsada 13
barra es¡l3CiaOOri. El juegoq~d pausado ~ mientm
podrás decidir I3s acciones decadamiembro del equi­
pa.Puedes escoger elarma quequieres queutiflcell,
sin necesidad deentrarenla pantalla delInventario
paracambiarla. hacerusodealguna delasmejoras
de I3s annasyemplearcwlqulera de la~ habilidades
bióticas -pcderes especiales- queposean.

e lA PAUSA TAMBI~N TESERVIRA Idear una estrategia
enelfragor delcombate. Por sepuestc, puede IlIYOlucrar
a tushombres ya que, desde 13 pantalla tictlca,l!5 post­
blelr.msmitirles órdenes. Paraasignar Ól"denes basta
conmover lac"mara conelbot6nderecho delratóna
fin de apuntar el lugaralquequieres que semuevan
tusmuchachos Oalenemigo alqueateearén. Asl. es
posible llacerqlll! semantengan enunMea entre-­
Iefllendo a tusenemigos mientras tu losIlanqueas
y lesatacasporsorpresa.

~ Revisa el menú dehabilid,ldl!'$ deve!encuando, ya quepuedl!'$lr ganandopuntlli sin
dilrle cuenla. 1I1I En 13 panlatla Lidiea puedl!'$ ele¡ir e1arm3 queutilizar" cadapl!rWIIije YLas
h.3bilid.J.des ~ Las l¡Ut tienen pericia. f1lI Tu comportamientodurante lasconrersaclll/1l!'$ te
d3ráp¡mIos o bIen deVirtud o de Rebeldía. MI En loscombales actúa como Si l!'$tuvleSl!'$
enunjuegl) de accl6n. Porconsiguiente, ILanquu cuando !.ea pGiible. rt5I Mejoncuanto
antes tublindajeraqueCOI! unos buenos esc:ud<tJ resistlrá~ mucho mtjof loscombates.

CORREDDR SDMBR/D
Los bajos fondO! de lagalaxia
Vuelve al Presidium. el mapa en
elque empezaste,y dirigele a la
pequeña habitación del sudoes­
te, un banco. Podrás reconocerla
porque en el mapa verás elsün­
bolo que indica un punto de la
trama. Alli encontrarás a Baria
Van, un tipejo alienígena Que tra­
baja con Corredor Sombrío. Él te
diráque hables con Wrex. ... ...

representaalostomenos. cebe­
ras exponer tus acusaciones. No
obstante. por muy convincente
que seas.noconseguirásmucho
dela reunión. Necesitasencon­
trar pruebaspara que elconsejo
pueda condenar asaren

Tras la reunión. el Capitán An·
derson tedará el nombrededos
personas que pcdrían darte la
pista necesaria para encontrar
pruebas concluyentes: Corredor
Sombrío -un agentede lncrma­
ción- yGarrus,el investigador cel
consejo encargadode demostrar
lasfechoríasde Saren.

LA CIUDADELA
úponeraSaren
Has viajadohasta aqui para n­
formar alconseo Galácticode
que uno de los miembros de la
ordendelosEspectros,Satén, es
el traidor que acabó con la vida
deNihlusen[denPrime.

Debesir a laTorre dela Ciuda·
dela para exponer tus acusaslo­
nes ante el Consejo. En el mapa
del nivel en el queestás puedes
ver un pasilloal noroeste que se
salededichomapa. Debesir por
ahí parallegaralaTorre.

Unavez allí avanzahastareunir­
le con el Capitán xnderson. La
reunión del Consejo ha comenza­
do y. junio con elembajador Que

DE NUEVD ABDRDD
Regreso a fa Normandia
Cuandodespiertesteencontrarás
en tu nave.atendido por la dcc­
tora. Hablacon el capitán. sal de
laeníermena yve aver a Ashley.
Sé tan amable o tan desagra­
dable con ella como tú quieras.
También puedes explorar lanave
e intercambiar objetos en tu ca­
sillero, junto a laenfermería. Una
vezhayas terminadove alpuente
y habla con el navegante. Joker
para viajar a laCiudadela, donde
se reúne elConsejo Galáctico.

tos. Continúa ahora en dirección
oeste. Tras otro encuentro ene­
migo localizaráspor fin la baliza
alienígena. Antes de examinarla
coge lacaja y el kit de la zona y
abre losarmarios de almacena je.
alsur. CuaAdo hayasterminado de
explorarlo lodo y notengas nada
más que hacer en este planeta
examina labaliza. Al aproximarte
aellaexperimentarasuna extraña
visión que culminará con lades­
trucción delartefacto.



a LAS GUiAS MÁS úTIlES PARA LOS MEJORES JUEGOS

ycúbrete debajo deél.Siquieres
acercartemás entraporlapuer­
ta y emplea las columnas como
cobertura. Una vez hayas aca­
bado con ellos habla con Garrus
y la ooctcra. De Garrus podrás
conocer el nombre de otrotipo
a quien interrogar, Puño. Pide a
Garrusquese una atu equipo,

DISTRITOS INFERIORES 11
Confidencias antes de morir
EncontrarásaPuñoen unaoficina
del Antro de Cnora. Ve de nuevo
allí, pero estavez bien preparado
porque la batallaserá dura y co­
menzaráen el propio bar, Tu ob­
jetivoen alcanzar laentradadela
izquierda,donde,despuésdevér­
telasconuntrabajador enfadado,
telasverásconel propioPuño.

En la oficina de Puño hay dos
torretasen cadauno de losextre­
mos másalejados dela estancia.
Son más peligrosas que el pro­
pio Puño, así que cúbrete tras el
marco de la puerta de entrada
y destruye primero las tonetas.
Luego, noteserádifícil derrotar a

DISTRITOS SUPERIORES
Entrevista con(jarros
EIl el centro médico prepárate
para combatir, con cuidado de
no recalentar el arma. Empieza
disparando atravésdel ventanal

hombresdisparandodesdelapo­
sición en laquese dael encuen­
tro inicialmente y flanquear tú a
losdosenemigospor laizquierda
o laderecha para cogerlos des­
prevenidos. Enel AntrodeCnore
habla COIl Harkin Presónaie un
poco para que tediga dónde es
posible encontrar a Garrus. Con
unpocodepaciencia averiguarás
que está en elcentromédico de
los Distritos Superiores. Con el
Rapidl ran notendrás problemas
parallegarhastaallí.

DISTRITOS INFERIORES
Una ropa en elAntro de Chora
Para localizar a Garrus primero
deberás hablar con Harkin, el
cual se encuentraen elAntrode
Chosa.unbarde mala muertesi­
tuado en los Distritos Inferiores.
Para llegar hasta allí utiliza de
nuevoelRapidtran.

Una vez en los Distritos Inle·
riores tendrásque lucharcontra
un pardematonespara llegar al
Antrode Chora Debido a queel
tiroteo tiene lugaren una pasare­
larectangular,puedesdejaratus

. . IA ACADEMIA
Reunión con Wru
Podrás encontrar a este aliení­
gena en la academia de Sec-C.
Para llegar hasta allíusa el Ra­
pidlran. unmediodetransporte
interno. parecido al metro, que
apareceen el mapa comounpar
de flechas en sentido contrario.
Conél, ve alosDistritosy, luego,
alaacademiadeSec-C. No con­
seguirás nuctc deWrex, peroal
menosseuniráati.

mTODOS LOS PERSONAJESDlSPONEN DE HABILlDA·
DES que eenelene estudiarafondo, pues algunas son
más (diles queotras dependiendo de laprofesiÓll del
personajeencuestión, Además de las normales, es
recomendablemejorar siempre lahabilidadespe­
eñica delaprofesión. Estas habmdades ayudarán
a aumentar losrasgos más Importantes de cada
una de lasprofesiones.

O DmAS HABILIDADES DE RECOMENDABLES
sonencanto, lntlmldaclén, Decodificación y
Entrenamiento de Espectro.Con Encanto, acliwa­
ras nuevas frases enlasconversaciones, adenlás
de reducir elpmcio de los objetos al comprar­
los. Con Intimidación, conseguirás masfrases y
aumentaranlos créditos al venderobjetos. Con
decodificación, podrás abrir laspuertas Ycajas
medltanle un pequeño minijuego, y,por último,
con Entrenamieoto deEspectro (que conseguirás
cuando tenombren Espectro),mejorarás no sólo

tushabmdades ef1 combate sino lasdetu grupo.

HABILIDADES ESPECIALES

rfrI Enlodos los planetas encontrarás granc.1nlidad demisiones sec~ ndarias conlas que
lucrarte. 1111 SIlienes periciaenlas IIabllldades de Enc.1nto olntlmldaciónsaldrás ganando
dUfimte lascompraventas. 11Bl ElConsejo aalkticoquiere pruebesde latraición de Saren y
deberás recorrerte laCiudadela para enCOlltrarlas. 1191 El enemigo actuará siempre congran
astucia ytratará de cubrirse en todo momento. (1tllAmedidaque se wayan uniendo nuevos
miembros atuequipo podrás elegir quién quieresque teacompa ñe.



o CASI TA NIMPORTANTE CO MO TENER UNBUEN ARSE NAL es
usarunaarmadura, Tu nivel desalud descender é rápidamente con
losdisparos enemigos. Además. los escudos se regeneran cuandono
recibes deñc,asI que loúnlC{l quellenesque haceresapartlrtedela
zona depeligro paraquesuefvan asuestadoinielaL

Q SIEN ALGÚN CO MBATE necesitas unaprotección extra aparte
delaquete propon:iona elescudo, siempre puedes emplearalgunas
habilidades. como Estallldodeescudo,queregenera elnivel al máximo
poi" muybajo queesté.o Barrera, unadelilS habilidadesbióllcasde
lascentreetas.que aumentaenormemente la tuerzadelescudo.
Estas mejoras actuarán enlodos lospersonajesdelgrupo,lKl sóloen
ti. Podrás conocer el nift ldeescudos decadamiembro delequipo
po1" lascasillasazules queaparecen a la
dered la dela barra desalud.

I1II Tlils cenveneerte "de buenas manelils~ Puilo tedirá dónde eneennerlas pruebas palil
!nculpar aSaren. ¡Z2l Con la habilidaddePrimerosAUli1ios nosólote curarás a ti mismo.
sinoal restode los miembros delequipo. mi Alser nombrado Espectro te convertirás
enelcapitán de laNonnandla . 124ICon elmapa ga!ilctico eluniversose abreanle li .
Puedes escoger quéplanetaserá tusiguienle destino. l15IEn algunos planetas lendrás la
oportunidad deusarunwe hfculo blindado deexplolilción_

Apartir de aquí tienes tres lu­
gares donde viajar con la nave
paraobtener más información de
esos Segadores y los planes de
los Geth: Noveria -en el cúmulo
NQller ia ~, del sistema solar Par:
Therum -en el cumulo Artemis
Jau-. del sistemasolar Knossos:
y Feros -cúmulo Beta Aticano-,
del sistema solar Iheseus. Ya
que eres el nuevo capitán pue­
des escoger qué planeta quieres
explorar primero, aunque puede
queantes prefierasrevisar laCiu­
dadelaaíondc, Una vez vuelvasa
bordo de la nave usa el mapa de
lagalaxia queestá juntoalpuente
de mando paraescogerelcúmulo
apropiado, luego el sistema solar
correcto yfinalmente el planetaal
quequieres ir. Toda una galaxiase
abreante ti.La aventurano hahe­
chomás que comenzar... _ H A.

tigoy pondráprecio a lacaptura
de Saren. Por desgracia. éste ha
desaparecido. Como recompen­
sa por tus esfuerzos el consejo
teaceptará entre las filasde los
Espectros.

Ya sólo lequeda hablar con el
embajadoren labahíadecarga.
Ve a laacademia de Sec-Cy usa
el ascensor. Abajo le esperan el
embajador y el Capitán Ander­
son. el cual te entregará el mano
dode laNormanda. Apartir de
ahora la nave es tuya. En esta
conversación también podrás
descubrir partede las intencio­
nesdelos Gethy laposible ame­
naza de una raza alienígena que
todoel mundo consideraba una
quimera: losSegadores.

DE VUELTA AL CONSEJD
Evidencia acusalaria
Sal otra vez al bar, donde deberás
defenderte de nuevos enemigos.
Recorre las pasarelasqueestán
fuera del AntrodeChora y sigue
por los corredores que parten de
al ll hasta que te topes con una
puerta cerrada. Por la esca lera
delaizquierda llegarása lazona
donde está Iali.AlU deberás en·
frentarteaunos cuantosasesinos
antes de poder hablar conella.

la Quariana te daráunaprueba
evidente de que Saren tiene vín­
culos con los Geth.una grabación.
Una vez hayas informadoal capi­
tán y alembajador tendrás que
presentar esta prueba. Esta vez
el consejo estará de acuerdocon-

Puño. que se rendiráantes de mo­
rir. Puño tedirá que laspruebas
que estás buscandolas tieneuna
Oueriena llamada Iali, pero que
tendrás que darte prisa para llegar
hasta ella porqueserá ejecutada
enpocos minutos por algunos de
sus hombres.



•
¡Esto tiene truco!
¿Problemas? ¿fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros?5i buscas soluciones imaginativas
para 105 juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo". El que te abren
las pequeñas ayudas. trucos y secretos que siempre encuentras enestas págínas.

LEGO INDIANA iONES
LA TRILOGlA ORI6INAL
Más personajes

es dondelos enccníraras:
e Espfritu deorquldea real:

Después deentrar en lostos­
qoes profundos a través del
agujero. Usa unfrulo tantas- :
tito para anaerc

El Esplrilu eabezaflor: Enelmis­
molugar Que elanterior. apa­
rece poco después deQue ha­
yas atrapado al pl"imero

e Esplrilu f1orlalado:
En laroca delos túneles.de- Como es tradicional enla serie,
bes usar elpuentedecristal. este juego rebosa recompensas
Utilizaun fruto tantástico : y extras por desbloquear. Fijate.
para atraerlo ¡ por ejemplo, entodos los persa-

O Esplritu ala decuero: : najesquepuedes incorporar ala
Una vez tengas losotros tres. acci6o. Aqui teavanzaroos parte.
otrofarolilloapareceráenel ~ loscódigos tienes que introducir­
árbol. Golpéalo conun pie- : losenelauladematematcas de
drasgo 'f recoge al espiritu launiversidad.
que cae alagua O Barranca: 04EM94

Ahora trasJadalos alas pajareras e Belloq (Desierto): CHN3YU
yhabla contada uno. veráscómo e Belloq (Jungta): TDR197
empieza a florecer tu jardín de O Belloq (Sacenlote): VE029l
nuevo. ¡Lo has conseguido! O Boler:8246RB

LAS CRONICAS
DE SPIDERWICK
Espíritus de jardín
El jardín de lamansión haconocí­
dotiempos mejores. yunade las

; misiones en este juego eshacer
Querecupere su esplendor. Para
eso necesitaras Que loscuatro
espirilusdejardín sealqenen las
pajareras. Muchaatención. aqut

cesarías para hacerte con siete
: nuevas figuras Que podrás lucir

conelmáxime orgullo:
e Capitulo 2:

Recoge lastres latas de téy
apaaias con el resto

e Capitulo 3:Encuentra lascin­
coestrellas demar, recoge el
talegodeJacky entra enla
haMación 7del hotel

e Capítulo 4: Libra a Pandu de
las tres acusaciones

e Capitulo6:Repara elbote con
elmartilloyla brocha yraia las
siete calabazas

O Capitulo8:
Recoge losírestrofeos y coI6­
calos sobre los pedestales

ElCapítulo9:
Encuentraal sargento Bug y
dáseloalosguardas

ElCapitulo12: Usalapiedraen
laseñal depiedra

. iACK KEANE

. Museo de Cera

GENE TROOPERS
Mejoras genéticas

EL JUEGO DEL MES
X3 REUNION
Edit.r de Scripts
Hay un modo sencillo de acceder al editor
de "scr/pts" de est, simulador espacial.
Simplemente. a la hora de Introducir el
nombre que puedes escogtr para bautizar
a tu piloto, teclea "ThereshaUbewings"
respetando laprimen Ittramayúscula.

PuJs¡; [Verde " RoiO .. .A.zut .. Na­
ranjaJ. [Verde ..Roto ..Amarillo ..
Azul]. (Verde ..Ro;o " Amarillo ..
Naranja]. ~rde " Azul .. Ama­
rillo.. Naranja], (Verde " Rojo ..

Unascuantas mejoras en tuper- Amaollo" AzuI]. [Rojo ..Amarillo
sonaie rIO te vendrán nada mal .. Azul.. Naranja], (Verde .. Rojo
para afrontar lodoloque tienes ..Amarillo..Azul). [Verde ..Ama-
por delanteen este juego. Nece- Tillo .. Azul .. Naranja]. [Verde..
sitas editar [alinea decomandos Rojo .. Amarillo + Azul). [Verde .
del acceso directo. aftadlendoal : .. Roio .. Amarillo .. Naranja]. .
final delaruta "-console", Ahora : [Verde .. Rojo .. Amarillo .. Na- :
ya podrás activarlaconsolacon la rania]. [Verde ..Rojo .. Amarillo :
tecla [0] yaprovechar lasventajas t Azul ]. (Verdet Rojo ..Amarillo
deestos milagrososcódigos: .. Naranja).
D god: mododios
e giveammo:

obtienes munición
e givedna:

obtienespuntos ONA
e givehealth: obtienes salud
El maplist:

desbloqueatodoslos niveles

GUlTAR HERO 111
LEGENOS OF ROCK
Todos fas objetos :
¿re gustaría tener losestantes dela :
tienda enelmodo Carrera repletos?
Puedes desbloquearlo todo deun . lTe molesta elaspectodesange­
modo muysencillo. tansólo re- ' ladodetuMuseo deCera? Note
ctJefdaque debes introduCll esta preocupes demasiado, eso sólo
serie denotas yendo pnmero ala : ocurre alprincipiode laaventura
opción deTrucos en elmenúde . puesto Que a medidaQue com­
O¡x:iones.1Oma: notayempieza a petes tareas conseguirás nuevas
rasgar lascuerdas hastaintroducir figuras parallenar elMuseo. Aqui
elsiguientecódigo: tienesalgunas delas tareas ne-
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PIRATAS DEL CARIBE DNLlNE
Enemigo facilón
mSi navegas por los
mares de este juego
online gratuito de
Disney basado en la
popular serie de pelf·
entes. seguro que no te
vienemalsubirde nivel
deunaforma mucho más
sencilla. Navega hastaPort Royal. visita fortCharles y'U ala
"hanging statlcn", AIII estará un gruntdeunnivelentre14 y
18. lo mejor esque sl le atacas. élnoresponderá alataque
salwo queabandoneslaplataforma. ent uyocasono sólo le
atacarásino que seunirána élotrosveteranos~. """~~"

i ahora letoca el tumo al modo de
: combateenrango cercano (CQB).

D Nivel1:250puntos
deexperiencia

mNivel2:SPAS 12 Escopeta
mNivel3:500puntos de

experiencia
mNivel4: UMP 45SMG
mNivel5: 750 puntos de

experiencia
D Nivel6: XM29L55Escopeta
mNivel 7: LOOO puntos de

exper iencia
mNlvel8: Glock18 Pistola
e Nlvel9:1.500 puntosde

experiencia
mNivel10: P90
mNivel11: 2.000 puntos de

experiencia
D Nive112: MP7Al SMG
mNivel13: 2.500puntos de

experiencia
m Nivel14: SkcrponVZ83SMG
e Nive115:1000 puntosde

experiencia
mNivel16: Type 95 SMG
mNivel17: 4.000puntos de

experiencia
m Nivel 18:AUG PlLRA Rifle Asalto j ,
mNivel 19: .

5.000 puntosdeexper iencia
mNivel20:

500Escopeta Táctica

El mes pasado teofrecíamos los
bonus que podíasobtenercon tu
buen hacer en elmodo tirador,

RAINBDWS/X
VEliAS 2
Bonus cas

D P47203845:
AstonMartinDBR9 Play.com

O G29782655:
BMW 32051 Gamestation

O M38572343:
PaganiZonda Micromania

O TUN58396:
Todos loscoches "drift"

O MUS59279:
Todos 105coches "muscre'

a Comandante británico:
B73EUA

O Oficial británico:VJ5TI9
D Soldado británico: DJ512W
O CapitánKalanga: VJ3TI3
O Chatlerlal: E.NW93ó
O Chucln: 3NK48T
D CoronelDietrich: 2K9RKS
O CoronelVogel:8EAL4H
O Bailarina: C7EJ21
O Cavadordeldesierto:

12Nó8W
O Oficial enemigodel

desierto:2MK450
O Bandidoenmascarado

deldesierto: N48SFO
O Hombre mono

del desierto: 3RF6'(1
e Soldadodeldesierto:

4NSU7Q

RACE DRIVER liRIO
Cochazos extra
Accedealos vehículosdelujo que
eljuego reserva para los más ha­
biles...opara todosnuestroslec­
tores.Conseguirlos es tan sím­
pie como introducir tos siguientes
oassworc en laopción "Bonus
Codes" del menú "Opciones".

www.movistar.es

• ... ... . f rM.>
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e Nocreas qu! sólo las cajasgrandes
pueden ser vistosas einteresantes. Es­
tas ediciones. mis modestas.. desta­
can porsuestupenda presentación
oporuncorrtenIdo adiciooaI.





La Nueva Comunidad
iBienvenido! Has/legadoal paraíso de 105 iuegos. al nirvana de 105 géneros. a la posada del guerrel'll- ellugar
donde ro mandas y eres el rey. Pide y se le dará. Pregunta y serás ronlestado. Tuya esesta sea:ión y para tise
mantiene viva. Olvida tus preoropaciones y disfruta de tus iuegos favoriltJs. romo siempre soñaste-

Estrategia
Gestión, organización. análisis. administración, táctica_ estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces tehas
equivocado de sección, amigo. porque éstees e/5ancta~5anctolUm de 105 estrategas 9 nosotrosnos las gastamos así.

•

tiene un comandante,el rol ideal para
estrategascomo tú.pues deberásges­
tionar los recursos. construir edificios.
asegurar lasdefensas,crear las unida­
des yccnandanas en el mapa genera l.
El restodelosjugadoresseránlasuni·
daoes de combate y entrarán directa­
menteenelescenariocomoenuntípi­
cojuego de acción online. concámaras
entercera persona para las luchasen
meléeosubjetivas para dispararcon
las armasa distancia, la canti­
dad de unidades, personajes.
hechizos y construccioneses
inmensa. iVenga,apúntate!

D ......... ,.poIbs w..fl.-* ~ q,-. '-elS......
lwLyasabes quepuedes ir descubriendo ti queseri unade las
pieus fundamenWes del juego; ti .crt.11.~ Crutan. tanto en
$IJ ftf$ión demo -que podrás desc:atgar desde I¡ págN olkbl o
instJlardesdeelovo deMicfomanía- eorTIIl lll\a edición completa
queestari di5ponille pordeswp J 9.95 €,J entiendas JImismo
prttio. Ylo me;or es quepodrás &portar tus trAbns J IJftf$ión
final de1Spore•• También pocr.i:s cornparttIJs por emai enctuso
preswnirdeeIas publicando videosenYouTube. U. quernolJ?

mDESCARGAS D EDITOR DE CRIATURAS EN .sPOIlú

Verano creativo

... Com::l tomandarrteeslIII dásieojuegD de eslrale(ia entiemporeal
(Oll ¡eslión ele recarses,e<filicios, lII1ida<Ses Y6l'denes tk\lea$.

Tadica!l combat. - I

Ya puedes descargargratuitamente lila versión deprueba
deISavage 2: Ajom ne SouIJ, una espectacular produc­
ción de52aames que combina acción yestrategia en

tiempo real, en unrrocc multijugadoronline. La versión demo es
eljuego cO!11>lelo para que puedasdescub-irto con eltoIorial in­
teractivo ypracticarcon elmodoincflVÍdual, salvo porque limita él

cinco horas laconexión c üoe.La versión registrada cuesta unos
19 €, sin cuotas.Sólo se distribuye mediante descarga digital.
tantoen laweboficialcomo enplataformascomo Sleam.
iGenenl oguerrero?
Ambientadoenununiverso deespaday brujería.«Savage2. se
juega por equipos.uno para los humanos yotropara lasbestias.
El objetivo consiste en destruir labase enemiga. Cada equipo

5ims en la Red
la otra vida

C INTERNET a WEB OflClM.
DE . LOS SIMS 3.

D l'I_~""_~~
ft P"!JÍI"I DIicM...-....
.t.a5Mb lWiI~ pueda
estar.. dYcon las lltlimas
notitas sobresu~
yc:orlIll:er IJdet* l;Isa­
raclttlstic.Js ele 105 tdilft5
panllOlSIms YSU5 Cll$I$.

TamtIi6n puede:sf!llstrarteflnX-
ceder. 1Ml'II05 tspedaIe5.

eWslnt~...............

.. ,- -.- -- - ..
o lo encontnris en:

www.blntuactfw .tomlllome.hlm

l , • I f

• 0ESCAIlGAS mODIO DE
.woRlDSHIfT. EN CASTn.l..AMO

Tácticas en equipo
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I • Y.~ II"'''''''''''''Jnd6lt.
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-'vm./I "'JI ClJOIflw.flt5hltaEsteforo
nidable juegode estratep WMtaCOllIll\ll
estupencbl ¡mblentación fulurkta r una
~birKlad amplisima. Ya esta Iisponible.
perosi¡ntndededdirte: por~ quieres ir
¡lfOWndoIo rteperdiste lademo delDVO
en elnumero 161. estos litas desde laweb
de fX eslari disponible lademo en CiI$ '

tellano. Verás que susgráfltOS J electos
Ylsuales sondeslumbnmes.lo mejor de
IWorldSlift.es$U modo~ÍW muI­
~,que q;u...emodonante5 parti­
das INlIine CllIllnIIos}tlesenemigos•



e Más información; www.whifebirdsproducfions.oom

Lo nuevo de Benoit 50kal

Jo iSerás capazdeencootrar las piezas paraarreglartuvieja consola
NES?[kscúbrelo enesta aventuragratuita encastellano.

e r¡as e/éxito tle fasaga Ó!lberia»ymás tarde lamenosconocida,
- petc tambiénprestigiosa- uParadise», Benoit Sollal ha anuncia­
dosumásambiciosoproye<:to.Sokal.que1!5unafamadodibujante
de cómicconvert idoendiseñadordewemuras, se atreveen esta
ocasióna realiza runaadaptacióndela In10gía deecmlcsNikopol.
la obramás emblemáticadeldibujanteEnkiBilal. El primer capf­
lulodelcómices "La Feriade los' nmortales~ yestá ambientado
enunaParís apocalfptica,enelaño2023. enquelaeertupcién yla
violenciase han adueñadodelas calles.Saldráa la luza10 largode
2008. jLoesperamos COl'lganas!

ID NOVEDADESe JUEGOSDE LATRILOGfANIKOPOL

e AVENTURAS ONlINEa JUEGO GRATU ITO

() loencontrarásen; www.mrt-prodz.COIrI!kcdg¡'lmesmesquestf

mAh'nlll a la rogla lIIimet!l llmJ 1leI;ug0ll emperkmido:¡Nuncaledejes tu
consola o pe a nadie! El protagonista de fiNES Quest» ha aprendido
bienesta leceíén. Nose le ocurrióotracosaque dejar suviejaconsola
NES a sus primos y sela handevuelto destrouda. As! comienzauna
divertida miniepopeya enbusca de las piezas necesarias para arreglar
esta vieja reliquia consolera. ~NES Questlll!5 unaaventuragratuitade
corte clásico realizadaconel programa Parser AGS 3.0. quehasido
traducida alcastellano. iNo tienesexcusapara noprobarla!

Aventura
Este es el clubde los aventureros y si eres un
devorador debuenas historias, con tu ingenio
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

os diálogoshablados enlas aventurasllegaron aprincipiosde
losnoventa. conelestrenodel CD-ROM. ID<lyoftheTentacle¡ o
c oeceQuest lV» ya induiandiálogosrealizadosporactores pro­

fesionales. CuandollegaronaEspaña.seinició la polémica: dosdiá­
logosdebíandoblarse alcastellano osubtitularse? El dilema ha vuelto
aavivarse conel lanzamientode éem &Ma~ . Temporada Primera».
Haceunassemanas,NobilisIbéricalanzó una en­
cuestaen laquepreguntaba atosjugadoressi que­
rían el juego doblado o subtitulado. Por estrecho
margen ganóel subtitulado yasí es comoha
sidolanzado el juego.¿Sorprendido?
i y por que no los dos?
Muchosjugadoresprefiereneldobla jeporque
mientrasjuegan no quierendistraersele­
yendo,mientrasqueotros prefieren por
los subtitulospara disfrutar delas vo­
cesoriginales. Compañíascomo
FX oFnencwaresiempredoblan
sus juegos. como«JackKeane» o
eParadisel.Otrascompañíasop­
tanporsubtitular,como Nobilis,pre­
via consulta alos jugadores.
Ambasopcionestienen suparte de ra­
zón.Entonces. cporquénunca seusen ~

lasdos?El OVOtienecapacidadpara
incluir lasvoces originales subtituladas
yel doblaje. Quizá sea un pocomáscaro,
perocontentaríanatodo el mundoy la
aventurainteresaríaatodos losaficio­
nados.¿Notepare ce?

e MÁsn¡;OR
www. fxinteracli~e.com

y www.nobilis.es

m 1'Nt!nl que n. [.~il~n maSamón en
~ p.nidAi del mullljugador ro/in. se
hapublicado unkit olielal concuatru
nuevosmapas que te sorprenderán
pOI suoriginal disellll yambientación.
Muchas comunidades yclanes yalos
hanadoptadocomo mapas base. así
que tendrás que instalarlos para pe­
derentraren las partidas generadas
conestosmapas.

Kit de mapas
e DESCARGAS e ESCENARIOS
PARA «elC 3:LAIRADEKANEll

iDlo eflCOlltrarásen:
www.cnanaps.rom

{l Loencooirarás:
botb.liffa.netrllldex.php?topic=4.0

G DESCARGAS iDMOO
«COMPANYDFHEROE5»

e Slljllieres dilfle ~n nurvo airede fldr/i­
<Iad himlrila auCompany01 Herces»no
lardes Iffi instalarelmod "SatUl'ol llle
8Illglt .Retoca lasunidades yel motor
dejuego endoctrinas yveteranos para
alHTlel1lar el realismo. a la parque re­
crealodo ~ dramatismode labatalla
delasArdef1as, laúltimaofensivadela
Wehnnacl1! enel frenteoccidental.

- ----
Batallas épicas

¡~anos a la olira
• , 1 • I •

""CiIO" ANIA 10'



Juegos Gratuitos

mmRI
Vuelven los clásicos
e DESCAAGAS e ICDOOM. ytdXlOM b

D .,... ti<1~.,............. t.
lIIiU ~ penl .." hay ,fidon.l-
dosqut sI¡uencrtado lIerramieflW p-.I
eks. Li liltiml en lpM'Kel' es "'Obip~

IlfIJf"tBdot_tllrio de nMIe$. El¡w­
gramasr entMp de todo:~ lIYpllS.

~.Ios-mp ~~ Iinvt­
dón. Tambiftllunc:ionI conCItr"o5 cüsicos
eomo . Wo/hn$tein 3D. r .Hemic:• .
-- -
C) Desurp;souree~
~?xnql_Itd::I763J4

.Acción
En esta sec(Íón los aficionados a la accióntenemos un lugar dedescanso y reunión entre tanto
combate. Siéntate, cura tusheridas. recobra fuerzas para lo que re espera y confraterniza con
nosotros. hennana. En elpróximo combate ta'veznoestemos en elmismo bando-

Vuelve laacción másesperpéntica
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"'C"Q"~N¡~

..; ,_ . , ., _ " www.eveonline.com/
empyreanage/lndex.html

I y.Jquesegún
ha~ CCP islasea labase el!la11IM
expansión gratuita, «Empyrean Agel, que se
espeoa ¡lar3 este ver.lrIll. Como piloto te SlIlleI"­

gim ennuevas guerras defacciones. En llI1 PvP
a~ escalapodrás realim rnisIooes quete
enviar!n a territorios ocupados porjugadofe5
enemigos o a entrardirectamenteencombate
contra otros enlaslOIlaS deguerra.

mtos desa~lIn'S. "rirJild Wars» estántrabajando enunnuevo
sistema dehabilidadespara equilibrarlas defOl'1lla que Iffi garl valll'"
res diferentesen la parte PlJP (jugador YSjugador) y PIJE(jugador
vs entomo).Hasta ahora, sise veía que unahabi lidad desequilibra­
balos cembates entre jugadoressereducían SUS ereetes. JlMO esto
afectaba también al PIJE. Ahora algunas habilidades se equiparán
igual, perotendrándosversionesysedistinguirán porque llevarán
alfinaldelnombreellexlo"PvP" indicando que cambiaránsusva­
lores en laszonas competitivas. Sinduda, es unabuena solución
que ayuda aconci liar ambos mooos de juego en IIGuildWOlI'S».

, .

mACTUAUOAD mNOVEDADES EN El. PVP DE (IGU1LD WARSlt

Guild Wars actualizado

- .t , . ' ~ ... ' J : J

i.Juegas en Internet amásbien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos dé;anos hablarte de lo que pasaporallí.

lJo5 ¡llegas completamentedistirrtDs
Por una partepareceque lAge otcceansha conseguidoatraeraun
buennumerodejugadores que nunca anteshetenmostrado interés
por elgenero y, por otra,amuchosquetrasvivir en otros mundosno
encuentran enlWorld01 Warcrafb elcontenidoylaprofundidad que
buscan, Peseael lo, uno delos grandes retosde
lAge01Cenan» es convencer alosactuales
pobladoresdeAzerothdeque hayvida
másalláytieneque conseguirloantes
dellanzamientodelaexpansión
cWrathoItheLichKing» oloten­
drámuy dilicil. ConunPVPmás
sofisticado,unacuotasimilary
gráficos más mrectaotes -y más
exigentes- «Age of Conamse presenta
comoun juego mucho mas salvaje, Ioque
loaparta,odebería,delpublico más
joven.También requiere másdedica­
ción,aunqueporotraparte se atreve
aexplorarnuevas fórmulas dejuego.En
fin, enesta guerrade nares.alaquetam­
bienseuniráftWarhammerOnline),somos
~ losjugadoresquienestendremosla
~, úllima palabra, sinduda.

mACTUALIDAD m((AGE Of CONAN: HYBORIAN ADVENTURESlI

L
levábamos tiempoesperándoloperoyaestá aquttas masde
unmillóndesuscripciones ala beta -antes del lanzamiento-ya
augurabanque «Ageof Conam estallamadoaconvertirse en

unodelosgrandesdentro delrolonline.Tambiénelnúmero dereser­
vas, tantode laediciónnormal comode coleccionista,han superado
incluso el lanzamientodelWorld01 Warcrall1, aunque lacompañia
asumequenotendrátantos seguidores como éste.tociertoesque,
conlos dosjuegosenlamano. podemosdecirque IAge01 Cenan»
planteaunaseriaalternativa al juego deBlizzard.

o DESCARGAS e uPORTAl»

~ Lo er.contrarásen:
portal:Weet'eat~uff~com

e y<ilo-mn Ilash de«Porf¡¡j» queacaba­
mos decomentar le parece unpellM extrava­
gante,también tienes laopción dedi~rutar
de los 40 nueYD5 niveles, esta vez sí, pasa
eljuego original. Necesitarás lIHalf-Ufe 2»
y IlPorta1~ para poder jugarfus. En total. le
e5jlefMl más detreshoras dediversión.

- - - - _. _. - -- ----- _.. -
itl loencontrarás en:
__~~t_~~ff:c~ _

Terapia can juegas

e H. "" ilCabado ti juego d. «p¡,rt.ll» 11 /I!

h~ sabida a"""'? Pues en estapágina en­
conlrarAs 40 nuevos niveles. sr, la única
difmncia COIl eljuego de Valve es quese
trata deuna versión en20.Susautoresco­
mel\l.1ronacrearlo cuandoseestabadise­
liando eljuego original: la ideales pareció
tanbuenaquedecidieron crear con'"Flash"
unftPortablen2D porsucuenta.

e r.~ ..b;aque .¡_¡irrilo norleomerk allll
empleaba Yidf:'lljuegos bélicosparaentre­
narasussoldados. peroal parecerahora
también servirán liara ayudar a aquellos
con deso rden postraumático. Para ello.
estáncreando un mod de «Full s pectrum
WarriorJ. Con unasgalas de realidad vir­
tual yunos aLKIflonos, el paciente podrá
experimentar el suceso. zseraefectivo?

De las 10 a las 3D

o COMUNIDAD
e lIflU SPECTRUMWARRIORlI

Pllrtal en 10
e COMUNIDAD e «PORTAL»

_,m· , ·~



Atesoras riquezas. poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo
principal es cuidar a tupersonaje. Siesasí, es que eres unauténtico forofo del rol. Através
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tudestino.

e MAs INFORMACIÓIt .........codemIsttfS.cum y
eammunily.codemIstttS.com/foromIforumdi~.p/lp?f"JOU

Vutlvf' f'1 hijoprodiglJ
Codemaslers esQUien haOOlenm los necsoerecrcs delaIicen­
tiaálcial delaF6rrTUa 1Ydesarrollarásnuacoes para diversas
plataformas.~Pe. para 2C03.la licencia hacaído en las
mejores manos. pues Codemasters es re!ijDtS<lble desagas como
cColin McRae. oI TOCA Race OriverJ. Ya se sabe queelsirTIJlador
utiizará laserrsaciooaJ lecnologia -EGO" creada para eRace Driver
GRIOJ. asiquelas perspectivasson tamastcas. Apúntate alloro
ofICial delossiruadClres de laFórmula1para estar aldía.

Velocidad

Regresa la Fórmula 1 I

Te gusta pisarle. ieh-? Ha vayas tan deprisa y detén unmomento tu vehículo. Mientras estás
repostando puedes verqué asuntos 50n 105 que semueven ennuestro género favorito. elde
105amantes de la velocidad. Tenemos lo último enprototipos y repuestos.

D ACTUAUDAD D UCENCIA FóRldLlA 1

Alo largo debs UIOOns ill\:ls rnx:hosaicionados ala'oEIocidad
nos habéis preguttado por laasercadesinUadores de
FómUa Itoo i:erria diciaI,recadando cfl Olaller¡e gg.

021 deEA Sports como elúltimo tJM:) lJ,Jemecía 1m recreación
real depíIotos, escuderías y~ Como nu:hos sabréis.
larazoo era elcontrato deerlJsividad Drmado por laFIA YSony
en virtud del cual Lncamenle lostJbJkJs para Playstation podl:an
ccetar too lajceoca oficial. Un contrate rTJJY cntcaoc por suca­
rácter demonopoio (JJe, por suerte. ya haexpiado.

.. CJ:¿jM Rfj elpnllimo
iuefG~ le dePr' concU:ir

111coche eomo~?-

o.. •
C) Mis " Jo.: ...... /luuimIrLI IDlpllJe.aIIl'I

En boxes

o DESCARGAS mTAIHTEO BLOOD
o EXPANSIÓN GRATUITA. MUlTUUGAOOR

"' ~

Si eres uno delosmuchos jugadores
detodoelmundo que estándis­
frut:lndo con .rwo WJrkIsJ teen­

cantará saberque 'i)pWare hapuesto
adisposición detodos losalicicrlaOO5
1m expansión gratuita para suoriginal
modoroo~.

Treinta misione$,. nada menos
La expansión. Que responde alnorJi)n~
de cTainled Bloodt. inclu)t' treinta mi­
siones exclusivas para elmodo onIine
del juego. las lTisiones son realmenle
variadas y abarcan tareas tan csoa­
res como perseguir yacabar con un
nigrtmante. investigar l1\iI msíercsaI
masacre enuncampamento de le­
fiadores oeoireetane am caballero
reteoe. Además. .Tainted BIoolb te



~ MÁS)NfORMACIOH: .......ubisottes

Campañas de U-&oa~~Oi!J' #TiP'. ,
D EXPANSiÓN e «5ILENT HUNTER 4.

L
aexpansión eü-boatss pariltSil€rt Hunler 4. hazarpado
yseguro Que esperas ansioso surrergirte en su campaña.
slesQue nolohas hecho ya.Comosabes.la ecansón

recroace las ooeaclores de los U-Boot alemanes en el Océa­
no Indico. Vamos acomentarte algunos detallesyroeoaoes
en el desarrollo de lacampaña de esta epansíón,
E/ realismo de siempre y algo de fitción
La campaña da comienzo en 1943 'J seextiende hasta 1945
poniéndote almando de un sumergible tipo IX-D2 antes de
pasar alavanzado tipo XVIII. queenrealidad nunca entró en
servicio pero que supone un interesante desafio. Más avan­
zado ycon mejores motores. ytorpedos. carece de lanzado­
res detorpedos de popa yde cañones decubierta. as! que
cuentas únicamentecon tus torpedos de proa para hundir
buques enemigos. De nuevo las mejoras, la tripulación yel
equipo que introduzcas en el submarino tepermitenespe­
cializarte en tuspropias tácticas. pero estavez el factor del
"renombre" cobra importancia para acceder alas mejoras

Tú estás aquíporalgo. Tus amigos no tecomprenden. nientienden porqué es tan importante
para tí disfrutar de horas de vuelo- io es enun submarino. oen un tanque?¡No te preocupes!
Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sube a la carlinga y ajustate eldnturón con nosotros.

detusubmarino.Yse contempla como opción -esto es una
novedad- elapoyoeslratégico por medio dereconocimientos
yataques de aviones ybuques aliados. Eso stno hay campa­
/'la omisiones cooperativas para 'cazar' convoys en grupo.
asl Que seguirás actuando en solitario almenos hastaquela
comunidad desarrolle un mod Que lopermita.

Goleada segura
e Si le gllSWl • •
105 .-tide5 deM­
"''''''''!mtW!»J
dirMidl> <r5moo'­
~ Scxmn' prue­
!la la demode
IlFootball Clla-Ilengue 200b , L ...I

1'1 perfecto tjempIo dt queLnOS gráficos serri­
110$ Y1'1 sistl.'mil dt control intlIíti'Io sonsincW­
mos lit una jugabidad i1caIculabIt. Seusa lfI solo
botM tf'I~ COIlIas tedas dt lirl!CCión
Ysuescecte esmás~ competente graciasasus
eAmaras 3Ddinámicas. La \Il'eb~está tf'I ale­
nm pero e1;..egv titnt los menUs en inglés.

() lo entOlllRras: www.sporíJ.de

dejugadores, 'Ita suma de los mismosse
trasladaal total desusrespectivas selec­
ciones.Cadadia se concedentrofeosa
los mejores250 jugadores. de latablade

jugadoresytambién se sumanpuntos alos
mejores gcleaoores para premiare!juego

ofensivo ¿Quien ganará? Bueno. como es
una liguilla yno hay eliminatoriasde cuartos
de final,España tiene sus opciones ¿nO?

Mientrasse disputa la fase final de laEurocopa de
Austria ySuiza en los servidores EASO de .UErA
Euro 20081echa chispas el lomeo onfine"La

Batallade las Naciones". Se trata deuna competición en
modo persistente con una clasificación por selecciones na­
cionalesen las que puntúanlos resultados de todos los I
iugadores que compitanbajo su bandera. /
Suma y sigue
La competición tienelugar enlanueva página 4
"EASports FoolballWorld",creada par albar- ~
gar todas las competiciones, "Iadders' yco­
munidadonline. Regístrate, creaun avatar
Yelige una selección.Desde ese momento
todos tus logros enelmodo individualyen
lospartidos oomequedaré nregistrados
enfuavatar. que ira subiendo de nivel y
valoración.Cuando juegues contra un
oponente humano. obtendrás más
omenos puntos según el nivel de
su avatar. losresullados se re·
gístran enes labias de lideres

No tegusta perder nia las chapas. i cierto?Entonces llevas contigo elespíritu deportivo. La
competición es lo que nos une y. a la vez,. la quenos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta. asíque_ ¡hafa. calienta que sales!

o Itrn:RNET D TORNEOS ONUNE IlUEFA EURO 2008»

Deportivos

Aporla EurocoPs, _ I



Más que enningún otrositio. aquísí que es importante participar. Haremos que tu vozseoiga enLa
Comunidad !J podrás cantadarcon ofros jugadores. Esfe es fu PUrKo de encuentro.

Lenguas
cié trap'

e «PDffTlli REPRE5ENrA un
paso fuera de nuestra zona
de influencia habitual, 00 hay
armas ni combates. Su éxito
nos alienta a seguir probardo
cosasnuevas. .........

..._ ••~.lWot

e NO C1lfCJ (JUf. . WOW. $lA
fWTOCJ.BU Y que nadie sea
capaz de golpearle, Vendrá un
juego queserá tan boeooque
losjugadores preferirán jugano
antes que seguir coof.W(mt.

'"'­.....,. • • w.tI.Wonnb

e NUNCA TE OBUGAREMOS A
UERPÁfi/NASDEfHFORMAOóN.
porque somos un 'shooler',
Cogerás los conceptos básicos
de la historia segun juegas.
perosiquieresleer archivos en
el portátil que robaste o com­
probar dentro de las fuentes
deljuego lasnoticias, aprende­
rásunmontón scere elmundo
enel Que estás jugando.-­.......,,.....• •n.Af-p

e CON lASMOORAS IHf8OOO..
[lOAS enlGears d War 2J,Ios
iug;;dores se seotiran como en
una versión Munsta de'8Iack
Ha'NkDerribado', ,..­.....,...........

e NO ESTAMOS OESARRO­
UAHtJO UN JEOO en el quela
persona con tna)Ql" (ljmero de
puntos gana. Será la persona
que controle elcampo de bata­
llade la forma más inteligente
laque ganará elconf\iclo.......

1Ir..-e-• ..s.,.....

e MENOS M.tI. OUE LA mBER·
J1UlA SAHrrARIA de laempresa
induye eltratamiento psiquiá­
trico. porque entre la saga
rEEAR.. y rCondemned. va­
mos aacabar todos tawroa-­_.-

e lA EXaTACIOH r EL TAUNRl
~ giran alrededor de TeIITaIe
me recuerdan los géiseres de
imaginaciOO queerupcionaban
en la industria del videojuego
en losaños 90. Sólo que ahora
con fechas de producci6n ra­
cionales.

...~ W1í115II6a
...............L--.......

e NUESTRA UC!NCJA C1f lAS
fJBR.(5 de Tolkien abarca to­
das las plataformas, y nopoi
accidente. ¿Cómo y cuál esel
momento de aproecnar esa
capacidad? Estamos ewh.JclO'
raroo nuestro motor para ds­
tribuircontenido allá donde es­
tén los jugadores, esa es parte
denuestra estrategia básica.

JeIñ"llS'"'" .~~
. es.............. llnIIM.

I .

¿Dónde vas
s;n larjela 3D?

Alas aunas en las que
nuestro mime/o 43
salió a los quoscos

-egcstc 1938- ya estaba
más queclaro: el ordenador
era la mejor máquina de jue­
gos posible, 51. pero SÓlo si
llevaba morJ·.ada unapotente
tarjeta aceleradora 30. Por eso
incluíamos lJla CCJIT1)Ieta guía
palaayudares aelegir C1JáI era
la mep elea:i6n pata reforzar
la potencia de tuPe.

a qué ga-eces a cambio?
Pues el acceso a lodo un uni­
versode eccée Ieoo de lIMos~ tomef1laban a rrezcer es­
pectáCulO yerrociMCO'luna laciIidad pasmosa. $In ll" mas lejos
.SiNI,aestc juegode portada. o clOW. querrereda unaguía
especialpara legar a1l1na1. eQI'l buenos ejen.,m de loque¡)Odia
ofrecer el gérem a losmás afortunados. y ellutu/o alUlCiaha
más nombfes de lacalepla de cOescent 3. uc()m¡krom.

Por suerte lavariedad del caYlogo paraPe permttia quenadie
renunciara a jugar 2D y IIabia (itulos corno IFaIIouI2. queno
recestaben ~eleradora paraoeecer unadosisde rolmagistral.

El espontáneo
" Tienen misiles. pero

no lepreocupes
poreslos chicos.
iPiden a grilos
una lección!"

Q IIomAlDS!iOOIIffJIm1I .oo.LUl­
lUt Somos un danracial ele enanos
deIEI5eIIor de105 AnilllosOnline.
y estamos reclutando jugadores,
ViSitagtd.mulldOSffl"ff.OIJ.

""'.......

e BClAN 4.U somos una awnunidad
dedicad.1 aIBattlefleld 21 yICaUol
Duty 4•. VISitaen-..dan414.0Ii
nesna web dedescarga directa. sin
registros nicomplicaciones. aun c1id
demods,actualil.1 cio lles,mapas...

0. 0((4

e atIfIlIA 00' ACDNOm 1M E5a/A­
lJlDH II M1D MlW en el que
lIOI'Inalmente wolamos falcon AILied
Force yl.omac:. AIlora quemms abrir
el ala de rL2 Sturmoviksde --.
"""""""'--.............. r-Jlh • .lo.......-.- ...,.....

D llEIAOO'A CIl'01lIeldanMyr­
tia Xtreme teem somos un clan
ITllIrciallO dedic:.ado sobre todo a
d:ounttlSlrikel YaIUnreaI Tourna·
menll. Siestásinleresadoen pasar
unbuen ralo jugando. contactacon
nosolros ennrtclln.mi-wtb.es.

a.w..,.;"lIr-.r...

o..li5lAIUAMHJARiIlRRl q.e
hemos auda l.Il amigo Y)'O. PariJ
participar es necesario tenel' elúlF'A
OSI para Pe. asl disfrutaras de Iips
IlImclNa5MIli! miembros del loro.
~ lJ/IOtieneoo equipo pat1 sieftlw!
yfunciona como cua=l~ prole­
sicnal.l.a ih:ción es Maoa.-""""'................
D SOYaDfEZl. Mffll A.I'IIlJliIUMlII
eladministrador y confunda dor de
Starcrall-Esp. actua lmenteelúnico
íansite oficialde «Stare/afb autori­
zado por Blizzard en Espafta. No
dudéis en pasa/os pornuestrapágí·
naenwww.starer.l ft~ljI.eom­a SDMOSs aAH {f5fJ."Escuadrón
de Soldados Protesiooales", aesca­
lTI05gentede más de18aacs para
cWarRockJ,.CounlelStlike force•.
ISIAL.K.tR.Jy«Delta ForuBIac.
HM Oown•. --.sqlUdHp.com.......
e EN fl C1AH .wutflSOlWl /STUf
CUITljIlimos tres ai'los y reclutamos
jugadores en l8altlefield 2142. y
ISWAT4.. .....lstlri-lOIIe.ne!......

www.axe/springer.es/alrasados
ATr

, Jih " .

Conlactos



~44,95

Dable partada. ¡elige la tuya!
m Doble portada dePokrmon. Para celebrar el estreno delnuevo
MIJIldo Misterioso,NintendCl Acción se lanza con dos portadas. Elige la
tuya:Exploradores de la üscuroadodel Terroo.
C Regalo doble:I~ la revistaPokémon mas unhbro de32paginas
con detalles. información yundivertidocómic de Mundo Misterioso.
C VIVa el juego online. Wii se ha hecho 'ooeña' deIntemet con su
apuesta porel multijugador online. Aoalizamos 12 titulesQue cesauan
a jugar en red. Descubre cuál es elmejor.
O Ya a laventa poi' sólo 2,99 ("

Alone in 'he Darle

La batalla de las estrellas
D SuperSmash Bros. Brawl: Los personales másíamo­
sos deNntenoc. junio a algunos invitados de lujocomo
Salid Snake. llenan de golpes y diversión este número
deHobbyConsolas. No sólopodrás leer el análisis desu
nuevo juegopara Wii, sinotambién consultarlaguracomo
creta que viene en el suplemento "Guias yJrucos'.
e Melal üear Salid 4: la segunda guia del suolemen­
to os permitirá llegar al final dela excelente aventara de
Solid Snake para PS3. ¡No te lopierdas!

O Soul Calibur IV: Avancedel espectacular juego delucha
Que va aarrasar en PS3 y Xbox 360.

O Yademás: Nueva informadÓfl sobre los espectaculares
cResident [vil 51y .Street Fighler IVI,el anátsis de cNinla
Gaiden IIIYdecCrisisCore;ff VIII.
e Hobby Consolas 202. a laventa el24dejunio por2.99 ("

cceecrcre a www.g am• .• s txno conocer fu seraa GAME-eentroMA/L mó$ cescana
C oIOUCA H 3 110 112006 • • CAlC

iDiversión Salvaje!
o tes ncMdades más calentitas. Ya esta aquí
""'''Conan.Hyborian-.y<XlMMER
HOY JUEGOS le lo cuenta todo sobre el nuevo
énto del rol on~ne. (Qué le vas a encontrar en
e/territorio de Hibofia? En un testa 4 páginas
podrássaber con todo lujode deta lles cómose
juega y los secretos que oculta. ¡¡Salvaje!!
Tienes además los análisis de_Race Driver
GRI[», •Turob Ydes Planel: ExtremeCon­
dition CoIonies EclillOflJ entre otros. todos
ellos anocenunYerano caentño.,
O i.funcionan enhJPC? 24Ol"del\adores
Y48 detal1adas pruebas de rendimiento
sirven para que sepáis si los juegos del
momento son compatibles y cómo
vanafuncionar en vuestro oroereocc
¡iM<l}Ur rigor imposible!!
D Ala'Ilriil e14 de.kilo por 3.99{



Consultorio de juegos

NBA Live 2008
Poco realismo

DEPORTIVaS

Sí. en las opciorlesde juego tie­
nes una opción para reducir los
porcentajes de acierto en el tiro.
No obstante, esmejor que insta­
les los parches de modificación
del sistema de juego que cam­
bian diversos valorescomo lalA,
la física del balón, los porcenta-

Con algunos jugadores como
DirkNowitkioKobe Bryant ten­
go unos porcenta¡es de acierto
del 80% o más y acaban los
partidos conmas de 60 puntos.
¿üiste alguna forma de ajustar
estos valores para que el juego
sea másrealista?• Jesús8In'as

t"enumDr
Black Plague
Lasalade máquinas
Después de desactivar las vál­
vulas puedoquitarme yalamás·
cara. Deshagoel caminohasta
la salade máquinas y abrouna
puerta bloqueada utilizando los
datos biométricos del escáner.
En ese momento irrumpe un
gigantescogusano queempieza
adevorar losmuro '1 110 consigo
evitar que meacorrale. iCómo
escapo? • Andr'ts LJMndez

Ieres que evitar algusanoocul­
lándote detrás del transforma­
dorde potencia. Espera hastael
instante en que el gusano entre
por el agujero. Activa entonces
el interruptor deltransformador
para que justo cuando cierre sus
fauces resulte electrocutado.

TIenes queira ver aldragón que
está sobre una roca cercana
al departamento y tras hablar
con la criatura conseguirás que
exhale una patente llamarada
con la que se cocerá el huevo.
Después de esto, se lo puedes
entregar a Hades. quién dejará
caerelcortadorpara queSiman
pueda hacerse conél.

Jm Th.
n

El huevo y lagallina
Llevo unos dlas jugando con
IlSimon 4. resoMendo acerti­
jos que se mepresentan. pero
no sé cómo conseguir satisfa­
cera Hades. quequieft unhue-­
va. Tengo un huevo que puso
una de las gallinas pocoantes
de morir peroestá crudo y no
me sirve. _ Silvia IkncflVil

El Scurce SDK se puede descar­
gargratuitamente desde 5team.
Para ello. abre elmenú de juegos
en la esquina superior derecha
de la pantalla de Steam y en el
apartado deHerramientas.loen­
contrarás para descargarlo. Otra
formadeconseguirlo. con la red
Steam activada. es abriendo tu
navegador yescribiendo ladirec­
ción steam:llinstalll2ll .

He comprado unpack. deVatve
que in clu~e . Hall-Ufe 2: Oay
01 Delea! Soutee» y «ccunter
Strike Seurcea. Me encanta
el disello de mapas. pero en
este pack no viene el Scuree
SDK Launcher. que es necese­
no paracrearlos. ¿Hay alguna
forma de usarlo sin tener que
comprar una nueva copia de
IlHalf-Lile 2. ? JOSl! Luis

ACCIÓN

Doom 4
iLa pesadilla continúa?
Quería sabersi Ya a haber una
nueva entrega de . Ooom».
iCóma la llamarán, lIEMmy le­
rritory: Ooom Wat'S» o simple­
mente .Ooom 41 . Jm.

Efectivamente. no hace mucho
queidSoftware haanunciado que
ya está inmersa en eldesarrollo
de fa cuarta entrega de la saga.
aunque todavía lardará bastante
en llegar. De hecho. ~un dicen
los chicos de id -con Jotm Car­
mack a la cabeza- estén ahora
mismo bastante ocupados jun­
tando un equipo de dseéadores
de talento que estéa laaltura.
Incluso han dicho quecualquiera
queesté interesado,no tiene más
que enviarles su currículum... Te
lo decimos por sileanimas ;-P

Pregunta, pregunta... que para esa tienes estas páginas. Par fin se acabaran todas las dudas
sobre tus juegas favoritas. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tugénero preferida.

Half-Ufe 2
Sin editor de niveles

HumorPor Venturay Nieto
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Setrata de una incompatibilidad
con un programa de conlrol de
los procesadores de AMD. Pue­
des solucionarlo fácilmente si
cambias el nombre del archivo
que contienesu ejecutable. Util i·
za laopción de ' buscar archivos"
deWlndows,selecciona laopción
"todos los archivos y carpetas' e
introduce el nombre arndfix.SfS·
Cuando lo encuentre. sereccío­
nalo con el botónderecho y cli·
ca sobre renombrar, Cambia el
nombre por elde amdfix.sys.old
yreinicia elequipo.

-

Need far Speed
Pra Street
No arranca
Aunque el proceso de Instala­
ción deljuego ha sido correcto,
al iniciarlo aparece un error
que dice "unload debugger and
tryagain", He probado casi de
todo, desconectando los dis­
positivos de control. desinsta­
lando elsoftware de grabación.
por si era una incompatibilidad
porelsistemaanucccla,ytamo
bién he actualizado el juego.
perosinéxito. Alberto Gil

conociendosobre eStorm alWar;
nos llegan a través de pequeñas
filtraciones ypor lo que sededu­
ce de lasentrevistas ccrcecicas
por Oleg. Su lanzamientose re·
trasóde manera indefinidahace
cosa deun año yahora seestima
-yno haymanera desabernada
concerteza- que estará disponi·
ble hacia elprimer trimestre del
año queviene. En fin, paciencia.

VELOCIDAD :
~

~-

Como tRace Driver GRID) es
un luega tGames lar Windawsl,
en Vistase instala en la carpeta
delexploradorde Juegos. Pue­
des crear unacceso di reclodel
úp!orador deJuegos eneleses­
toriode WlfIl!oos Vrs!il. Para ello
ee a inicio y enla linea de texto
debúsqueda introduce "explo­
rador de luegos". Verás Que sale
"Explorador dejuegos' elprime­
ro de la lista. Seiecc ónacccn er
botón derecho yve a laopción
"enviaraescntcno".

Comprendemos tu impaciencia.
Como sabes es un proyecto de
gran envergadu ra. "el no va más
dela simulación",peroporahora.
todas las novedades que se van

-

Race
Driver GRID
Accesooculta
He instalado eljuego peroaho­
ra IJ(I puedo arrancarlo porque
noveo elacceso directoniapa·
receenlosmenús de inicio de
Windows Vista. Curiosamente
sólo funciona si extraigo el
DVD.Iovuelvo a poner yarran­
ca el menú deejecución auto­
mática. _ Javiel Sar<tos

SIMULACIÓN

Battle afBr;tain
Starm af War
Seguimosa pie de pista
Acabo de ver en un foro de si­
mulación que Oleg Maddox ha
confinnado hace pocoquehabrá
nadamenos queonce aviones pi­
iotables en(1808: StormofWanJ
y unos treinta más simulados,
aparte de algunas imágenes
nuevas del juego. Todo este es
estupendopero. zsesabe cuán­
dodemoniosva a salir el juego?
_ M~uel Tomado

Pues verás, por ahora. en PC no
se ha anunciado ninguna edi­
ción especialde eMass Eñecb,
aunque el juego te va a merecer
la pena. seguro. Con sfanout 3)
sf sabemos que existirá una
edición especia! -dcs. de he­
cho-. perono se ha confi rmado

su lanzamiento en España. as¡
que ya veremos... Ycon respec­
to a lo último Que ha salido en
ediciones especiales... Bueno.
nosabrramos por donde empe­
zar. Casi mejorque le eches un
vistazo al reportaie de la página
100, si es que no lohas hecho
ya. Pero vamos, en el género
de rol hay ediciones fa bulosas,
como las de eThe wltchen ,
eGothic 3»ytTwo Worldst.

Falfaut3
Ediciones especiales
Como soy un fa nático del rol.
procuro adquirir siempre que
puedo las ediciones especiales
y reunir todas lasseries clási­
cas para mi colección. ¿Podéis
decirme si lanzamientoscomo
l( fallout 3)) o «Mass t ñect»
vendráncon ediciones especia­
les?Y. hablandodecoleccionis­
me. zquées lo más interesante
que ha salido últimamenteenel
género?_ Raimundo Blasttl

,

El juego es totalmente gratuito
y si te refieres a que pasado un
tiempo de prueba vayan a co­
brarte. puedes estar tranquilo,
no lo harán. Esosi. los jugadores
que pagan la cuota mensual. que
es baja (4,99$) comparada con
otros juegos, tienenaccesoa los
objetos más poderosos, prefe­
rencia en la entrada al servidor
de juego y obtienen másexpe­
riencia. En defini tiva, no será
dificil que si inviertes tiempo en
el juego acabe apetecténdcte
tener todo eso, pero es algo que
dec idirástú.

-

MUNDOS PERSISTENTES

Tienes que actualizar la he rra­
mienta del instalador de Windo­
ws a la versiónla, que puedes
obtener accediendo a Windows
Update o desde el Centro de
Descargas de Microsoft. Antes
de instalar la nueva versión es
necesario que desinstales todos
los paquetes de instalación de
Microsoft Visual CH 2005 Re·
distrihutable. Para ello. entra en
agregar oquitarprogramas.

Dungeans Runners
íTota/mente gratis?
Un amigo me ha convencido
de que me apunte a «Dungeon
Runners)) porque es totalmente
gratuito.pero he vistoen la web
que eljuego comparte elmodelo
gratuito con uno decuota roen­
sual.No me gustarla apuntanne
y descubrir luego quetengoque
pagar cada mes. ¿Es de verdad
gratis? _ LuisPlaza

expansión «üpposlng fronls»,
aparece un código de errorde
instalación no válida, seguida
deuncódigo numérico. Setrata
dela versiónque veniaincluida
gratuitamente con mi grálica
Asus EN8800GTS. _ Anónimo

• •

Campany af Heraes
Opposing Fronts
No seinstala
Aunque he instalado y jugado
sin problemas a «ccmpam 01
Herces» no consigo instalar su

World in Canflict
Error de inicio
Al iniciar el juego aparece un
mensaje de error que solicita
la instalación de DirectX9.0b,
lo que resulta incomprensible
ya que tengo la ultima versión
de DiredX S.Oc y los controla­
dores de la tarjeta gráfica ac­
tualizados ¿Cuál puede ser el
problema? _ Pablo Hernáez

Hola. acabo deempezar a jugar a
. Guild Warsll -capitulo Prophe­
cíes- asrque es pronto para esta
pregunta. perome handicho quehay
ecsas, corno las ganzuas que son más
úbles en HM. elmodo dificil. ¿Podéis decirme
cómo juego enesemodo, si es de verdadmás
diffcll Yquéventajasliene? _ lñaki F.

ESTRATEGIA - I

Te confirmamos quest queesbastante más
dil icil. Para accedera élprimerotendrás Que
completar una campaña entera con algunode
los perwnajes de tu cuenta. Hecho esto podrás
e~f este modo en esa campaña (repetirla) con
cua~uief personaje de nivel 20. Como venteas
podrás obtenel objetos reservados para zonas
derWel20 Ytambiénobjetos que sólo puedes I
obtener eneste modode juego. De todas foro
mas encontrarás informaciónútil sobre este
tema ysobre eljuego engeneralenlawi~i del
juego (www.guildwiki.es)

Guild Wars
Prophecies
Ganzuas

Esteerror se produce en las pla­
cas base con chipset deNvidia a
causa delcortafuegos integrado
ensu dseño. que debes desha­
bilitar, Abre el administrador de
tareas -Ctrl+Att+Supr- y ve a la
pestaña de procesos. Cierra los
programas: apache. nlrayfw,nsv­
co.nsvcappfll ynsvclog.

es.etc. Puedes encontrarlos en
www.nbalive.org una web de
recursos para eNBAUve 08t.



Lo más nuevo
Aquí te presentamos elhardware más interesante para mejorar tu Pe. las últimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué no, 105 gadgets más curiosos y útiles para que estés al día.

INJERÉS

:J Lo ultimo en sonido3D
paraWindows Vista.

:J Entomode sonido
bajoestándaresEAX
Advanced HD5.0 Y
Open AL

:J 64 MBdememoria.
:l DolbyDigital live

paraconectara
amplificadoresdecine
en casa.

Á Una tarjeta de sonido con
certificación THX paraelmejor
audio3DconWindowsVista.

namienlos yefectos virtuales según laacústica
del enlomo 3D.Además,lataqeta integra 64M8
dememoria X-RAM para almacenarmuestras
desonido deatta calidad con loque, de paso.
se mejora elrendimientodescargando~ este
esfuerzo alaCPUy alaRAM.

ConWindows Vista, laX-f¡ Titaniumcírece
totalsoportedelibrerías Open ALcada vez
más utilizadas para elaudio 30 en los juegos.
y gracias aCrealiveAlcllemy. para losjuegos
desarrollados con DirectSound 30 -quesólo
reproducenestéreo 2.0en Windows Vista- re­
cupera elaudio 5J convirtiéndolo aOpenAL
La SoundBlasterX-A Titanium también es ideal
para conectar elPe areproductores decine en
casa en estándares Dolby Digital EX, DB Live y
DTS-ESo auriculares, con emulación5.l_

e TARJETA DE SONIDO 7J DEGAMAALTA C> PrK io:149 e
Q Más InftH'maci6n:Creatin Q es..europe.crealive.com

H
a llegado lanueva generación de tar­
jetasdesonidoCrealive SoundBlaster
X-F1 rrtanitJn para puerto PC1 Express LX

-ceseme en lasplacas base actuales- ydiri­
gida alos entusiastas del sonido 3D enjuegos
ypelictJlas. Con sucertifiead6n THXgarantiza
alla fidelidadyhasido diseñada paraaprove­
char almáximo laarquitedura UAA. elsistema
deaud"1O que empleaWindows Vista.

Balo una carcasa metálicaque sirve como
aislantede lasInterferencias, se encuentrael
dlipX-Fi, Conviertetoda fuentedeson ido auna
resolución de24bit a 96 KHz.creando unen­
tomo de1Jcanales deaudio. realista ydealta
fidelidad. Para los juegos deúltima generación
como .Bioshocb oIHellgale: London. su motor
deaudio EAXAdvarn;e<! HD 5.0 recrea posicio-

Sound Blaster X-Fi Titanium Fatalyty
Professional Series
¡Rompe la barrera del sonido!

CyberSnipa S.WA.T
Para las "shooters" más certeras

Trascend Jetflash 11D
Llave maestra de las mil usos

e RATÓNPARA JUEGOS e Precio: 29,90 (
() Más información: 4frags () _ w. 4frags.com

e LLAVEUSBDE8 GBo Pred o: 120e
() Más Información: Trascend () w_ .trascend.es

INTERÉS

detransferencia peroeso no es pro­
blema paraesta llaveUSB 2.0 de
Trascend capaz de mceer 30MBpor
segundo. Nada más insertarla en un
puertoUSB, Windows VIsta permite
configurarlaenmodo ReadyBoost.
Asr. consus 8GB de capacidad.me­
jorarás lacarga deniveles en juegos
y se limitarán los accesos aldisco
duro enplena acción. _

~ Una Jla'le
USB ele8 GB
quepuede
hacer de RAM,
Ym<Itil r fácil
de transportar
gradasa su
clavijaretráctil.

Si tienes Windows Vistay vas algo
11 1\ juslode RAM puedes mejorarelren­
i dimeníode tuequipo con lalecno­

logia ReadySoost.queaccede
aárspositivos Aash como llaves
USBo tarjetas. El resmadces
parecido aampliar lamemo­
riaRAM.Claroque esta tec­
nologCa exige contar conun
dispositivo con altavelocidad

INTERÉS

~ Creadopara juegos
deacción

: Memoria interna
para guardarmacros
y configuraciones.

: Siete botones y
diseñoergonómico.

o bienmilímetro amilímetro -paraapuntar
porunamiratelescópica, porejemplo-sin
perder unápice deprecisión, Dispone de
memoria interna para guardar configura­
ciones oprogramar "macros" para que ten­
gas ventajaal realizar combos. Tienenada
menos que1 te tones yundiseñocon una
trg1lnomra in5lJperable. _

Como se deduce desuacertadonombre.
estamos ante un ratónláser diseñado para
losjuegos deacción en primera persona.
Susensor láser alcanza una resolución de
1600 pppque, junto alaavanzada tecnolo­
gía que haconvertido aCyberSnipa en una
delas marcaspreferidaspor 105 jugadores,
lepermite realizar movimientos muy rápidl!s
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=Mini·PCcontodas

'as posibilidades de
expansión.=Placa base COIl
chcset lmel X38

=> SonidoHD conDolby
Digilallive y DTS.

Shuttle XPC SX3BP2 Pro
E/tamaña na imparta, e/ espacia sí

...Un Mini'
Pe capaz de
medirse en
prestaeio~

concualquier
PCactual.

e MINI-PCBAREBDNE CONFIGURABLEe Precio: 4S9 e (caja,
placa basey fuente) ~ Más info.: VeryBol ~ www.verybol.com

L
lega elprimer barebcnedeShuttle COIl su tamañocompacto. di­
seña eleganteysuencloso funcionamiento pero sinrenunciar a
las más altasprestaciones.Yloque esmás importante, podrás

aumentar fácilmente supotencia cualldo quieras porque suplaca base
con elchipset lote! X38 tepermite instalar
dosgráficas deAn enmodo dual median­
telatecoologia "CrossFi re".Por lodemás.
puedes configurarlo con procesadores
tnte! Core 2 Duodedos ocuatro núcleos
einstalar unmáximo de8 GBde memoria
RAMen cuatromódulos.Dispone deun
procesador desonido 7.1 integrado dealta
definiciónconlatecnología Dclby Digital
live yOTS Conned la caja estáfabricada
enaluminioydispone deunafuentede
alimef1lación de450Wquedestaca por
susilencioso tcnccoenaentc,•

INTfRÉS

e ALTAVOCES 5.1 DEGAMA BÁSICA e Precio: 99 e

... AItaYOees5l
con una relación
c:aftdadlprecÑI muy
interesante.

Logitech XS4D
Audio envolvente y dirigida

5
iestásbuscando renovar losaltavocesdeluequipo, frecuencias medias yatlas,y unentorno uniforme en
atenloa esteconjunto5.1 de logilech.quecuenta todala sala. Con ello, además. se eliminan lasirregula-
ron un diseño dedosunidadesen cada altavoz. Esta ridades que se generanen losdiseñosconvencionales de

configuración junioal allaVllzdesubgraves conecualiza· dastransductores. Par su parte,el añeozdesubgrases
ciónde graves en tiempo real,asegura una grancalidad tieneuna potencia de 25WRMS ysu salida de aireinterior
desonido enmatices 'Jdinámica,SOl'fIreodente para un otorga máspegada a lossonidos pes. El altavoz central
sistema con unprecio tancompetitivo. dispone deunclip paraandarlo a laparte superiof deun

loscincoaltavoces disponendeuna potencia de 8W monitorplano. Elconjunto X·S40.lam~¡én cuenta con
RMS por canal e integran dostransductores con lemoIo- unmando decontrol porcable ydispone de la tecnole-
gía dedirección defrecuencia FOD2 (Frecuef1CY Directed gía Matril Surround. con laque transforma señales de
Dua\Oriver) deLogitech, que -_..... sonido estéreo ensonido envolventeeme-

está destinada a reproducir ladoensu5.1 canales.•
unSOIIido muy detalladoen

Soyntec NetSound BaO
Sube el valumen cuanta quieras
~ AURICULARES5.1e Precio: 29,90 e
c) Másinformacióll: Scyntec C> _ w.soyntec.com

Asus EAH36Sa Si/ent
Gráficas sin ruida alguna
-6-TARjETAGi¡,(F-ICA-DEGA-MÚ;'EOiA-i>-Pr~~¡~:-B¡j{------------------------
~ Más información: ASUS~ es.asus.com

•
c:>­•-;;>

• /NTfRÉS

~l----'
=Nuevo procesador

Radeon HD3650de
gama media.=512 MBdememoria
gráfica GDDRJ.=Eficazsistemade
disipación pasiva.

RadeonH03650 dispone de 120 unidades de
procesamientográfico ysoporta OirectX 101
para que puedas disfrutar delosjuegos de
última g!'ner3Ción. Sus prestaciones leper­
miten lT'ICJVer con soltura lasconfiguraciones
altas de lamayoría detítulos actuales. Repro­
duceconteOOosen HDa 10000y sussalidas
son compatibles con HOMI..

...Un.a gr.ifj~ con unprecio ajustado
y elCe!entesprestaciones.

Por finllega lagama media alas nuevasseries
Radeon HD 3000con elprocesadorgráfICO
HD3650 de ATIque integraeste modelode
ASUS junto a 512MB dememoriagráfica
GOOR3 ysoporte delpuerto PCl Express 2.0.
Otro aspecto adestacar es SUavanzado sls­
tema V-tooIde refrigeraciOn pasiva, pof lo
que no prodllCe ningún ruido. Bprocesador

INTfRÉS

=> Ocho altavoces
integradosendos
auriculares.

=> Canal centra l
y de subgraves
específicos.

=> Muycoofortables."_.,

jsmo,Seconectan a unmóduloque dispo­
nede entradas para conectar alatarjeta de
SOII ido eincorpora salidas para cooect.ar los
altavoces convencionales alternativamente.
En el mando situado en elcable dispone de

controles de volumen para cada canal y
unselector desonido 2.1 para música

O5.1 para juegos ypellculas.•

--"
T,

Nadamenos que 8 attavoc&$ están integrados
en estos auriculares para reproducir sor»do 5.1
mediante canales frontales, central, traseros
ysubgraves. Gracias aunidades especificas
separadas, losdiálogos y
eíectes enelcentro de
IapanbDasemues­
tran con gran rea-

.,

AOlCR().U»<" U7



Guía de compras
La única selección pensada pory para105 jugadores de pe:

En nuestra Guía de compras le
seguimos la pista a las novedades
de hardware más interesantes,.
para que estés aldía y puedas
elegir lo quemás te conviene.

Recomendado Micromanía Alternativas
GigaByte 6A-MAlB6M-51H
e79(" j)' ;.us~Gipbyle
_C?_~ _
~ opóln mis eo:ncnicJ
¡a-adip5 AMO PhI!nom
1l25~latarir'tl
grjlita 1JI1Il32lXl.Toene
saii:l 1IlI.lly5Orido
7Jdea!tJlleft:a,
C(I¡ D15 Ctmect.

Intel (ore2Ouad066DO
e 189{ Cl MásiIfonnJti6ii: Iñtd

:::~:=;; ~-_ 1"""="'="'::;;'1
Vi gener¡eión con watronú·
cleo§. enesta\O@f$ióncada
0001uncionJ a 2.4 GHl,
ideal para sistenlas su 11

""111 uiiliz:iIf elPeenmoclo
Irdlita re~.

M511(9A2 Pfatinum
Ci i29 ('e " Mft'~-"Sl

Cl~

~MfIl3llapIal¡Jbma Spider
~en esta IÚClIlmefl
~ 1JIlJ7!lOfX. So¡uta
e11J1lJ Phenomdecmtro
rUdea5,~de llIItFlI
pu!fDsPOflf"'SS pn P
casenllIXIo Clll5sFftX.

AMO Phenom 83 g]S{J 246Hz
O '119 (Cl ' Mii~'AMD ' - - - ' - -

~ _~ClIm . .
~ IU'IQ lnísióndel
"-clenominada 83.
lIIfjcQ elrendimienlll de
SU$4l1,ideos, cada 000
ton su~ eadll!L2, una
~ L3 de2MlI, una ges.
tión dememoria iI'falIZo1da.

(!~
[ore"2 Duo

Intel eDre 2 Duo E840a 36Hz· Rendimiento sin limites
.C? 119 ( e """~~el_ C) ~~_com__

Uep l¡,_ tImiiI die~ dedtCIe rUdeo fabrQdos en
prot:t5O de45nanórnmo$toIItlbmanle ..:deo 1'trr,1l' queris·
ponedt6~8de~U~p.n~elRfldniedD.

Seilstalaene1lóa1o115 yloS(IpOrta1ID5 modelos másr~
IiepIacI5 base, ton elbu$lronl.1l J U GHz- Sus iIlslruccianes de64
bits. a ¡esliéfldelacuso amemoria~COOI(IIas (Islrvcciones ll!
~ llUtimeóIa sac.m lollUDno enm~-

A5US Su/ker 11 Formula· Lo tiene todo
~ ~ ~ .'1 _WormKllIrt ASUSe eu$U$.r;U!l

Estl esIN plica~dI! lillmI~ inI!p eltdlleg¡t­
docbipsdr.~19Q¡LIlr1SU~p.nla!i_~

demi di!l5rm aJI elfS8¡ 1.6 GHz , 5O¡Il'lrtr. ~ /I"I!IIUI3

llllIll~ di!1m l3IU35 POEI.ptess la -1llO iWbr
dasgr3ka$en su 1m ¡r#I:as 88OOII!*lO GTX ollDsp1bs
9llOO GX2p.n Iener 111PeallI QQtro~J*os..lli!i.

pcnedo NrIlDs Ultíone§de~,SlIido ZlICl.

5apphire HO 3BSOA6P
e'149ee'MiS iirlomlaci6n:SJpphire
~ _~.~,o!ri~~~ __. . __
~ gr.l.liea máspotellle
para i1sta l~ r enpuerto
AGP. con ej procesador
fladeon HD 3850 de
gama alta y512t.1Bde
memoria. Soporta
Direc\XlOJ y6Iu'Ray,

Oub 30RadeDn HO 3870
'c) 149 ( 'e ..us"~i~'CIUh3ll
Cl .......l;/uIl-Jd.nI.. _--------_._----_.
lJ:ls_~de spol ~a;&anSl< ¡neio,
ttrmen!l casodeestagrMa4ll'~elitaII3lo....-.."Al]""..""~
512l.t1de~

lIDia l'1XlR4.

ASUS EHB80a 6T , GD • Más rendimenfo, menor precio
e. 199 f e Más .. tormadón":ASUS c> eusus.~ ' . -­

Con laIepla delasGeFou 9llOO se
reclJa!n los pteclos dela§ene wrior.plJ"
loqueeselmejor mcmenIo para adquirir
unade~ COfl'l) IaGefocte 8800GT too 1GB,
que na 5llIJlfer.:hdo poi SIlel~ renOOientn
Merr.hde SIJpredoa;.stado. $OpDIIa Directx10
ye!l\lJeIO) puerloPOb~ 2.0.

58 XMFi Titan;um Fatalyt!} Professional Series •
é 149ee Mislnlo: Crf.¡I~_el es:eu~~.1Iiw!:tllm

lmlmpe lanuM¡tneracióll detarjetas H i ilecnatiw!,parapuerto PCl
Expr!'SS. Concrrtarmnle. elmodelo Trtaniumcuenttcon certificat:i«l
THXy~edela IrQUitectlJ1'3deaudio deW~ VISta.Tusjuep
n nmi$ripidospotQO.ItMpooede 64megas dememoria~" En
\fudow5 ~lSl.iIlI!ndr¡j¡,.ukJ 3O~flsoporte de OpenAl Yelprogoo¡a
1úc!lM1y"panlosíJep DS3D YEAX. Ysi~ deunos a:ri:W­
lfS~~ para UI'1 ser6aCionaI eIecto ·sorrwxr.

ASU5 XDoar02X 7.1
Oasú)'M~ihijorm~clÓn: ASUs" " - _. -­
_~ .~s.com

InllO'taCi6ntolal ensonido 3D
con SIl tecnologia de0530
GX. quepermiteque
lodoelaudiode
juego5 antiguos
funeione enm~
bc3n.ar yen3D.

(,eative 50undBlas!er
X4j XfremeAudio NoteboDk
e"79'(CiMáS in~f6ñ ;C~.1¡¡ Ve
~ .~eu~.~~~. _
Ulll l.il ~eta üpressc..rdideal
para portátiles. Integra
lalecnoklg/a X-Fi ton
sonido 5.l l'irtual por
alMieularesysoporte
delóllldio 3D de ~1Sta.

Cnative X-fi Aurvanil
o 29;r{- -e-totii~- - -

~~~ti!e:-~
b:!a liIiI'CIoIogia Xfj en IIIDS

uiaL1re5 capaces de Raeaf W1
serijo 30rooIlicanaI de gran
reai5mo. SonlftIy oSmodos
Ytienen lIflI elediYa tolntt­
lJc:ión de ruido. Además. tus
-mlo~

!ogilrch 69 6aming Mouse
e a;{'c>'Má5~~

~ .~ec!':~ __
Un ratón láseriInbatibIt ..,
los~ deaa:iOOen
Ilf'me¡apersona ton sus
32Oll 1'PP de resoIuOOn.
Dispone de 5 boImes. lila
rueda de granprecisión y
~ inleftafrDabies

A4 Trch X7 Xi-75DBF
elÍ9 eeMh lilfoi.mKl6ri: '4ffaii- - - - .
.C?~~IrIp.~ . ..
De ID mejof en felacilln
~entre

losl3iDrles para~ de
xcilIn.., primer3ptnOIIo1

ton suresolucm de2500 PfIP
'111 bolÓII pal1l rui/.af 31ispa·
ID$ (l;IQ llIIiI pulsKiIln.

I.Dgituh Zunema
C¡ 'mr'Cl M.Is ~lfcWñiad6ñ:LoChedl - ---­
~ .~~. __ .
Eln.;or sistema

~"""'"2J
lXlIIsonicSo 30
WtllaIII"xias J
la rewolucionafia
\ecnoIogiJ SRS
T"""" Hn

Creat;"e Inspire T61DD • La caja de 105 truenos
o19 f Cl M.l:l;~~~liw Cl.es.~;';;" __

~ e<rPCDde iboces 5lcm.r..mde<bi~
~J05 illMas lflIIIai!s.lr¡(p.Ie~ ll!liI~ CiJi.
lUddealío J15e1loJ'if liIreprocb:áón deJo5 $OI'Ü;lS ;tglllb
deJo5~ a ID¡p hay q..e_lP:IS~ gJMS
..__~~al"sitIwocRr" demadera. El
tWI cR."III1iene IN poIm:iade J8W~.1Iientnl!. q..e
Jo5IrOfJ1J1es Y~dISpJnen de'iNf RYS porewL

Iboard Mere Steafth • Un teclado para la acción
1) 53 ( Cl.1IIfonniQón: ZboW C> .......4fRp.~ .

~ IU'IQ~mejlnda con l/l!S
elfelos~~ tIaC8I del
l.Ierc III!d1do ide3I p¡tJ ;.ep de
iCtióIL E1l1'11!CMW$nV1 de¡:Usic:iOn
es lftIy fftCi$O.~ los\ienlIo$
*~y~Ilo¡:Usic:iOnde

1R'l1!da$~



ase
19,95<

'"

La configuración básicaparagaran'h ar que los
juegoste funcionarán con unmínimode Ruidez
y unmás que aceptable niveldedetalle.

e Placa base: Pre5upuesto
conchlpsets AMOnoo Intel P35 64 €

e Procesador: AltMIn 64X2 szoo,. o~el Core 2E4500 99e
e RAM:2 GBde memorla ODR2 33€
e Gráfica: 512 MBGef«te 8600GT oRaOe<wl HD 3650 99{
e Tarjetade sonido: pe lconaceltracíOO sonidoJO 20 €
C> Discoduro: 160 GB SerlaVATA 150 39{
e Unidad óptica: regrabadOl<1 ovo 19e
e Monitor:TIT19pulgadas panorámico 119 €
e AI\aYoces:ConjUllio 5J 35(
e Ratón yteclado: labtl!C Ultfaf1llWireless 24 e
€l TOTAL 551 €
e Periféricos extra:

Gilm~d LogiIl!Ch Rumblepad2
Joystick Saitl'lr. ST90
VGlante y pedalesTrust GM3500R

49(

l3'IJ5'
l3'I'

Selección Miuomanía
Aquí tedetallamos/as componentesque
umfiguran elequipaporelque nosotros
optaríamos. Esta es nuestra recomendación.

Q Placa base: Presupuesto
ASUS Striker llFormula 219€

C> procesadcn jntetCore 2 Duo EIl400 J GHz 179 €

C> RAM; KitKingstoo V¡¡J~ 2G8ODR2 667 37e
e Tarjeta gráfica; ASUS88000T1GB 197e
e ldesorrido; ss x-rl Tlianilm 149€
Q Di$(O duro:SAlA WD Caviar 320 GB 16MB caché 54€

e Unidad óptica: LG GGC-H20L Blu-Ray 129e
e Monitor.Benq G2400W 369€

e AIIa\'OCes: Crealive Inspire T61DD 79{
e RatM yteclackx Zboard Mest Slea/lh ... AATedI 'C 750 100 €

~ TOTAL 1.512 {
e Perféricos extra:

j rustmaster Run&DriveWi reless 3 en1
Sailek X52
ThrvstmaslerRallrGTProCIutIl Edilion

pe a la última
lo máspOlen!! que puedes enconlrarsiquieres
mnvertir tu peen lamáquina dennitiva. Para
jugara tope con105 videoiuegosmás exigentes.

=~~~: ~

Conthipset NVIDJA7901UltraSU 229e
el Procesador. Core 2Quad 9K9770 Extr.4L32GHl 900 {
el RAM: 8GBmemcrtaDDR3aL6 GHz 790 {
e Tarjeta gráfica:21 Geforce9800GX2 en Quac! SU lOOO {
() Tarjeta de sonido:ASUS Xooar DZX 7.L 159 {
() Disroduro: 21Serial ATAI300 WD VeIociRaptOl' 400 {
e Unidadópuca: LG GGC-H2Dt "BluRa( 129 {
e Monitor. Samsung3051 30 pu1g;ldas 1199 e
el Altavoces 7.1:CreativeGipwo!ts 5750 449 {
() Tedado Yratón: Zboard Mertyrat611 Logiteel\G9 ISO (
C) TOTAL 5.405 €
() Periféricos extra:

Thrus1master Run&Drive Wireless3 M 1 49 {

Conjunto eHCommandCenler 600 (

Lo¡iteeh G25 Rat i"! WIlffi 249 €

~~. . ---- ------ ---- --- ----------- -
~

Adualizartupepuede convertirse en una locura. No fe de;es abrumar
por 105 nombres y prestaciones de 105 productos. Para ello 105hemos
dssifirado en tres categorías. Todo biencfaro. i Ra?¿Cuál es la tuya?

Recomendado Micromanía Alternativas

Saitek Rfi fiD farce feedback liT
e sf i i:l r.Lh k1iO.: -- - --
Saitek el www.saite•.com

Un sóiidoconjllOlode rolan­
le ypedales~ desli1C3 por
laprem.ión desusefec!ll';
deviblaQón COIIlKnologia
lrnrTlffiioo iouehSense y ¡lO(
eln¡alfsmo que ofrecen unos
pedales ton aflClaje ~Ul"'rim.

Thro.stmasler T-FlightStid X
;) 34.9ifce M.15 iniO.:-Her!deros: di .
~~!~'!"! ~ .WII'lI'.hnostro
Urupalanca de \UeIo quecIestblaezperien(:i;a
deThrustmilster enelsectCl' ponJlI! li<.pone
de loscortroIes 1M optio:rlz¡llbpon lodos
losgéneros delasinUaci6n devuelo.
rOlille, resistente Ycon gran prec:t­
siónentodos losejesde llIl)<Í­

mfento,attle!ación ygiro.

~a!~~~ ~y~~'g .~~,!!~.I~~~.
e 39 e C> M.ismlormKl6n: Saitek
_e www.SlIi1elcom
Un origifloil l game¡¡ad porque penrjte
Inlercamtliar In posic:icoes de la
palanca iIf\ill6giea izquierda Y
elD-PadflIlCionalidad máli·
may mododetrnuIaciOO del
mandoXbox360. ilIea!para
los"Games forWindows".

ASU5 VW2225
~ 2i!i f: --- -.----- -
e Más~ASUS

e es.asus.com--- -_ . . . _. -- - - -
En 'ormatopanor.lmico.
este 22"con IlI1Iiempo de
respuesta de 2msr$dIa
asequible. Destaca tlIrbén
porsueIev;¡do contraste Ylos
allavcces integrados.

rH [ ommilnd rente,
e 6DO t: e M.iS fnfo.:eolPorate'Pe
() www.c:oIpOI3!e-pe.comIsairl.lrpr.hlm
~ J'et :9326348.18
Sitienes~to no
haynada m.ts rulistaque
elconjuntode mandos
deCH, queÍIlIegT1I lodo
elconjuntode mandosy
pantlesde instrumentos.

SamslIflg 22fiBW
;)m(' c>- M.iS~Sa-msmg ­

.e www.$iI7ISüI:'g.~~ _

Con suicrmlllopa·
nor~mico de22".~"
tecnologla MagicS¡leed
ac:elef¡ elliempo de
rtSplle$laa2ms. Es
una lJllCÜlideal para
~y~eOVL

Logill!Ch rhillSt,eiJm
e 39 '€"e-~ fnforii\adóñ:Lo&lted------"
~ www.I<liIIKh.~

Ungame¡>ad ll'YOluciona'
no porincorporar un
sistema deventilación
palaquelopuedas
sujetardurante holas
sinelmenor atisbo de
sudoración.

Logilech GlS Racing Whee/
e 249e e M.h iñ¡~: LOgiiidl
~ )I'.ww.fosi!~_~_ . _

Eslamos ""'e ISlllllante
deínsupeI3ble cádad
rpreci;iónqJe además
tiene ISlll'ÓÜ)mnma
c.JiiI dec.mios aulénlica
con ho:IrqA¡ y"W<'naje
de5eÍsl'eIocidades.

Thrustmaster Rally GT FF ProCJutch • Pisale
el 139 { e W s In'",,"ación:Herederosde Nostromo
~ .www.hooslromo.rom .

Sieresunpdolota pa: deapllw cada m.lrcllaaQullieoesel
prirnefcor;u.to de I'OIanlecon3 peda'es parainlegrar conl rol de
embrague. Dispooe de 5ejes iIf\ill6gicos prcgresll'O:l paraQlR

puedas controlal elembrague deleambio de[1liIrchn. e11re­
no de mano con mayor lacioorealilarmaniobras de punta·
tatón. Además. liene efectosfolte N>edOa,kmllY~alisl~ s .

5aifelc XS1· Para el vuelo más exigente
C> 1]9,95€ e M3s¡n forma~~n: .Saitek e www.COI.pCJr.Jle-pe.COnl

la lllIl."a versioo "Pro" del SailekX52redute elprecio deesteesoecta­
eular eonjunlo <le p.lIa!lCa de wekl y o1Ctlerador enconfiguraci6n
HOTAS.Construido COII maleria1~ metaIieos dea'ta resisleno:ia, lap.l'

Ianudispone deJ modos degiro yuncontrol COII resi5tenaa perlecto
p.lramaniobras a;¡mplieada5 como losaterrizajes enpor\aaI'ione5.
Eleceierador iflCorpora Ufloil panb ll.l paravisualilal lunciones ysu
luncionamiento progresÍV\l con retellC ióndestacaporsurea lilmo.

Thrustmaster Run6Drive Wjreless 3en 1· Revoludonario

Un gamepad R'YQjociol\ilrio pon¡ue d¡spone delSlconlrol degiro
~~ dosgatillos~ deicrmII qt.e podris controlar los
~ de l'eIocid3d. Tamten esperl<do para sinUadores deportr.vs
porlaprecí<.ión de suO·Padybsdos ¡¡alaras. Resulla muy cómodo
demarlej~r gracias 3 sulr.msnWófl inal:lmbtica de2.4GHz ytrans­
rnrte ell!ctos devibraciónmedianteImme rsion TCllChSertse.

Q 49 € e w s lnlormKlón:Herederosde HlMlromo
Q www.hnostromo.coJII

Benq G1400W • Como enel cine
CI 369( .el Más Inlormación: lIeoq .e lfWW.benq.es

l'repar.JÓO paralaaltadefinición fui HD,estelIIOdeIo de
241i'J1gadas enformato 16110 paoorilrnioo alcanlil una
resoU:i6nde 192D11200 pi'*s.. Su~de ¡p,puesIa
~ de!imr..lSl valor ideal p.lr.1 queenlosiuet'JS no¡eneren
eslelA Su!ealologia.~" adapta laimagen alos
iJegDs, peIctia~. ele.Dispone !leentractls lfDMj YDV1
~tibIes con HDCP ysonido con looIadeauriariares.



Consultorio Técnico
5i tienes problemas para hacer funcionar un iuego odeseas ampliar tu equipo y no sabes por
dónde empezar porque es un lío. en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando.

cuando estoy enalgunos juegos
con airas programas en multi ·
tarea. es un fastidio y muchas
veces se bloquea un juego en
plenaacción¿Cómopuedodes­
activarlos? AntonioRobredo

Se trata del control de cuentas
de usuario (UAC), unas de las
características de seguridadde
wmdows Vista más criticadas
por la imposibilidad de configu­
rar elnivel de estas alertas.Para
desactivarlo ve a "inicio. panel
de control. cuentas de usuario,
activarodesactivar elcontrol de
cuantas de usuario" y desmar­
ca la casilla ' usar el control de
cuentas de usuario UAC· para
ayudar aprotegerelequipo.

PORT TILES

Controladores gráficos
Acabo deadquirir unportátil que
inlegra unatarjeta GeForce Go
7300 y tengo problemas con
las gráficos en juegos actuales
como «Rece Driver GRIOD. El
problema es que no puedo ac­
tualizar con laúltimaversiónde
los controladores ForceWare,

ouitar los avisos
Estoy bastante cansado de la
cantidad de ventanas deaviso
que salen en Windows Vista.
Navegando por el escritorio no
me molesta demasiado, pero

una completa monitorización.
Uno de nuestros preferidos es
"Lavalys Everest Ultimate Edi­
tícn'. que en suversión4.50 ya
dispone deuna completa barra
de información que se ejecuta
enel espacio deWindows Side­
Bar, ofreciendo unacantidadde
datosimpresionante,comotemo
peraíuras decadacomponente,
carga decadanúcleo de la CPU,
memoria gráfica disponible y
prácticamente todos los valores
de utilidad para vigilarel rendí­
miento detuPC aldetalle.

El futuro de PhysX

La tecnología PhysX, delaque Nvidia es actual propietaria,
consisteen una libreríadeprogramación quepermiteejecu­
tar funciones y cálculos complejos de física en los juegos
para un procesador dedicado, sinnecesidad de recurrir
a laCPU. De esta forma la recreación de la¡¡sica puede
ser mucho más realistay seliberan recursos delaCPU.
Necesitas una tarjeta pel con unprocesador Physx, y
hay modelosdisponiblesde fabricantescomoASUSo
BFG. No obstante, deberías esperar acontecimientos
porque nVi.jia ha asegurado que implementará de
una uotra fo rmala tecnología PhysXen sustanelas
gráficasactualesy. sobretodo.enlas futuras.

He visto que en algunos juegos como «crusaders. Thy Kingdom
Come»,ClRainbow Sil Vegas2)) o«WorldShiftDinstalanunaapli-
cacióndelatecnofogfa PhysX,¿Podéisdecirmeenqué consis­
te yqué hacefaltaparadisfrutar deella? _ Javier Bernal

Existen diversos programas
que utilizan la funcionalidad de
Windows SideBar para ofrecer

Monitorizar

WINDOWS VISTA

• , - I • -

-

He instalado algunos Mgadgets·
paraWindows SideBar ymegus­
taría saber si existe alglin airo
con datosinteresantes para ver
durantelosjuego., tales almola
temperaturadelchip, la veloci­
dad del ventilador, eluso decada
núcleo, etc._ Carll'5 deMarm

opciones en la configuración
gráfica hasta quedes con lamás
aproximada a mantener unvalor
intermedio de 24 fps.Lotienes en
www.fraps.com. Generalmente.
el antialiasing y los sombreados
son muy influyer1les con elrendi­
miento. Empieza poraht

Tienesqueactualizar loscontro­
ladores ATl Catalyst a la versión
8.5.desinstalando previamente
la versión anterior. Después de
hacerlo debes ir a la configura­
ción devalores30 y seleccionar
el valor predeterminado para el
modo óptimo o estándar. Tam­
bién es recomendable que ac­
tualices ICrysisl con el parche
delaversión 1.2.

Probar configuraciones
Me cuesta bastante acertar en
la configuración gráfica dejue­
gos como «crysts» o «Age 01
Cona",). O activo demasiadas
cosas y va muy lento o quil o
mucho detalle, pierde calidad
de imagen y se nota que va
muy sobrado ¿Algúntruco para
encontrar configuraciones idó­
neas? JuanAntonioVillero

TARJETAS GRÁFICAS

La herramientamás sencilla que
puedes usar para ajustar la con­
figuración gráfica es «FrapsJ, un
programa que le permitirá ver
durantelaacción de los juegos la
tasa defotogramas porsegundo
conuna sobreimpresión en una
esquina de la imagen. Simple­
mente debes proba r diversas

Controladores aldia
Acabodecambiar mitarjeta grá­
fica por unaRadeon HD3870X2
de ASUS. Se suponequepodrla
jugar a ltCrysis» en la configu­
ración mas elevada y aunque el
rendimiento esbuenoveo fallos
enlas terturasylossombreados.
El sistema operativo esWindows
Vista 64 bits y uti lizo el ejecu­
table especifico para64 bits de
((Crysis)). • LuisGámn

ORDENADORES

Lo que debes evi tarson [as con­
figuraciones mal equilibradas.
situación que por desgracia se
da en muchos equipos oferta­
dos que instalan procesadores
de cuatro núcleos. pero sólo
con 1 GB de memoria o con
gráficas de gama básica que
no te permitirán disfrutar de
los juegos a tope. Con tu presu­
puesto hay varios modelos de
fabricantes comoAce r, Medion
o Visa Compuíers que integran
procesadores de dos o cuatro
núcleos, placas base consoni­
do 7.1 integrado, disco duro de
320 GS y un mínimo de 2 GB
de RAM. También cuentan con
gráficas degama mediataItade
las series GeForce 8600/ 9600
o bien Radeon HO3850/3600.
Cualquiera de ellas dispone de
salidas DVI compatibles con
HDCP, asíQue solo necesita rás
un adaptador para conectar el
PC ala televisión porHDMI.

Configuraciónidónea
Estoy pensando en adquirir un
pe para juegos y la verdad es
que me confunden bastante las
ofertas. La mayorfa ya indican
procesadores de cuatronúcleos,
pero luego encuentras una va­
r1edad de gráficas casi inconta­
ble. ¿Es mejor ahorrar en CPU
y RAMpara mejorar la gráfica
o al revés? Con un presupuesto
de 800 € os agradecerla una
configuración para un buen pe
demarca, al que puedaconectar
unaleleplanaFullHD con entra­
das HDMI. . Jaime Rodriglle1



Los mejores juegostienen casi siempre requisi!t:ls elevados
oun tanto especiales. Aquí re detallamos qué reva a hacer
falta para disfrutar de losmejores juegos que hemos
analizado este tne!i, y te recomendamos losdispositivos
conlos quesacarles elmáximo partida.

WORLD5H1FT
... Aunque su estrategia es de estilo clásico. su lecno!ogia viene coa
gráficos muy detallados y deslumbrantes electos visuales. Al estar
crlentadc almultljugadaronlíneestámuy bien optimizado ynonecesita
mucho equipo. as!que con uro
gráfica de gamabásica podrás
activar un a configuración
elevada. En consona ncia.
tampoco requie re mucho mas
que una CPtJ de2 GHz y 512
MBdeRAM en Windows XP o
1 GB bajo Windows Vista. Un
ratónláser levMdrá muy bien
para mINerte con agilidad. ......._ ..

SONIOO

Debes instalar el software de
control "logitech Setf'oint".
Veras que en elescritorio se ha
creado el iconode logitech. Abre
elprograma, entra enlaconfigu­
ración y desactiva las siguientes
teclas: "Bloq Num', "Inicio de
Windows", "ínsert", "Bloq despl,'
y "Bloc Mayús".

Tienes Que entrar en panel de
control de Windows Vista,hacer
eliesobre "administrador deso­
nido Realtek Audio HO", entrar
en "HOMI Outpet' y seleccionar
"establecer como dispositivo ore­
oetemnado". Recuerdaque ten­
drás que conectar internamente
el cabledesonoc alconector de
entrada de audio de la Radeon
HO 3850 tat ycomo se explicaen
elmanual delata~eta.

fallos eventuales
Tengo un conjunto de ratón y
teclado l ogitech MX3100y en
algunos juegos el teclado deja
de responder cuando pulsodos
teclasa la vez osale al escrito­
rio porque toco la tecla de ini­
cío. ¿Cómo puedo evitar estos
errores? _ Francisco Alcn!;O

TECLAOO yRATÓN

HUMI Audio
He conectadomi PC a una tele
mediante la entrada HOMI. la
imagen seve perfecta. perono
obtengo sonido por losaltascces
y creo que el cable HDMI tam­
bién transporta audio. La placa
base dispone deunchip deso­
nido deReallek 'f la gráfica es
una RadeonHD3850 ¿Cuál es el
problema? _~ BefliIeI

lo primero Que debes hacer es
actualizar Windows Vista con el
Servce Paek SPl. Para acceder
al liberador de espacio la vía
más corta esentrar en panel de
control. ir asistema,clcar sobre
la evaluación deexperienciade
Windowsyverásquealaizquier­
daaparece un menúcon admi­
nistrar programas de inicio, he­
rramientas avanzadas y el libe­
radar de espacio en disco. Para
la posterior desfragmentación
te recomendamos que utilices
un programa especñrco como
el excelente "0&0 Detreg lO"
que además, permite 30días de
prueba gratuitos.

COMPONENTES

Disco dura lenta
Tengo un disco durocon Win­
dows XPy Windows Vista insta­
lados en sendas particiones,El
problema esque bajo Windows
Vista el rendimiento del disco
duro deja bastante Que desear
y no consigoacceder a la des­
fragmentación o el liberador de
espacioendiscoparaoptimizar
su funcionamiento¿Cómo pue­
deo hacerlo? _ SergioBalsán

tu monitor tere formato 16/10
mantiene la relación deaspecto
creando esas dos bandas negras
que comentas. TIenes que entrar
en el panel decontrol denVidia
delos controladores Forceware.
Ve alapartado de"video ytelevi­
sión" y donde aparece "cambiar
el formato detaseñalo de HO"
verás Que aparece el conector
HOMI para televisores de altade·
finición. Ve al menú "formatode
la señal" y selecciona "Formato
sin HOTV". Clica sobre aplicar
y nuevamente en el panel de
control para ir a la pestaña de
pantalla y cambiar la resolución
a 1920x1200 püeles, Que esla
relación deaspecto 16110.

MONITORES

la señall080p tiene una reso·
lución de 1900dOSO pfxeles.
que es fonnato 1619, pero como

Imagen recortada
Tengo un PC con una gráfica
GeForce 8800 GT Yuna unidad
8lu-Ray Disc.Cuandolo conec­
to a unaTV plana por la salida
HDMllas pellculas de Blu-Ray
Disc a1080p seven bien, pero
lanto en el escritorio como en
los juegos se aprecian dos ba­
rras negras. No desaparecen
ni cambiando la resolución ni
ajustando losmodos dela tele­
visión, _ Santiago Marlín

En efecto, tanto Nvidia como
ATI impiden que las últimas
versiones de sus controlado­
res puedan ser instalados en
los modelos para portátiles. Lo
mejor que puedeshacer es ins­
talar fas controladoresmodifica­
dos. versiones no oficiales que
funcionan muy bien, como los
Omega Drivers para las GeForce
que puedes encontrarenlaweb
www.omegadrivers.net.

en lapágina deNvidia. Comen­
tan que los portátiles deben
actualizarse con ros controla­
dores disponibles en la página
del fabricante. pero en mi caso
sondemasiado antiguos¿Cómo
puedo mantener al d{a los con­
troladores gráficos demi portá­
til? • ~ro 6crualeI







UNA VENECIA MUY ESPECIAL
mEL PRECIOSISTA DISEÑODE . VENETICAI se inspiraen laciudad
os Venecia. aunqueenormemente recargada. barroca y estructurada
endislintos niveles, cool!dilicios de altura muy elevada o10l13S subte­
rréreas, Pero. eso si. plagada decanales surcados por góndolas.

D LA OPl~ACIÓN DE LA CIUDAD lecIescubrid mootones de áreas
yedificios enlos que mlm. yaunque nosea l.I'I mundo abiertoyreal,
elporcenUje eeáreaaexplorar de todaLa ciudad sefá rrIIY elevado.





¿Ya has llegado a/linal de este número? No te preocupes. que aún queda diversión
En elOVO vas a encontrar lo que neresilas para darle más ;uego a tu Pe Demos ;ugables.
vídeos. espedales. actuallzadones y un ;uego comp/eID originaL ñDísfrúta/o!!

iDale más juego a tu pe!

NOTA:~..elJl*elofuncione~
dellft Ienet elDVD delltrD _1& lIIllldId~

Lo que hay que lener
e SO: W"1ndows 981MeI2OOOIXP e CPU: PtntiLITI III L1 GHz
e RAM: 512 MB e HD: 4..3 GB e Tarjeta p;lfU~ 3D compatible
Direcl3D con 128 MB () Tatjtla de sonido: 16 bit () DireclX 9.0

----_._-_.. _.. _-_ .._._--- ---------------- -----------
Controles básicos: e A/l; Control de 'I'elodcbd () Rat6n: 0irecci6n
() lab.: Ac:eItrKi6n málinY () Espado: r- ti $etO

X3 Reunían

Uno de losmejores simula­
ocres espacialesde todos
los tiempos para Pe es el

juego Que este mes te regalamos
en Micromanía. IX): ReunioOJ es la
conliooación de lX2: la érreeaza•.
que pudiste encontrar en e1 l1Úmero
ISO de la revista. EIlJ:'liverso Xestá
de vuelta otra vez para que
en lapiel de Julian.unpiloto epen­
mentado Que ha perdido parte desu
flota a manos de los Khaak, hagas
oescebrsmentos increíbles que le
llevarán aseguir una historia aluci­
nante por eluniverso. recreado con
gran realismo en todos sus deteües.
para Que juegues como quieras.neo
gcdando.comerciando. combatien­
doye ploraroc lagalaxia.

.. Juego~omplellJ

• X3RNlion

...DentO. jug."!n
• Or'cula: Otigin
• LEGO Indiana Jonn
• gaceDriver. GRID
• Penny Arcade

Advenlures:
Episode One

,,-úperi.I

• Spore
CrealureCrealor

""tlvi.w
• Prince ofPersia
• ...dSpore
• Far Cfy 2
• Venellca
• -ongm

... Attu.liuDonn
• Guibr Hero 1Jt:

legends 01 Rodtv. 1.3

• AssasYI'sCreed v. L02
• Ralnbow Sil

Veps2 , .1.2
• Worid in Cooflid

v. LO.o.s
• Europa Univmalis:

Rome v. L2
• Los Sims 2

y sus Hobbies

"úu..
• Crysls.TheTrilogy
• Unreal Toumamenl3

Claustrophoby Map
• DireclX 9.0c
• Geforce 9 SerIes

(XPyVIsta 32 bit)
ForceWare 174.74

• Gef«c:e 6, 7, Y8 Series
(XPy VISta 32bit)
ForceWare 169.25

• Radeon XlHD Series
(XP YVISta 32 bit)
c...Jyú83

nfomanía

¿Necesitas ayuda?11Jo,I .

lC6m" /m fu coleraDncon ,•• untul•• origiul.11Si"m.ne col.edDur
'D' DVDe 11. lfiaDrMni. Cfln " a,-rul. origin.I del iu~a. 'Dlo tiln" 'lu,
"u'" d.I.luml. !I darl. l. yuelta. ¡At'e láliL Impo.iblel

q

Lalpkxi6n~. cItlOVO
esti~ cIl! ..1i5lemI~ lIIt­
ti ti rneni~ trB
tItrocb:ir ellMHlOM entlledor
dII .........5*cIcN~
ti praJI'ilIII~ 11 inleftse, p.jw
tDIn IIIopciónlHSTAl.AIl

Iokn>rraú plYIti.tI~ tl ovo
... lllpI¡. juntlltoIllll ...mI. No
sido~ IID$ mis nll&lslt­
... CCIlllr!lIes ele lftQo , ,VIl/Wus

por pirIe ele IIIempm.I dupicollk>­
n delOVO cooIrllidll LlIelecto.

l.QS~~ ID$ (:OrIleni­

dos ilcluiclo5 enelOVO pertenecen
I _ relflldl'a MIlom , Mil:m-

llIMÚ pIdci balo su~
hp-es.l1D$ pnlIfInIiS ... diWt­
buyIensuDVD.

.-



Lo que hay que tener
C> SQ: WindowsXPNISb C> CPU: Pentium111 1GHz ClRAM:512MB t)HO: 535MB
()TarjeU ¡r1rtca: Aceleradora 3D compab1lle 0ftct3D ton 128MB
C> TafjeU de sonido: Tarjeta de Sonido 16bit C> Direcll 9.Oc

Controles básicos:
C> WISIAl O: Movimiento e l!:SaItu C> H: Acción C)J:Cambiar dePersonaje....-

Orácu/a: Origin
Primeros pasos de laaventura
e Génefa: Aventura (lCompaftla:Fropares
e Oistribuidor.PorMillfl1\lnar ClUnumiento:
2008 (l ldioma: ln¡Ié$ e Espd); 6OQ MB

l a leyenda del vampiro más famoso de
la literatura urusersal vuelve al Pe enuna
espectacular aventura en la QUf tendrás
que darcaza élDrácula. En lacerro que te
ctreceros este mes el juego le mete en la
piel delpro/esor Van Helsing. que intenta
Joc¡¡lizar y acabar con elConde tras recibir
una inquietante carta ensucasa de loo­
ores, Es enesta ciudad donde demo 'f jlJe­
RO se desarrollan. y enla que tendrás que
resolver distintos enigmas para avanzar en
laaventura. enlaque podrás descubrir una
magnifica ambientación en lodos los ceta­

~ ues deljuego. guión ydiálogos.

~so: Wir\dllw$ XPN.m
(l CPU:~1Lm 4 2 GHz
ClRAM: 512MB
ClHD: S45MB
(l tJrjeb ¡rtf\ca:

-"~ibll!DiredJOCClI

"M'ClTaIjebde scrido::16bit
C DRclX !UIc

Control"" bas;cos:
e lbt6n:bXol lDs--

------------_. -------------------------_. ----_...---
c)Género:~ G> Companla: Epi~ Games/Midway
C)DislribuHlar:Virai ~ P1.~ C)Idioma: IrtgWs G> TamaAa:14MB

5p!:D~RE:-=--~-;:=::====;;;:;;¡
Crearlor rle Criaturas
iYa puedes ser "dios"!
Cada vez está máscerca elgenial y espe­
radlsimo «Spore)), un juego que promete
romper lodos los esquemas en pc.Mien·
tras esperamos la llegada de la versión
completa de! juego. te presentamos el
.Creature creatcn. el editor de criaturas
del juego. enuna versión reducida deprue­
ba enla quepuedes utilizar las herramien­
tas y opciones básicas de diseño.
Aprenderás cómo los distintos tipos de
cuerpo,cabeza,garras, patas.ele.influirán
enla evolución posterior, comoindividuo y
como sociedad. de tus criaturas. y podrás
salvar lus diseños para luego usarlos en
el juego ñnat Todas las herramientas son
enormemente intuitivas y. además. cuen­
tas con mensajes de ayuda de cada ele­
mento, para experimentar contu criatura.

¡¡Extras!!

Para los incondicionales
de. UnrealTournamentlll»
traemos estemes unmapa
multijugador bajo el nom­
bre de "Claustrcphcby",
Este mapa está diseñado
para modo de juego Iv}
y su secretoestá en sus
reducidas dimensiones.

Unreal Toumamenllll
Mapa multijugador

Crysis
Padc demapas

ClGintnl: Acci6n Cl~ClyIel

() DislJiUdar: Dtctronic Arts
() hiarna;: ln&I's G> TaoNIIo: 69 "'8

Bajo la denominación de MLa
Trilogfa" osproponemos este \j.,.........
mes este pack de mapas que •
seha idohaciendo publico en
tres partes y que por fi n
tenemos en un "pack".
Esta l(¡logra cuentacon
3escenariosdiferen­
tes donde la densa
jungla seconvierte
en el campo de
batalla.



lD SO: WbiotrI XPlVIm
ClCPU: Perrtiunl42 GH,
ClRAM: 1GB
ClHD; L5SGB
Cl TIIjftI~

_ lO
compatibleDired30 con
128 M'

C> TMjetI.1lrido:: 16 bil
e DireclX 9.Oc

Control" _¡toS:
C>1btÓll: blDs"--

ID q""hayque_

PerlOY Arcade es una famosisima página
web de Estados Unidos dedicada a losvi­
deojuegos, queahora salta al-otro lado" y
lanza un juego basado en lospersonajes
que protagonizan las tilas cómicas que
aparecen endicha página. En la demo de
este juego de roly aventura Yialarás a la
ciudad tantéstca deNew Arcadiaenelar'lo
1922. y lucharás contra una horda de ro­
bots asesinos queestanarrasando laciu­
dad. Tendrás que explol'ar ob¡etosy esce­
narios, resolver puzzles y usarel combate
porturnos para vencer a tusenemigos.

Penny Arcade Advenlures
Episode One
Primera parte del ;uego
ClGénenr.: A-'Ur3l1lol Cl~ HotIlead
G.wnes ClDóslrbidDr. Microsoft C>~

Ylo li'Iporü Clkiornl;~ Clúplcicl: Z09MB

ClSO: WIlldow!; XPNISb ClCPU: Pentium" 2GHz ClRAM: 1GB e HO: L55GB
eTarjeU pjfia:~ 30c:ompaWt Direct3D con128 MB
ClTarjeU de sonido: Tarjeta de Sonido16bit ClDndX 9-Oc

Controlesbásims:
ClC4nar~~1Frenar e Clnor lzq.ldcIII.: DirKd6n

,
_.. _..-..-. --- ------_.. -. -------_.----------_ .._._.... _... _.. _.

iiPreviews!!

Far Cry Z
Via;e alcentrade África

Cl~ Aa:iIln ClCompailla:: I.tll!.oIt
MontruI C> Distribuidor. UbisoIt ClIdiornE
~lellaoo ClLaI\2¡}lflie1l!o:Otofto 2008

«FarCry 2. se perfila como unode los
bombazos del añotanto en tecnología
comoendiversión. Algo que puedes
comprobar por ti mismo contan solo
echar unvistazo alyfdeo quele ofrece­
mosenelDVo.

Venetica
Regresa alpasada-_ .. . --_. . . - . . -_.. -

(lGbleto: llollAecio!n e Compañia: DtddJ
ClDlslrlOOidor: PoI' d~term Íl\lr Clldioma: lnetts
Cll..lnzamiento: 2009

Todavla queda mucho tiempo hasta que este
juego esté liste. pero las promesas de sus
desarrolladores y el video queincluimos en el
OVO nos invitan a pensar quesera unode los
grandes ti\ulos de2009.

cenia ciencia ficcióncomo punlo de
partida, IDead Spacea pretende con­
vertirseenunade las referencias de
lostñelosdeaccénzterrordecara a la
próxima lemparada otOOa1. De momento
disfruta de estesensacional aperitivo.

ClGénenl: Acdón()Corrq¡3I'Q; Electranic
AlUClDi5lrl>uidor.Electranic AlU
Cll..ln:.: Octubre 2008 Clldioma: Inglk

Oead 5pace
El horror en primera persona

Hace apenas 3 años «F.E.A.R. . pasó a
convertirse enuna delasreíerencias
en elgénero de la acción. «Projecl
Origin••es la 'precuala" deaquel, en
laque regresa elterror rntis allJCinante
yel siniestro persenaje de Alma.

Project Origin
Regreso alpasado

Cl~~ ClCompi/'ll&: MonoItth
Pradudions C Dísls1bui<Iors: WiWIICf G.lmes
Clldioma: I~ ()Lan:.: Odubre 2008

C Género:Acdón Cleomp,iila;Ublsotl ClDistribuidor:~
ClLalWoll1iento: 'ftraooZOO8 ClId"1OIlIoF. Ingl~

Prince ofPersia
Regresa la saga delas Mil !J una Noches

La saga «PrInce 01 Persillll estáa puntode recibir aun
nuevo mierrtlro que rompe completamente coneldse­
ño de latri logia de lasArenas del Tiempo. Esta preview ~

deja entrever laenorme calidad queaportará la versión )
final. ¡No te lopierdas! •

I

.... lo. Sim. 2 HDlJbi••
I\ctualizaci6na laversl6n
,.1.13.0155. Corrige problmas
:onRadeon 2000 Y3OOOHO.

.... E.. Univ.r..li~ Rome
~ua1izaci6n a la versi6n 1.2.
l¡leJorala Inleligencill llrlificial
, añade soporte paramcds.

.... Guitar H.ro 111:
leg.nd. 01 Ro'"

Actualizacl6na laversl6n LJ.
Ofrece soporte parachipset
InlelX3100.

.... «.inbow Si.. r.g•• 2
Actualización a laversión L0l.
SoIucion¡ prGbIemas .,. el
modo multijugadoJ.

.... WlIrlrl in 'onllict
Actualización a la versión
LO.O.a.Mejor.l la tonexión
"uftijugador yalgunos bugs.

..........i,,·. [,..d
Actuartzación a laversión L0l.
Ofrece soporte paraW"1ndows
VISta de 64 bits..
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en nuestro DVD

Yademás. las mejores demos jugables del mes. previews. extras.
especia les. actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder!

.. Mtftlr eflll piri
dI!! upitjn deun
sullnwino de lUfl'1'
YlInJ hllriptlldótl
~ ... ridoril.

.. Rrrift lYtibs
hist~ de 11

""""" .....Mundilll fmrte I los
submllrinos~

Juega Completa Original para I'C
51LENr HUNrEl1
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SUSCRIBETEA
12revistas +12juegospor43,10€ *

.,,"'~Especificac iones Micrófono:
- Omnidíreccional .
- Impedancia: 2.2 KQ .
• Frecuencia : 100 Hz - 10 KHl.
• Scn sitividad: -54 j:. 3 dB_
- Dimen sione s: (, x 5 mm .

Otras especificaciones:
• Longitud del cable: 25O:t 10 cm






